'ﬂ:‘i

Campus Sao Mateus
UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO

CENTRO UNIVERSITARIO NORTE DO ESPIRITO SANTO
LICENCIATURA EM PEDAGOGIA

MATHEUS OLIVEIRA PONTE GONGCALVES

A REPRESENTATIVIDADE
DE DEFICIENCIAS FiSICAS NOS BRINQUEDOS

SAO MATEUS - ES
2025



MATHEUS OLIVEIRA PONTE GONCALVES

A REPRESENTATIVIDADE
DE DEFICIENCIAS FiSICAS NOS BRINQUEDOS

Trabalho de Conclusdo de Curso apresentado ao
departamento de Educacéo e Ciéncias humanas do
Centro Universitario Norte do Espirito Santo da
Universidade Federal do Espirito Santo como
requisito parcial para a obtencdo do grau de
Licenciatura em Pedagogia.

Orientadora: Profé. Dr? Isabel Matos Nunes.

Sao Mateus — ES
2025



MATHEUS OLIVEIRA PONTE GONCALVES

A REPRESENTATIVIDADE
DE DEFICIENCIAS FiSICAS NOS BRINQUEDOS

Trabalho de Concluséo de Curso apresentado ao
departamento de Educacédo e Ciéncias humanas
do Centro Universitario Norte do Espirito Santo da
Universidade Federal do Espirito Santo como
requisito parcial para a obtencdo do titulo de
Licenciado em Pedagogia.

Aprovado em 17 de margo de 2025.

COMISSAO EXAMINADORA

Prof2 Dr2 Isabel Matos Nunes
Universidade Federal do Espirito Santo
Orientadora

Prof2 Prof2 Dr2 Rita de Cassia Cristofoleti

Universidade Federal do Espirito Santo

Profé Dr Andrea Brandao Locateli
UFES/Ceunes

Universidade Federal do Espirito Santo



DEDICATORIA

Este trabalho é dedicado a todas as minhas memodrias que
resistem e perduram em mim como um lembrete de que por mais

triste que sejam os dias, ainda existe beleza neste mundo.



EPIGRAFE

Tudo o que tiver de ser feito, [...] faca bem feito [...], e faga com amor. Tudo que se faz
com amor, € digno de ser feito, e eleva o seu home e eleva o seu espirito, pela

consciéncia de que fez bem feito [...]

(Cora Coralina: Todas as Vidas, Cora Coralina)



AGRADECIMENTOS

A gratitude que me preenche ao finalizar este trabalho € imensa, mas tem rostos e
tem nomes. Essencialmente, agradeco a Deus por me presentear com este
proposito para além do que meus olhos pudessem ver, por vincar meus pés nestes
trilhos que por muitas vezes foram renegados, mas com a brutalidade do caminhar
se mostrou necessario para que eu pudesse encontrar, mais ao longe, quase
escondido, 0 menino circunscrito sob a roseira, que brincava com os pés descal¢os
pelo terreiro de barro. Estendi minhas méos a ele e permiti que me guiasse com sua
sensibilidade, hoje ele caminha comigo, ora muito presente, outrora muito escondido
por dentre minhas versoes.

Agradeco a minha mée Rosani, a flor mais admiravel que encontrei por estes trilhos,
com seu perfume suave que acalenta o peito, tdo alegre quanto o dia, tao vibrante
guanto o sol. AlImejo um dia ser tdo bom quanto esta flor e carregar sua bondade em
meu ser e fazer;

A minha avé Odilia, casa velha de pedra e barro, cercada de madeira, pura faganha
para esconder a contadora de histérias sorridente que poucos podem ver, a esta
estendo a méo e peco a bencgéo antes de seguir andando;

A minha prima Géssica, montanha de pedra no horizonte, resiliente, forte e
grandiosa, minha admiracéo silenciosa e tao distante;

Ao meu irméo Miguel, minha pedra, meu tropeco, que parece me falhar, mas no fim
me fortalece;

As minhas amigas, moedas preciosas que encontrei pelo caminho, guardo,
coleciono, nunca troco, pouco menos perco, guardo no peito com grande valia;
As minhas professoras inspiradoras, arvores que encontrei nesta caminhada,
sombras pelas quais descanso e desfruto da esséncia de suas flores.

Por fim, a minha orientadora Isabel, corrego ténue que me guia calmamente rumo ao
grande lago de ensinamentos, 4guas que saciam meu saber e me refrescam quando
se instala o cansaco.

Muito Obrigado a todos que fazem parte do meu paraiso, do meu lar imaginario
repleto de significados.



RESUMO

A presente pesquisa tem como objetivo discutir a importancia do brinquedo e do ato
de brincar no desenvolvimento das criancas, com énfase na representatividade de
deficiéncias fisicas, especialmente nas bonecas, e sua contribuicdo para a Educacao
Inclusiva. A pesquisa busca compreender como essa representatividade pode facilitar
aspectos da inclusdo, como a normalizacdo, aceitacdo e socializagdo das criancgas.
Adotou-se a pesquisa-acdo como abordagem metodoldgica, com uma perspectiva
gualitativa e técnica de observacdo participante, desenvolvida em duas etapas: a
primeira, com o trabalho colaborativo com a Associacdo de Pais e Amigos dos
Excepcionais (APAE) de Pinheiros, Espirito Santo, para o desenvolvimento do
material de pesquisa, e a segunda, com a aplicacdo da pesquisa em um Centro
Municipal de Educacédo Infantil. O método de analise foi uma andlise descritiva,
apresentando uma visdo geral dos resultados, sendo assim, descrevendo o que foi
feito, observado, pesquisado e expondo de maneira organizada. Esta analise
descritiva presente na pesquisa esta dividida em quatro partes: trabalho colaborativo,
introducéo, interacdo e socializacdo, sendo que a primeira parte tem relacdo com o
trabalho colaborativo com a APAE de Pinheiros, que antecede a pesquisa, e as outras
trés partes sdo processos das observacgOes feitas no CMEI durante aplicacdo da
pesquisa. O trabalho comprovou que os brinquedos com representatividade de
deficiéncias fisicas sdo capazes de impactar positivamente as criangas, ao serem

utilizados como instrumentos pedagdgicos na Educacéo Infantil.

Palavras Chaves: Brinquedo, Brincar, Representatividade, Deficiéncias Fisicas,

Educacéo Inclusiva, Educagéo Infantil.



ABSTRACT

This research aims to discuss the importance of toys and play in children's
development, with an emphasis on the representation of physical disabilities,
especially in dolls, and their contribution to Inclusive Education. The study seeks to
understand how this representation can facilitate aspects of inclusion, such as
normalization, acceptance, and socialization among children. Action research was
adopted as the methodological approach, with a qualitative perspective and a non-
participatory observation technique, developed in two stages: the first, a collaborative
effort with the Associacéo de Pais e Amigos dos Excepcionais (APAE) in Pinheiros,
Espirito Santo, to develop the research material, and the second, the application of the
research at a Municipal Early Childhood Education Center (CMEI). The analysis
method was descriptive, providing an overview of the results, describing what was
done, observed, and researched, and presenting it in an organized manner. This
descriptive analysis is divided into four parts: collaborative work, introduction,
interaction, and socialization. The first part relates to the collaborative work with APAE
in Pinheiros, which precedes the research, and the other three parts represent the
processes of observations made at the CMEI during the application of the research.
The study demonstrated that toys with representations of physical disabilities can
positively impact children when used as pedagogical tools in Early Childhood

Education.

Keywords: Toy, Playing, Representation, Physical Disabilities, Inclusive Education,
Early Childhood Education.
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1 INTRODUCAO

A pesquisa em questao busca discutir a importancia do brinquedo e do brincar para o
desenvolvimento das criangas, a importancia da representatividade de deficiéncias
fisicas nos brinquedos, especialmente nas bonecas, e como esta representatividade

contribui na perspectiva da Educacéao Inclusiva.

O brinquedo e o ato de brincar séo as primeiras formas de expresséo da crianga em
relacdo ao meio, o ato de brincar é a forma de comunicacdo pela qual a crianca vai
construindo sua identidade. Através do brinquedo a crianca reflete suas relacdes
intrapessoais e interpessoais, auxiliando na construgdo da sua subjetividade e na
maneira que esta compreende o mundo em sua volta. Ao brincar, as criangas
escolhem e se apropriam de brinquedos que espelham seus anseios,
majoritariamente, brinquedos em que se encontram refletidas de alguma maneira
(Velloso, 1967).

A sociedade atualmente enfatiza a abordagem constante de temas como a incluséo
social e representatividade como topicos cada vez mais debatidos e cobrados. Através
do ambito educacional, grandes mudancas ja foram e vém sendo feitas para promover
a inclusdo de pessoas com deficiéncias, nas instituicbes de ensino, através da
Educacéao Inclusiva, definida pela BNCC (Base Nacional Comum Curricular) como a
inclusdo de pessoas do publico alvo da Educacdo Especial nas escolas de ensino

regular (Brasil, Ministério da Educacao, 2018).

A representatividade de deficiéncias fisicas através de brinquedos, apesar da pouca
repercussao, simboliza uma forma de inclusdo adotada por marcas de brinquedos
para promover uma equidade entre as criangcas com e sem deficiéncia. Posto isto, 0
problema da pesquisa é: A representatividade de deficiéncias fisicas atraveés de
brinquedos é capaz de promover potenciais aspectos da inclusdo e auxiliar no

processo de educacao inclusiva?

Assim sendo, o presente trabalho busca compreender a importancia da
representatividade de deficiéncias fisicas nos brinquedos como auxiliar no processo

de educacao inclusiva. O tipo de pesquisa utilizada foi a pesquisa-ac¢éo, haja vista que
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pesquisador e participantes da pesquisa estdo envolvidos de modo participativo,
entretanto, seguindo um plano de acéo estruturado com objetivos a serem atingidos

(Gil, 2006). De abordagem qualitativa e técnica de observacéo participante.

A pesquisa foi desenvolvida em duas etapas, a primeira relacionada ao
desenvolvimento do material da pesquisa, feito em um trabalho colaborativo com a
APAE (Associacdo de Pais e Amigos dos Excepcionais) do municipio de Pinheiros,
norte do Espirito Santo, e a segunda, compreendendo a aplicacéo de fato da pesquisa

gue se deu em um CMEI (Centro Municipal de Educacéo Infantil) do mesmo municipio.

Com o objetivo principal de compreender a importancia da representatividade de
deficiéncias fisicas nos brinquedos para despertar potenciais aspectos da incluséo,
como normalizacéo, aceitacao e socializacdo das criancas sem deficiéncias para com
as pessoas com deficiéncias. A pesquisa segue a proposta de ressaltar através dos
capitulos presentes: a importancia do brinquedo e do brincar no desenvolvimento das
criancas; a importancia da representatividade de deficiéncias fisicas nos brinquedos;
a histéria da Barbie como pioneira deste movimento de representacdes; a linha
Fashionistas como referéncia na perspectiva brinquedo com representatividade e por
fim, os impactos dos brinquedos com representatividade na Educacédo Infantil,

auxiliando na Educacéo Inclusiva potencializando aspectos da inclusao.

Tendo em conta o que foi mencionado, os objetivos especificos da pesquisa tecem o
desdobramento dos topicos para alcancar a resposta ao problema, sendo assim, estes
sao: compreender a importancia da relagéo do brinquedo e do brincar na construcéo
e desenvolvimento da crianca; refletir a importancia da representatividade das
deficiéncias fisicas nos brinquedos para despertar potenciais aspectos da incluséo,
como normalizacdo, aceitacdo e socializa¢do das criancas sem deficiéncia para com

as pessoas com deficiéncias.

O presente estudo se justifica também meio das implicacfes pessoais do pesquisador,
que aos dez anos de idade, apos uma intervencdo da APAE em sua escola, com a
apresentacao de uma moca em cadeira de rodas dancando, superando seus limites,
criou em si uma imagem positiva das pessoas com deficiéncias fisicas. O que motivou

esta pesquisa foi a vontade de que este sentimento positivo para com a imagem das
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pessoas com deficiéncias fisicas fosse replicado em outras criangas, por meio da

intervencdo com brinquedos com tais caracteristicas.
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2 O BRINQUEDO E O BRINCAR

Durante o processo de crescimento as brincadeiras sdo fontes inesgotaveis de
expressdo para as criangas. E através do brincar que a crianca inicia a construcéo da
sua subjetividade e demonstra como compreende o0 mundo em sua volta. Por meio do
brincar a crianca ndo somente desenvolve sua criatividade, mas comeca a construir a
sua propria identidade, através da liberdade do brincar e da ludicidade criada, ela vai

reconfigurando e ampliando seu pensamento.

Autores como Kishimoto (2017), Vigotski (2008) e Walter Benjamin (2002) defendem
que a brincadeira é desenvolvida pela criangca como pratica de prazer e recreacao,
mas ndo somente isto, o ato de brincar acompanha e amplia o desenvolvimento da
crianca em diversos aspectos, pois através do brincar ela vai se estruturando com
base em suas capacidades, vai construindo suas vivéncias e experiéncias que se
refletem na maneira com que ela se relaciona com o mundo de maneira ativa e nas
suas decisoes, aflorando seus aspectos de autonomia, criatividade e responsabilidade

com suas proprias acdes (Queiroz et al.,2006).

Ao brincar a crianca cria para si seu préprio mundo, com suas proprias regras e
através das brincadeiras e da imaginacdo a crianca vai reconfigurando sua
subjetividade e ao lidar com suas mdltiplas vontades expostas através dos seus
personagens ficticios a crianca amplia as concepcdes sobre si e sobre 0s outros
(Queiroz et al.,2006).

Em paralelo ao brincar, o brinquedo assume dimensdo material, cultural e técnica
enguanto objeto de suporte da brincadeira. Age como o estimulante do imaginéario da
crianca, enquanto a brincadeira assume o papel de acéo ladica (Kishimoto, 2017).
Destarte, o brinquedo pode ser compreendido por qualquer objeto que estimule a
imaginagao e impulsione a brincadeira, a a¢do ludica, ndo necessariamente produtos
industrializados. Assim, “A zona ludica permite que a criangca se desenvolva a partir
das experiéncias sociais e interagfes que se estabelecem em um contexto sécio-
historico, atribuindo novos sentidos ao mundo por meio das trocas e das

representagdes de vivencia” (Dantas, p. 3. 2017).
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Em concordancia, Pereira (2010) seguindo os pensamentos de Vigotski (1984)
evidencia que o brinquedo cria uma zona proximal na crianca pela situacdo imaginaria
e criacdo de regras, e atraves dela a crianga comporta de maneira mais avancada do
gue em relagéo a atividades reais. Ainda seguindo os pensamentos do autor base, no
entender de Vigotski (2008, p.108):

No inicio da idade pré-escolar, quando surgem os desejos que nao podem
ser imediatamente satisfeitos ou esquecidos, e permanece ainda a
caracteristica do estagio precedente de uma tendéncia para a satisfacédo
imediata desses desejos, o0 comportamento da crianca muda. Para resolver
essa tensdo, a crianca em idade pré-escolar envolve-se num mundo ilusério
e imaginario onde os desejos nao realizaveis podem ser realizados, e esse
mundo € o que chamamos de brinquedo.

Posto isto, Vigotski (2008) guia a entender que o brinquedo € a chave para o despertar

do imaginario da crianca, relacionando o brinquedo diretamente ao faz de conta, ndo

necessariamente ao objeto palpavel.

Em semelhangca com os pensamentos de Vigotski (2008), Benjamin (2002) acredita
no bringuedo como objeto do despertar imaginario, sobretudo, como meio do
desenvolvimento criativo da crianc¢a, possibilitando que esta consiga reconstruir e
sofisticar a realidade a partir do imaginario, ou seja, a crian¢a, pode transformar a
funcdo dos objetos para satisfazer seu desejo durante a brincadeira. Por exemplo,
guando ela utiliza a areia para fazer bolos, modificando a funcdo do objeto concreto,
do brinquedo, neste caso a areia, para uma satisfacao imediata, o seu desejo de fazer

bolos.

Benjamin (2002) evidéncia o equivoco da visdo adultocéntrica de que o conteddo
imaginario do brinquedo determina a brincadeira da crianca, quando na verdade o
processo € contrario, o conteudo imaginario da crianga que determina a fungédo do
brinquedo durante a brincadeira. “A crianga quer puxar alguma coisa e torna-se
cavalo, quer brincar com areia e torna-se padeiro, quer esconder-se e torna-se
bandido ou guarda” (Benjamin, p. 93, 2002). Assim, fazendo um recorte da realidade

com o cenario imaginario.

Neste mesmo sentido, Velloso (1967) afirma que € a partir do brinquedo que a crianca

comeca ater o intercambio de ideias que propicia e reflete suas relagdes intrapessoais
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e interpessoais, o brinquedo representa o objeto com o qual a crianca descarrega seus
impulsos agressivos e afetivos e impde suas vontades. Sobretudo, o brinquedo age
como um recorte da realidade da crianca que unido a ludicidade e a acdo motora,
passa a ser um objeto auxiliador no desenvolvimento cognitivo e motor da crianga.
Posto isto, € necessario aceitar que o brinquedo e o brincar ndo sdo apenas uma
forma de lazer, mas sim um amplo processo de desenvolvimento da crianca de

maneira integral, englobando diversos aspectos.

Para Loro (2015) o brinquedo é a esséncia da infancia, pois é através dos brinquedos
e das brincadeiras unidos a fonte de ludicidade que é a imaginacdo, que a crianca
comeca a se preparar para a vida e a produzir significados. Destarte, o brincar passa
a ser a forma de comunicacao pela qual a crianca se desenvolve integralmente tanto

no aspecto fisico, como social, cultural, afetivo, emocional e cognitivo.

Tendo em vista 0 quédo importante o brinquedo é para o desenvolvimento da crianca
em seus distintos aspectos, faz -se necessario que este seja uma representacao
positiva para a crianca. Ao observar o mercado, as vitrines das lojas de brinquedos,
ainda é possivel perceber, majoritariamente, os brinquedos padrdes, com
caracteristicas humanas quase inalcancaveis na realidade, como as bonecas com
olhos azuis vibrantes, cinturas extremamente finas e os bonecos repletos de musculos

e cheios de armamentos.

Problematizando este estereétipo, levando em consideracdo que os brinquedos sdo
objetos tdo importantes por possibilitar uma paridade entre o mundo imaginario da
crianca e ao mesmo tempo ser um recorte do seu meio sociocultural, e que é através
do brincar com este objeto que ela vai se desenvolvendo. Esta questdo eleva a
reflexdo do porqué os brinquedos mais comerciais ainda resistem em englobar e
refletir as diversidades presentes na sociedade, principalmente com relacdo as
pessoas com deficiéncias fisicas, que historicamente sdo excluidas e postas as

margens da esfera social.

Em semelhanca a tais questionamentos, a autora Cerqueira (2018) faz um breve
paralelo reflexivo por meio de uma analise do videoclipe Prototype da cantora, modelo

e deficiente fisica, Viktéria Modesta, sobre a relacdo crianca, brinquedo e
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representatividade. Tornando relevante tal questao que a artista prop6s a abordar em

seu trabalho:

Em seu clipe de maior sucesso atualmente, Prototype, ela discute a questédo
do espelhamento da crianca no brinquedo, onde fica implicita a falta de
coeréncia entre os brinquedos brincados pelas criangas e a identidade, fisica
e psicoldgica, assumida pelas mesmas (Cerqueira, p. 106. 2018)

Neste videoclipe a cantora Viktéria Modesta traz explicitamente um cenario distdpico
em que ela, como pessoa com deficiéncia, tem sua imagem atrelada a um movimento
revolucionario que atinge todas as classes sociais, sendo veiculado por meio de um
desenho que traz a narrativa de uma mulher deficiente fisica com uma protese
pontiaguda na perna como heroina dos menos favorecidos. O que instiga naquela
sociedade um movimento de revolta, envolvido por uma necessidade de
representatividade, de dar voz aqueles que se sentem constantemente silenciados.
Neste cenario ficticio Viktoria Modesta € posta como o grande simbolo de uma

rebelido, que ameaca o controle do Estado e precisa ser silenciada.

A cena abordada no trabalho de Cerqueira (2018) retrata um momento em que uma
menina sem deficiéncia assiste o desenho protagonizado pela Viktoria e ao mesmo
tempo reflete aquela narrativa apresentada, nos seus brinquedos. Entretanto, suas
bonecas, diferente da protagonista, tém duas pernas, por isso ela quebra uma das
pernas na tentativa de criar uma paridade entre ambos os cenarios. A incoeréncia
mencionada esti no fato da crianca brincar com um brinquedo que nado representa
sua narrativa, excluindo a deficiéncia e consequentemente subestimando sua

brincadeira.

Nas brincadeiras em que 0s brinquedos incorporam um imaginario preexistentes em
desenhos animados, estes se expressam preferencialmente a partir de bonecos
manequins para representar a realidade imaginaria, mas ndo permanecem somente
circunscritos a isto. Os brinquedos metamorfoseiam e duplicam diversos tipos de
realidades, qualidades que permitem que as criancas projetem mudancgas e possam

agir como transformadores sociais (Kishimoto, 2017).
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Destarte, o brinquedo e o ato de brincar séo vistos como formas de liberdade para a
crianca, pois permitem a ela reinventar e transformar o seu mundo. Ao brincar, ela usa
a imaginacéo para adaptar o ambiente as suas proprias vivéncias e percepcdes. As
criancas fazem a historia a partir dos fragmentos, das partes esquecidas pelos

adultos.

Assim, elas ndo sao apenas espectadoras, mas agentes ativas na construgéo de seu
proprio entendimento e interpretacdo da realidade. Esse processo € uma maneira de
dar novos significados aos elementos ao seu redor. Através do brincar, a crianca se
torna protagonista de sua prépria historia, construindo o presente e, de certa forma,

influenciando o futuro.

2.1 BRINQUEDOS E REPRESENTATIVIDADE DE DEFICIENCIAS FISICAS

Tendo em vista que “Brincando, a crianga se inicia na representacdo de papéis do
mundo adulto que ird desempenhar mais tarde” (Bomtempo, p.1. 1999), faz-se
necessario pensar em brinquedos que consigam refletir, mesmo que minimamente,
aspectos que possibilitem as criangcas se sentirem espelhadas, para que a partir
destes, consigam se projetar. Quando esta questdo perpassa por criancas com
deficiéncias fisicas ou ocultas, esta reflexdo se torna mais importante, no sentido de
que os brinquedos séo capazes de possibilitar a constru¢do de narrativas para além
da deficiéncia, permitem que estas criancas se projetem como adultos independentes
e cheios de possibilidades, que ndo se limitam as deficiéncias. Por isso a necessidade

de brinquedos com representatividade de deficiéncias fisicas.

Ademais, os brinquedos que englobam estas caracteristicas sdo capazes de gerar
dialogos intrapessoais e interpessoais, haja vista que “O jogo ou brinquedo sao,
portanto, fatores de comunicacdo mais amplos do que a linguagem, pois propiciam o
didlogo entre pessoas de culturas diferentes” (Bomtempo, p.1. 1999). Sendo assim,
os brinquedos com representatividades de deficiéncias fisicas além de permitir uma
paridade as criangas com deficiéncias no universo dos brinquedos, possibilitam nas

criangas sem deficiéncias, através do jogo simbdlico, se projetarem nesses
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brinquedos, se colocando no lugar de pessoas com deficiéncias, o que contribui para
o desenvolvimento de sentimentos como empatia, aceitacdo e socializacdo com as

mesmas.

Quando se levanta em questdo sobre a relacdo brinquedo e representatividade de
pessoas com deficiéncias fisicas a pioneira deste movimento € a empresa Mattel com
o lancamento da boneca Becky, amiga com cadeira de rodas da Barbie, langcada em
1997. Segundo Cechin (p. 633. 2012 apud Lord, 2004):

Becky, a amiga tetraplégica da Barbie, langcada em 1997, era uma estudante
de fotografia, participou das paraolimpiadas do ano 2000; porém, com sua
cadeira cor-de-rosa, Becky ndo cabia no carro da Barbie, no avido da Barbie
e ndo podia subir para os andares superiores da “Casa dos Sonhos da
Barbie”, pois esta nao tinha acessibilidade (LORD, 2004). Becky nédo estava
incluida na rica vida de sua amiga.

Apesar da descontinuidade da producéo, a boneca Becky foi um sucesso de vendas
entre criancas e colecionadores, entretanto era indiscutivel que ela ndo havia sido

projetada para ser incluida de fato no universo da Barbie. Confira na Figura 1.

Figura 1 — Boneca Becky

Fonte: https://bit.ly/3EP6FKH. Acesso em 20 de fev. 2025

Um ponto positivo a se destacar sobre este langamento foi o fato de que a boneca néo
era somente um brinquedo, mas trazia consigo uma narrativa de personalidade

complexa atrelada a representatividade de pessoa com deficiéncia fisica.

Como observado, as iniciativas em questdo se dedicam a oferecer
possibilidades de espelhamento positivo da crianca sobre a boneca,
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melhorando sua autoestima ao refletir a caracteristica fisica que provoca o
incdbmodo em um brinquedo ja imbuido de sentidos positivos. Ao fazé-lo, a
boneca permite o reconhecimento por parte da crianca dessa mesma
caracteristica com o intento de mudar seu significado, originalmente
percebido como negativo, promovendo a inclusdo. (Horta et.al., p.196, 2022)

Nesta perspectiva, possibilitar que as criangas tenham contato com brinquedos com
representatividade de deficiéncias fisicas, € uma forma de conduzir seus
pensamentos positivamente sobre essas pessoas, dando espaco para que as
criancas possam resignificar os aspectos negativos que a sociedade vem atribuindo

as pessoas com deficiéncias.

A American Girl, marca de bonecas também parte da empresa Mattel, apesar de ja ter
abordado questdes como gagueira e oferecido kits de acessorios como cadeira de
rodas, aparelho auditivo, cées de servi¢co e muletas. Pela primeira vez, em 2020, teve
uma personagem com deficiéncia fisica incluida na renomada linha de bonecas.
Conforme a Figura 2, a boneca Joss Kendrick é a representacdo de uma menina surda
do ouvido esquerdo e que consegue ouvir parcialmente, com o auxilio do aparelho

auditivo, com o ouvido direito.1

L American Girl apresenta boneca com deficiéncia. Disponivel em:
https://www.disabilityscoop.com/2020/01/10/american-girl-introduces-doll-with-
disability/27632/#:.~:text=While%20American%20Gir|%20has%20previously,a%20spokeswoman%20f
0r%20American%20Girl . Acesso 15 de jan. 2025



https://www.disabilityscoop.com/2020/01/10/american-girl-introduces-doll-with-disability/27632/#:~:text=While%20American%20Girl%20has%20previously,a%20spokeswoman%20for%20American%20Girl
https://www.disabilityscoop.com/2020/01/10/american-girl-introduces-doll-with-disability/27632/#:~:text=While%20American%20Girl%20has%20previously,a%20spokeswoman%20for%20American%20Girl
https://www.disabilityscoop.com/2020/01/10/american-girl-introduces-doll-with-disability/27632/#:~:text=While%20American%20Girl%20has%20previously,a%20spokeswoman%20for%20American%20Girl
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Figura 2 — Boneca Joss Kendrick

Fonte: https://bit.ly/41vU2gv. Acesso em 20 de fev. 2025

O grande diferencial da marca American Girl € que as bonecas sdo acompanhadas
de livros que desenvolvem personalidades complexas para cada uma delas, assim
como a Figura 3 mostra. O que nao limita a Joss em ser apenas a boneca deficiente,
mas uma personagem com multiplas qualidades. Na histéria, Joss é uma garota que

vive em Huntington Beach na California, é uma surfista e também lider de torcida em

sua escola.?
Figura 3 — Livro Joss
Fonte: https://bit.ly/AhRzZP. Acesso em 20 de fev. 2025
2 American Girl apresenta boneca com deficiéncia. Disponivel em:

https://www.disabilityscoop.com/2020/01/10/american-girl-introduces-doll-with-
disability/27632/#:~:text=While%20American%20Girl%20has%20previously,a%20spokeswoman%20f
0r%20American%20Girl . Acesso 15 de jan. 2025



https://www.disabilityscoop.com/2020/01/10/american-girl-introduces-doll-with-disability/27632/#:~:text=While%20American%20Girl%20has%20previously,a%20spokeswoman%20for%20American%20Girl
https://www.disabilityscoop.com/2020/01/10/american-girl-introduces-doll-with-disability/27632/#:~:text=While%20American%20Girl%20has%20previously,a%20spokeswoman%20for%20American%20Girl
https://www.disabilityscoop.com/2020/01/10/american-girl-introduces-doll-with-disability/27632/#:~:text=While%20American%20Girl%20has%20previously,a%20spokeswoman%20for%20American%20Girl
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Ainda em 2020, a marca australiana Miniland Dolls além de abracar as diversidades
etnorraciais com bonecas bebés loiras, ruivas, morenas, brancas, pretas e amarelas.
A marca desenvolveu uma cole¢do com representatividade as criangcas com Sindrome
de Down, para que estas criancas se sentissem acolhidas dentro do universo dos
brinquedos, conforme mostra na Figura 4. Este feito fez com que a marca fosse
escolhida entre vinte e quatro outras, para receber o prémio de Melhor Brinquedo do
Ano de 2020, pela Associacdo Espanhola de Fabricantes de Brinquedos, no dia 22 de

outubro na Espanha, trazendo merecido destaque mundial a marca.®

Figura 4 — Miniland Dolls

Fonte: https://bit.ly/3D1x87b. Acesso em 20 de fev. 2025.

Seguindo essa mesma perspectiva, no cenario brasileiro, em 2022 a APAE Brasil
(Associacado de Pais e Amigos dos Excepcionais) em parceria com a Cotiplas, lancou
como forma de celebracdo do Dia Internacional da Sindrome de Down (21 de marco)

8 Empresa australiana cria bonecas com Sindrome de Down e promove inclusdo entre as criancgas.
Disponivel em: https://www.bonsfluidos.com.br/inspiracac/empresa-australiana-cria-bonecas-com-
sindrome-de-down-e-promove-inclusao-entre-as-criancas.phtml . Acesso 15 de jan. 2025



https://www.bonsfluidos.com.br/inspiracao/empresa-australiana-cria-bonecas-com-sindrome-de-down-e-promove-inclusao-entre-as-criancas.phtml
https://www.bonsfluidos.com.br/inspiracao/empresa-australiana-cria-bonecas-com-sindrome-de-down-e-promove-inclusao-entre-as-criancas.phtml
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a “Colecao Down”, que contém quatro bonecos de modelos diferentes, com tons de
pele distintas assumindo representatividade de criancas com sindrome de Down,

como apresenta na Figura 5.

Figura 5 — Colecédo Down

@ apaebrasil
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Fonte: https://bit.ly/3QT975H. Acesso em 20 de fev. 2025

A colecéo foi criada com o objetivo de possibilitar que pessoas com a sindrome vejam
suas caracteristicas espelhadas nos bonecos, garantindo ndo somente com que se
sintam representadas e incluidas na sociedade, mas também contribuindo no

fortalecimento da autoconfianca e autoestima dessas pessoas. 4

Em casos como estes, “Os brinquedos ganham importancia como ferramenta de

comunicacao e por isso sera utilizado para introduzir assuntos em pauta na sociedade

4 Apae lanca linha de bonecas com sindrome de Down para promover auto-estima e representatividade.
Disponivel em: https://www.psicologiasdobrasil.com.br/apae-lanca-linha-de-bonecas-com-sindrome-
de-down-para-promover-auto-estima-e-representatividade/ . Acesso 15 de jan. 2025



https://www.psicologiasdobrasil.com.br/apae-lanca-linha-de-bonecas-com-sindrome-de-down-para-promover-auto-estima-e-representatividade/
https://www.psicologiasdobrasil.com.br/apae-lanca-linha-de-bonecas-com-sindrome-de-down-para-promover-auto-estima-e-representatividade/
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contemporanea” (Cerqueira, p.112. 2018). O que reforca o brinquedo como meio de
expressao, tanto no espelhamento de pessoas com deficiéncias fisicas ou ocultas,

guanto no sentido de gerar debates internos e externos nas criangas sem deficiéncia.

Seguindo na questdo de brinquedos com representatividade de deficiéncias fisicas,
abrangendo o universo das figuras em acéo, haja vista que segundo Cechin e Silva
(p. 630, 2012 apud. Brougére, 2004; Roveri 2008):

A palavra “boneca” é empregada em brinquedos feitos para meninas. No
lugar da palavra “boneco”, os fabricantes usam o termo figuras de agéo, que
define os personagens como velozes, maldosos, herois e viris vendidos aos
meninos.

A Hot Wheels, em 2022, expandiu sua linha trazendo representatividade para pessoas
gue usam cadeira de rodas, através da primeira figura de acdo com cadeira de rodas
e controle remoto da empresa. O brinquedo foi criado em colaboracdo com o
pentacampedo mundial de motocross em cadeira de rodas e atleta paralimpico Aaron

“Wheelz” Fotheringham.

O brinquedo, como mostra a Figura 6, apresenta uma figura de acdo embutida na
cadeira de rodas idéntica a personalizada de Fotheringham, um controle remoto e uma
rampa que possibilita os usuarios a realizarem manobras como as do pentacampedo.
O atleta que nasceu com a espinha bifida e utiliza a cadeira de rodas desde o0s oito
anos de idade, é conhecido por realizar trugues elaborados e saltos arriscados em

sua cadeira de rodas.>

> Hot Wheels lanca primeiro brinquedo de cadeira de rodas com controle remoto. Disponivel em:
https://revistamarieclaire.globo.com/Noticias/noticia/2022/05/hot-wheels-lanca-primeiro-brinqguedo-de-
cadeira-de-rodas-com-controle-remoto.html. Acesso 15 de jan. 2025



https://revistamarieclaire.globo.com/Noticias/noticia/2022/05/hot-wheels-lanca-primeiro-brinquedo-de-cadeira-de-rodas-com-controle-remoto.html
https://revistamarieclaire.globo.com/Noticias/noticia/2022/05/hot-wheels-lanca-primeiro-brinquedo-de-cadeira-de-rodas-com-controle-remoto.html
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Figura 6 — Hot Wheels

Fonte: https://encurtador.com.br/qAwJH. Acesso em 20 de fev. 2025

Ja em 2023 a empresa dinamarquesa The Lego Group, apos dez anos do lancamento
da linha Lego Friends, langou uma nova linha de bonecos o Universo Lego Friends
2023 com representatividade de deficiéncias fisicas, tons de pele diversos,
neurodiversidade e origens culturais variadas. A colecao foi criada com o intuito de
gue as criangas se sintam representadas e compreendam sobre as diferencas entre

os individuos.

A nova geracao de personagens tem representacdo de personagens com deficiéncia
fisica, vitiligo, Sindrome de Down, TDAH (Transtorno do Déficit de Atencdo com
Hiperatividade) e até mesmo um cachorro com cadeira de rodas, como mostra a
Figura 7. Possibilitando a correlagéo dos brinquedos com a diversidade que envolve

a realidade. 6

¢ Lego cria linha de bonecos com deficiéncia e variados tons de pele. Disponivel em:
https://muralzinhodeideias.com.br/lego-cria-linha-de-bonecos-com-deficiencia-e-variados-tons-de-
pele/. Acesso 15 de jan. 2025



https://muralzinhodeideias.com.br/lego-cria-linha-de-bonecos-com-deficiencia-e-variados-tons-de-pele/
https://muralzinhodeideias.com.br/lego-cria-linha-de-bonecos-com-deficiencia-e-variados-tons-de-pele/
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Figura 7 — Lego

Fonte: https://encurtador.com.br/knnnj. Acesso em 20 de fev. 2025

Iniciativas como estas, partindo de empresas que contém grande importancia dentro
do mercado dos brinquedos, evidencia a importancia da ressignificacdo dos produtos
como apenas objetos de consumo, trazendo para além disto, valores sociais e
perspectivas mais humanizadas que criam maior valorizagdo destes a partir dos

simbolos e significados que transmitem (Cerqueira, 2018).

Sendo assim, seguindo esta perspectiva, € possivel compreender que as grandes
empresas do mercado de brinquedos tém a capacidade de ir além da simples funcao
comercial de seus produtos, promovendo uma ressignificacdo que ultrapassa o papel
de objetos consumiveis. Essa ressignificagdo dos brinquedos, ao incorporar valores
sociais e perspectivas mais humanizadas, transforma o simples ato de brincar em um
momento carregado de significados culturais e afetivos. Sugerindo que as empresas
possam ser agentes de mudanca social ao fazerem os brinquedos expressarem mais

do que apenas o seu valor material.

Essa perspectiva amplia o entendimento sobre o papel dos brinquedos na formacao
das identidades infantis. Nao se tratando apenas de um produto de consumo, mas de
um objeto carregado de potencial simbdlico. Ao se posicionarem como veiculos de
valores sociais, as empresas do setor de brinquedos podem influenciar a forma como
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as criancas compreendem o mundo, oferecendo representacfes mais diversas e
inclusivas. Por exemplo, brinquedos que promovem, a aceitacdo das diferencas, a
inclusdo social e a solidariedade, refletindo questdes importantes da sociedade
contemporanea. Assim, um brinquedo com representatividade de deficiéncia fisica
pode ir além do simples entretenimento, tornando-se uma ferramenta educativa e de

construcdo de valores humanos essenciais.

2.2 Barbie: A boneca manequim da representatividade

Como pioneira, mesmo que de forma controversa, ao movimento de
representatividade de deficiéncias fisicas nos brinquedos, a marca Barbie possibilitou
e vem possibilitando a expanséo dessas narrativas com representatividade. Destarte,
para entender melhor sobre esta figura que embasa o repertorio teérico e a pratica

dessa pesquisa, faz-se necessario discorrer sobre sua histéria.

A Barbie foi criada por Ruth Handler, para suprir as necessidades de sua filha Barbara
Handler, que brincava com bonecas de papel que refletiam a imagem de uma mulher
adulta e continham grandes variedades de roupas que se encaixavam com
dobraduras. A menina ja ndo gostava tanto de brincar com bonecas bebés por elas
limitarem seu brincar na relacdo mae e filha, haja vista que com estas bonecas a
brincadeira se limita a rituais de afei¢céo, representando os cuidados de uma méae aos

seus filhos, como dar banho, vestir, pentear, acalentar e dormir (Cruz, 2011).

A ideia de criacdo de uma boneca tridimensional, seguindo as caracteristicas de uma

mulher adulta, surgiu segundo Checin (p.627, 2011):

Em 1956, o casal passava as férias com a familia na Suica quando Ruth,
fazendo compras com sua filha, viu uma boneca que n&o conhecia. A menina
quis compra-la para enfeitar seu quarto, e a mae levou duas bonecas para a
filha e uma para entregar aos executivos da Mattel, pois havia vislumbrado a
possibilidade de fabricar uma boneca com corpo adulto, como ha anos
desejava criar.

A boneca em questéo é a Bild Lilli, mostrada na Figura 8, uma boneca alema, que

serviu de inspiragao para a criagdo do que viria a ser a Barbie. Apesar de ser uma
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boneca, a Lilli havia sido criada para o publico adulto como a representacdo de uma
personagem de historias tirinha que continham conotacdo pornogréafica. As bonecas
eram vendidas para o publico masculino adulto em bares e tabacarias (Cruz; Silva,
2011).

Figura 8 — Bild Lilli

Fonte: https://encurtador.com.br/dVZne. Acesso em 20 de fev. 2025

Apesar de hoje o selo Barbie ser um grande fenémeno consolidado no mercado dos
brinquedos, em seu langamento oficial na Feira Anual de Brinquedos de Nova lorque
em 9 de marco de 1959, o grande publico do local, que era majoritariamente homens
comerciantes, representantes comerciais, compradores e lojistas, ndo se agradaram
com a ideia de uma boneca adulta tridimensional com proporgdes sensuais. Esta ideia
também se refletiu nas mées americanas, que inicialmente tiveram grande resisténcia

em ceder uma boneca como tal as suas filhas (Ruaro, 2018).

A empresa Mattel teve que contratar um psicélogo conhecido como pai da pesquisa
motivacional, chamado Ernest Dichter, que constatou através de diversas entrevistas
com maes e filhas, que a imagem da boneca, para as mulheres da época, passava
uma imagem muito sugestiva, muito sensualizada, o que poderia afetar negativamente
suas filhas. Para superar este impasse, a estratégia do psicélogo, foi moldar a imagem
da boneca para “[...] convencer as mées que a Barbie poderia ensinar suas filhas a

serem mulheres adultas do jeito que elas sonhavam” (Ruaro, 2018, p.25). Para isto, a
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boneca foi lancada no seu primeiro comercial, como uma pessoa real, uma modelo
adolescente, para que as meninas pudessem ver nela, inspiracdo para o futuro
(Ruaro, 2018).

Com esta estratégia de marketing, a Barbie ultrapassou o posto de produto, introduziu
uma narrativa atrelada a um brinquedo. “O fabricante ndo vendia mais um objeto, e

sim uma personalidade, uma historia, um sonho” (Brougére, 2004, p.100).

A boneca manequim, categoria na qual a Barbie se tornou grande referéncia, assumia
outra forma de brincar, se antes as meninas estavam circunscritas na relacdo méae e
filha posta pelo dominio das bonecas bebés nos mercados, com a Barbie elas
projetavam seus anseios e seus sonhos a serem alcangados como mulheres adultas,
se tornavam protagonistas projetadas na boneca (Brougere, 2004). Por isso, com o
passar dos anos a Barbie assumiu varias profissées e foi conquistando cenarios

distintos, ndo alcancados pelas bonecas bebés.

O Ken, veiculado pela Mattel como namorado da Barbie, foi lancado em 1961 e foi
criado inspirado em Kenneth Handler, filho de Ruth e Elliot Handler, irméo da Béarbara.
Apesar do boneco ser projetado para representar uma figura masculina, Ken nunca
foi visto como uma figura de acdo, que sdo os bonecos projetados para o publico
masculino, sendo assim, desde o seu lancamento, sua imagem foi atrelada a um

acessorio da Barbie, um coadjuvante do universo da boneca (Brougeére, 2004).

Assim como Ken, outros personagens foram agregados ao universo da boneca para
assumir personalidades mais tradicionais, como Skipper, irma mais nova da Barbie,
Tutti e Todd, os irmdos gémeos da Barbie, a Midge, sua melhor amiga, o Alan,
namorado da Midge, e posteriormente o Ryan, filho do Alan e da Midge. Como a
imagem da Barbie deveria permanecer a de uma mulher independente, sem estar
constantemente vinculada a um relacionamento, esses bonecos assumiram papeis
mais tradicionais que refletiam costumes da sociedade norte-americana, como
namoro, casamento, constituicdo de familia, gravidez e entre outros (Cechin; Silva.
2012).
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Apesar da boneca Midge ser ruiva, as representatividades de diversidade etnorraciais
comecaram a ser introduzidas a partir do lancamento da boneca Francie, prima da
Barbie. A Francie, lancada em 1967, foi a primeira tentativa de demonstracdo da
expanséo da diversidade cultural dentro do universo Barbie, sendo a primeira boneca
com modificacbes corporais. Francie tinha um estilo Unico em todos os sentidos. Logo
em seguida, fabricaram a boneca Christie, a primeira amiga negra da Barbie, criada
em 1968. (Cechin; Silva, 2012)

Em 1980 a primeira boneca negra com o selo de Barbie foi lancada, introduzindo a
Barbie definitivamente no cenario das representacdes multiculturais, tendo em vista
que pela primeira vez a boneca negra, apesar de ter o selo e seguir o padrdo de
fabricacdo da boneca esteriotipada, tinha tracos especificos da cultura afro-
americana, como cabelo crespo e estilo afro, como mostra a Figura 9, diferente de
Christie, mostrada na Figura 10, que era vista apenas como uma Barbie tradicional

tingida de cor escura (Cechin; Silva, 2012).

Figura 9 — Barbie Negra

Fonte: https://encurtador.com.br/cGI8m. Acesso em 20 de fev. 2025
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Figura 10 — Boneca Christie

Fonte: https://barbie.fandom.com/wiki/Christie#196. Acesso em 20 de fev. 2025

Logo em seguida vieram outras amigas Teresa, amiga latino-americana e Kira a amiga
asidtica, criadas em decorréncia do aumento de imigrantes nos Estados Unidos, o que
demonstrou ser um bom investimento, aumentando o consumo das bonecas por estas
comunidades dentro e fora do pais (Cechin, 2011). Estas bonecas seguiam o0 mesmo
padrao Barbie durante o processo de fabricagcdo, portanto, “Todas as amigas de
Barbie podiam vestir suas roupas, exceto Francie, prima da boneca, que foi
apresentada um pouco mais velha, baixa e curvilinea, o que exigia a criacdo de uma

linha complementar de roupas exclusivas para ela” (Cechin; Silva, 2012).

As representacdes multiculturais passaram a ser mais exploradas através da linha
Bonecas Mundo, onde as bonecas eram feitas com caracteristicas e trajes
supostamente tipicos em homenagem a diversos paises. As bonecas foram
projetadas para representar a diversidade global de forma visual, incorporando
elementos como trajes tradicionais, penteados e adornos que séo considerados parte
da identidade cultural de diferentes povos. Cada boneca deveria refletir a estética e
os simbolos frequentemente associados a mulheres de determinadas regifes,
oferecendo uma forma Iudica de aprender sobre as variadas tradicdes ao redor do
mundo. Essa abordagem procurava celebrar a diversidade cultural ao apresentar uma

série de representacdes das mulheres em diferentes contextos globais (Cechin, 2011).
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Em 1997 aconteceu o langcamento da boneca Becky, amiga da Barbie com cadeira de
rodas, e foi um marco importante na busca da Mattel por maior diversidade e inclusdo
em sua linha de brinquedos. Becky foi apresentada como uma das amigas da Barbie,
destacando-se por ser uma personagem com deficiéncia fisica, pois utilizava cadeira
de rodas. Essa inovacéo visava representar de forma mais realista e inclusiva criancas
com deficiéncias fisicas, proporcionando uma opcdo de brinquedo que refletia a
diversidade da sociedade. Embora a boneca tenha sido inicialmente bem recebida por
muitos, ela também gerou algumas controveérsias, com criticas de que a cadeira de

rodas da Becky ndo cabia na casa dos sonhos da Barbie (Cechin, 2011).

Apesar disso, o langamento de Becky foi um passo importante para a Mattel em sua
busca por criar representagcbes mais amplas e variadas no universo Barbie,
promovendo maior visibilidade e representatividade para criancas e adultos com

deficiéncias fisicas.

2.3 Fashionistas: As bonecas da Incluséo

No dia 27 de abril de 2018 a Hulu, um servico de streaming de video, semelhante a
Netflix, lancou o documentéario Tiny Shoulders: Rethinking Barbie. Retratando os
bastidores por dentro da empresa Mattel, especificamente sobre os funcionarios
responsaveis pela imagem e selo Barbie, que queriam lancar uma nova imagem para
a boneca, condizente com as questdes abordadas na contemporaneidade, uma
boneca que se conectasse com 0s discursos atuais e com a nova geracao de criancas

e pais.

O documentario explora a historia e a evolugéo da iconica boneca Barbie, focando na
sua transformacé&o ao longo dos anos e nas mudancas de sua imagem e mensagem.
A producéo analisa como a Barbie foi concebida originalmente e como ela se tornou

um reflexo das normas sociais e culturais de diferentes épocas.

O documentario também discute as criticas que a boneca recebeu ao longo dos anos,

principalmente em relacdo aos padrdes de beleza irreais e a falta de diversidade. Além
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disso, o filme apresenta os esforcos da Mattel para reinventar a Barbie, buscando
torna-la mais inclusiva e representativa com diferentes tipos de corpos, etnias,
profissbes e estilos de vida. Com entrevistas com designers, historiadores e
especialistas, o documentério permitiu uma visao critica e reflexiva sobre o impacto
cultural da Barbie, ao mesmo tempo em que investiga como a marca tem tentado se

adaptar as demandas contemporaneas por mais diversidade e empoderamento.

No contexto deste documentario, a equipe trabalhava para o lancamento da primeira
colecdo de bonecas que traria os selos Barbie e Ken para um cenario mais
representativo, uma repaginacao da linha denominada Fashionistas, trazendo uma
linha de bonecas mais comerciais que posiciona os famosos bonecos como figuras
de representatividade. Cechin e Silva (p. 7, 2012) afirmam que a boneca manequim
mais famosa do mundo, “[...] a Barbie € um objeto com identidade cultural, pois seu
sucesso pode ser atribuido também as narrativas tramadas sobre ela em diferentes
midias, que construiram e renovaram suas diversas identidades, adequando-as a
cultura de cada época.” E exatamente seguindo esta perspectiva que a Mattel
reformulou a linha Fashion Fever, criada em 2004, para se tornar a linha Fashionistas
em 20009.

Inicialmente a linha Fashionistas foi criada com sete bonecas articuladas sendo seis
bonecas e um boneco, como mostra a Figura 11. Nesta primeira colegdo como o
préprio nome sugere, 0s bonecos representavam e enalteciam as tendéncias da
moda, cada boneco representava um personagem com o home de uma tendéncia
fashion que era expressada através dos seus visuais. Como a colecao era de bonecas
mais comerciais a formagé&o inicial contava com uma maior variagdo de Barbies
estereotipadas, a imagem consolidada e mais comercial da boneca, tendo quatro
bonecas Barbie loiras com roupas distintas, um boneco Ken loiro, uma boneca Barbie

negra e outra de cabelos castanhos (Cechin; Silva, 2012).
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Figura 11 — Fashionistas 2009

Fonte: https://encurtador.com.br/v8Ixg. Acesso em 20 de fev. 2025

Este formato inicial da composicao da linha Fashionistas foi alimentado durante anos,
trazendo em cada colegcdo anual uma maior variagcdo da Barbie loira tradicional e

algumas ou, em determinadas colec¢des, nenhuma representatividade etnorracial.

Somente no comercial da colecdo de 2014 foi possivel notar uma diversidade maior
presente na colecéo, através de bonecas com diferentes tons de pele, cores e estilos
de cabelos, com bonecas pretas, brancas, pardas, ruivas, loiras, morenas, de cabelos
castanhos, lisos, ondulados e cacheados. A partir desta colecéo, a linha Fashionistas
passou a buscar conter o maior numero de bonecos capazes de espelhar diferentes

grupos, simbolizando a diversidade presente do mundo. ’

Assim, em 2015 impulsionada pela demanda de consumidores, a Mattel transformou
a linha Fashionista, em uma linha comercial embasada na representatividade de
diferentes grupos sociais. A linha passou a conter bonecas negras, pardas, com
diferentes tipos de cabelos, tons de pele, medidas corporais, além de bonecos com
vitiligo e deficiéncias fisicas. Atualmente esta linha conta com mais de 176 bonecos

com diferentes caracteristicas representativas. 8

7 Barbie fashionistas commercial (2014). Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=Ab9a5ecw3J4&list=PLTWfyKR CQRVOI9v 5xayzUgLEn8KzD1Y&
index=6. Acesso 15 de jan. 2025.

& Novas versfes da boneca Barbie trazem corpos, tamanhos e tons de pele diferentes. Disponivel em:
https://www.arevistadamulher.com.br/faq/23246-novas-versoes-da-boneca-barbie-trazem-corpos-
tamanhos-e-tons-de-pele-diferentes. Acesso 15 de jan. 2025.



https://www.youtube.com/watch?v=Ab9a5ecw3J4&list=PLTWfyKR_CQRvOI9v_5xayzUgLEn8KzD1Y&index=6
https://www.youtube.com/watch?v=Ab9a5ecw3J4&list=PLTWfyKR_CQRvOI9v_5xayzUgLEn8KzD1Y&index=6
https://www.arevistadamulher.com.br/faq/23246-novas-versoes-da-boneca-barbie-trazem-corpos-tamanhos-e-tons-de-pele-diferentes
https://www.arevistadamulher.com.br/faq/23246-novas-versoes-da-boneca-barbie-trazem-corpos-tamanhos-e-tons-de-pele-diferentes
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Figura 12 — Fashionistas 2015

Pt

Fonte: https://encurtador.com.br/v8Ixg. Acesso em 20 de fev. 2025

Este feito contribui positivamente na construcdo da imagem de pessoas com
deficiéncias fisicas, seja tanto na questdo do espelhamento da crianca com
deficiéncia, quanto na constru¢ao de identidade e identificagdo por parte da crianca
sem deficiéncia, haja vista que tendo uma deficiéncia fisica atrelada aquele brinquedo
que é coberto por um imaginario preexistente em desenhos, filmes e seriados
(Kishimoto, 2017), contribui no sentido da normalizagédo, aceitacéo e potencializa a
socializacdo com pessoas com deficiéncias reais, tais atos que corroboram para a

verdadeira inclusao social.

Esta colegcdo marcou um recomec¢o na marca, o fim das praticas de segregacdo do
universo Barbie, que para adicionar novas caracteristicas acabavam criando outros
personagens para ndo ter a imagem da boneca branca e loira atrelada a outras
caracteristicas fisicas e etnorraciais. A partir dessa linha os selos Barbie e Ken

assumiram todas as caracteristicas atribuidas aos bonecos.

Por isto, no lancamento da boneca com cadeira de rodas e todas as outras bonecas
gue compde a linha Fashionistas langadas a partir de 2015, pela primeira vez as
bonecas com representatividade de deficiéncias fisicas receberam o selo de Barbie e

Ken. Além da boneca com cadeira de rodas, a Mattel também lancou a Barbie com
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com protese na perna (Figura 13), com aparelho auditivo (Figura 14) e a primeira
Barbie com Sindrome de Down (Figura 15). Esta nova linha de bonecas representa
ndo apenas pessoas com deficiéncias, mas sublinham a diversidade do mundo, tais
aspectos que contribuem para a perspectiva de incluséo, principalmente quando se
reflete no trabalho de inclusdo da crianca com deficiéncia nas instituicdes

educacionais. °

Figura 13 — Barbie com cadeira de rodas e com prétese na perna

Fonte: https://encurtador.com.br/XDbki. Acesso em 20 de fev. 2025

° Mattel lanca primeira Barbie que representa pessoa com Sindrome de Down. Disponivel em:
https://www.cnnbrasil.com.br/economia/macroeconomia/mattel-lanca-primeira-barbie-que-representa-
pessoa-com-sindrome-de-down/. Acesso 15 de jan. 2025.



https://www.cnnbrasil.com.br/economia/macroeconomia/mattel-lanca-primeira-barbie-que-representa-pessoa-com-sindrome-de-down/
https://www.cnnbrasil.com.br/economia/macroeconomia/mattel-lanca-primeira-barbie-que-representa-pessoa-com-sindrome-de-down/

Figura 14 — Barbie com aparelho auditivo

Fonte: https://encurtador.com.br/RdUbT. Acesso em 20 de fev. 2025

Figura 15 — Barbie com Sindrome de Down

Fonte: https://encurtador.com.br/gbOhj. Acesso em 20 de fev. 2025
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Entretanto, para abranger um publico maior do que apenas aqueles que olham as

vitrines, também é necessario apoio da midia para promover e ressaltar a importancia

da representatividade das deficiéncias. Como estimula Santos (p. 37, 2020):

A representatividade midiatica nesse sentido, contribui diretamente para

eliminar preconceitos associados a deficiéncia, por

intermédio das

informacgdes divulgadas e da visibilidade dos meios de comunicacgéo. Por fim,
conclui-se que a midia e a comunicagdo publicitaria sdo instrumentos
essenciais para a inclusdo da pessoa com deficiéncia e para a

desmistificacdo de esteredtipos e estigmas sociais.
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Ainda sobre a representatividade midiatica, Santos (2020) faz um contraponto sobre
como producdes representativas brasileiras contribuiram para despertar empatia e
reflexdo, no publico alvo, para com relagéo as pessoas com deficiéncias, como o caso
da Dorinha personagem da Turma da Monica, criada em 2004, que além de
representar as pessoas cegas, contribuiu para que criancas percebessem e
aprendessem a ndo tratar com desrespeito e exclusdo as criancas cegas e sim a
sempre inclui-las em suas brincadeiras. Outro exemplo recente foi o flme Hoje Eu
Quero Voltar Sozinho que sensibilizou a comunidade LGBT (Lésbicas, Gays,
Bissexuais, Transsexuais e Travestis) ao retratar a histéria do protagonista cego que

lida com a superprotecdo da mée enquanto trilha sua independéncia.

A criacdo desses personagens, mesmo que desenvolvidos para publicos diferentes,
expressa 0 quao necessario € a representatividade midiatica de pessoas com
deficiéncias, tanto para aqueles que se sentem representados, quanto para promover
a reflexdo naqueles que ndo tém deficiéncias, agindo através da sensibilidade, do
despertar da empatia, normalizacdo e promovendo o desejo pelas préticas inclusivas.

Por isto, em 2019 a Mattel langcou o comercial da linha Fashionistas dando grande
destaque para a Barbie com cadeira de rodas, nesta colecdo a ampla
representatividade de diferentes grupos etnorraciais ja estava bem mais evidente,
além de diferentes tipos de corpos nas bonecas e bonecos e diversidade nos estilos
pessoais. Nesta colecdo de 2019, como mostra na Figura 16, foi o inicio da
representatividade de deficiéncias fisicas na linha, além da Barbie loira tradicional com
cadeira de rodas, também havia a Barbie preta de cabelos cacheados com cadeira de

rodas e também a Barbie com prétese na perna.t?

102019 Barbie® Fashionistas® Commercial | Mattel. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=7zce425hKfk&list=PLTWfyKR _COQRvVOI9v_5xayzUgLEn8KzD1Y&i
ndex=11. Acesso 15 de jan. 2025.



https://www.youtube.com/watch?v=7zce425hKfk&list=PLTWfyKR_CQRvOI9v_5xayzUgLEn8KzD1Y&index=11
https://www.youtube.com/watch?v=7zce425hKfk&list=PLTWfyKR_CQRvOI9v_5xayzUgLEn8KzD1Y&index=11

40

Figura 16 — Fashionistas 2019

Fonte: https://fashiondollz.de/2019-fashionistas-dolls/. Acesso em 20 de fev. 2025

Um dos grandes impactos dessa linha foi o lancamento da Barbie com cadeira de
rodas. Apesar da Mattel ja ter langcado uma boneca com cadeira de rodas em 1997, a
Becky, amiga da Barbie, com esta boneca as caracteristicas de pessoas com
deficiéncia estavam diretamente ligadas a narrativa construida para e pela Barbie.

Assim como a imagem fisica dos corpos dos bonecos Barbie e Ken foram modificados,
englobando diversas caracteristicas através dessa linha, a imagem simbdlica também
foi reajustada. Se antes as propagandas instigavam as criangas a quererem ser como
0s bonecos, ou vendiam a imagem da boneca como uma pessoa real, uma amiga leal
ou até mesmo focavam em conceitos mais superficiais, que até foram trabalhados nas
primeiras cole¢des da linha Fashionistas, como “Qual Fashionista vocé é?”, “Encontre
seu estilo!” ou “Seja Fashion!”, através dessa nova onda da linha, que iniciou em 2015,
englobando nas cole¢des, bonecas mais representativas, houve uma necessidade de
repensar o que a marca gostaria de transmitir, o que resultou em uma modificacao da

mensagem que acompanha a linha.

Segundo Ruaro (2018) em 08 de outubro de 2015 a Mattel, lancou a campanha
“Imagine as possibilidades”, onde apresenta meninas com diversidade de aparéncias

fisicas em situacbes que representam o0 que elas gostariam de ser quando
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crescessem. Esta campanha estava diretamente ligada ao lancamento a colegéo
Fashionistas de 2015, que evidenciava as diferentes possibilidades que surgem
durante o brincar com a Barbie, desmontando a imagem superficial da boneca e
trazendo como relevante a importancia da boneca durante a brincadeira, no sentido
de possibilitar que as criancas se espelhassem através dessa colecdo mais
diversificada de bonecas e também se projetassem por meio delas como mulheres

adultas capazes de conquistar e vivenciar seus diferentes sonhos.

Em 2016 veiculado por meio de um comercial que lancava a cole¢éo de bonecas da
linha Fashionistas daquele ano, a Mattel reforcou esta imagem mais complexa da
boneca, trazendo a frase afirmativa “Vocé pode ser qualquer coisa” como parte da
campanha publicitarial!, que segundo Nolasco (2020), esta fortemente influenciada
pela hegemonia do discurso neoliberal, que contribuem na construcdo de uma

subjetividade contemporanea marcada pelo consumo.

Problematizando essa questdo, Nolasco (2020) em seu trabalho “Infancia(s) no
neoliberalismo: perspectivas sobre o brincar’ aborda como os discursos neoliberais
vém moldando a subjetividade das criancas, alinhadas com os imperativos do
mercado a partir de uma nova relacdo com 0s objetos, que ultrapassa a relacdo de
produto e consumidor, transformando o consumo funcional em simbolismo associado

a status, desejo e até mesmo construcdo de valores.

Por isso, segundo Ruaro (2018) além de reconfigurar o comercial entrando em
concordancia com os discursos atuais sobre diversidade, representatividade e
feminilidade.

Ao contrario dos comerciais anteriores, agora € possivel notar uma auséncia
da figura materna associada a brincadeira com bonecas, ou anteriormente
presente na locugéo, que buscava uma tonalidade mais suave e maternal da
imagem de “boa mocga”. Essa imagem da noiva também nao estd mais
presente, o que pode ser associado a mudanca social do entendimento do
gue é o lugar da mulher e qual seu papel; se antes a menina deveria almejar
um bom casamento e a maternidade, agora essa ideia esta ausente, e o foco
passa a ser na carreira e vida profissional (Ruaro, p.53. 2018).

11 Barbie Fashionistas 2016 - Dolls & Sets. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=WGhhtF86098&list=PLTWfyKR _CORvOI9v_5xayzUgLEn8KzD1Y&i
ndex=8. Acesso 15 de jan. 2025.



https://www.youtube.com/watch?v=WGhhtF86q8&list=PLTWfyKR_CQRvOI9v_5xayzUgLEn8KzD1Y&index=8
https://www.youtube.com/watch?v=WGhhtF86q8&list=PLTWfyKR_CQRvOI9v_5xayzUgLEn8KzD1Y&index=8

42

Ainda seguindo a perspectiva de Ruaro (2018) em sua analise ao comercial da linha
Fashionista de 2016, a autora evidencia os mecanismos de marketing utilizados pela
Mattel na tentativa de impactar positivamente os clientes, com uma viséo repaginada
de um produto classico ja consolidado no mercado, através de um comercial sendo
introduzido pela Barbie estereotipada, mas logo em seguida apresentando dezenas
de bonecas com caracteristicas fisicas, etnorraciais e de estilo pessoal distintas, para
que O publico internalizasse que o selo Barbie passou a englobar vérias

caracteristicas, como mostra a Figura 17.

Figura 17— Fashionistas 2016

\/ Colleet them all?

Fonte: https://encurtador.com.br/v8Ixg. Acesso em 20 de fev. 2025

Além disso, a introducdo da nova logo “Vocé pode ser qualquer coisa” vem para
reafirmar algo que ja estava presente no imaginario dos consumidores, como uma
lembranca de que através das bonecas as criangas podem se espelhar e se tornarem
protagonistas durante suas brincadeiras, as guiando para multiplos cenarios que

almejam conquistar e vivenciar (Ruaro, 2018).
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Sendo assim, imaginar o brinquedo com seu papel essencial no desenvolvimento da
crianca, atrelado a representatividade da deficiéncia fisica e com o apoio da midia é
possivel vislumbrar que através de brinquedos com tais representatividades, nédo
apenas as criangcas com deficiencias passam a se sentirem acolhidas e
representadas, mas as criancas que nao tém deficiéncia passam a interagir, identificar
e internalizar a normalizacédo da deficiéncia, promovendo potenciais perspectivas da

inclusado, através da aceitacao e socializacao.
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3. OS BRINQUEDOS NA EDUCACAO INFANTIL

Segundo a BNCC (Base Nacional Comum Curricular) a Educagéo Infantil € a primeira
etapa da Educacado Basica, é o inico e o fundamento do processo educacional. No
que tange o0s objetivos de aprendizagem e desenvolvimento neste campo,
compreendem tanto comportamentos, habilidades e conhecimentos, quanto vivéncias
que promovem aprendizagens e desenvolvimentos nos campos de experiéncias,
sempre tomando as brincadeiras e as interacdes como eixos estruturantes (Brasil,
Ministério da Educacéo, 2018).

Seguindo esta perspectiva, o brinquedo e o brincar para a Educagéao Infantil “estéo
inseridos no contexto escolar como uma importante ferramenta para as praticas
pedagdgicas de ensino-aprendizagem” (Souza, p.33, 2014). Assim, revelando seus

papeis para além da ludicidade, mas de aprendizagem.

Evidenciando a importancia do brinquedo na Educacéao Infantil, Souza (2014) defende
gue estes sdo essenciais para a educacdo e evolucdo das criangas por
desenvolverem o campo simbdlico, estimularem a imaginag&o e o raciocinio, além de
possibilitarem que as criangas expressem seus discursos intrapessoais e

interpessoais.

Em similitude, Vigotski (2008) ao se tratar do brinquedo em seus trabalhos,
fundamentalmente se refere ao jogo de papéis, ao faz de conta, ao campo do
simbdlico. De maneira geral, o autor acredita que através do brincar com o brinquedo
as criancas estabelecem uma relacdo de troca, onde sua acédo sobre o brinquedo
evidencia também a relacdo do meio sobre ela, a crianca ao brincar exerce sua agao

sobre o brinquedo, mas também é influenciada por ele e pelo meio.

Assim, esse processo é dialético, por envolver uma relacdo de transformacdo mutua
sobre as acdes das criangas sobre os brinquedos, enquanto os brinquedos agem
sobre elas, influenciando suas a¢fes em conjunto com o meio. Este processo

estrutura e estimula novas formas de brincar mais complexas a medida que as
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criancas vao aprendendo a desenvolver suas habilidades socias, cognitivas e,

sobretudo, auxiliando nas novas formacdes psiquicas (Vigotski 2008).

Também realgando a importancia do jogo simbdlico, ressaltando este como elemento
necessario ao desenvolvimento intelectual e emocional das criancas, Bomtempo
(1999) destaca que é através deste processo que as criangas expressam seus medos
e demonstram emoc0es e situacdes observadas na vida real, além de se envolverem
no processo de formulacdo e reformulacdo da realidade de acordo com suas

necessidades.

Nesta mesma vertente, Walter Benjamin (2002) defende que os brinquedos sé&o
formas com que os adultos se relacionam com o mundo das criangas, como forma de
confronto na brincadeira, refletindo valores e comportamentos que podem ser
impostos a elas. Posicionando os brinquedos como espelhos dos papéis sociais do

mundo adulto. Agindo para além da funcéo de produto.

Em consonancia, Brougére (1997) também identifica o brinquedo como produto social,
no sentido de ser embutido de imagens e significados quem atribuem sentido dentro
de um esquema social. Essa analise € estruturada em duas categorias, a da funcéo
do brinquedo e da sua representacao, que se fundem, tornando o significado social,
sua representacao, relativo a sua funcdo. Por exemplo, uma boneca, que pela
categoria da funcéo é vista como um objeto tangivel para a brincadeira, mas no ambito

da representacdo pode carregar expectativas sociais sobre o que € ser menina.

Focalizando nas bonecas, Cechin e Silva (2012) evidenciam que estas sdo para além

de brinquedos, mas sim dispositivos pedagdgicos e que:

[...] esse “dispositivo” promove linhas de subjetivacdo de modo que os infantis
sejam convidados a falar de si e estabelecer uma relacdo reflexiva consigo
mesmo através das brincadeiras com bonecas. As linhas de subjetividade
tecem estratégias pelas quais as criangas podem efetuar um processo de
objetivacdo de si mesmas, através das brincadeiras com as bonecas.
(Cechin; Silva, p.636, 2012).

Sendo assim, quando as criangas brincam com bonecas elas tém a oportunidade de

representar situacées e emocgdes, 0 que convida a pensar sobre quem sao, como se
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sentem e como se relacionam com o mundo. Por meio das brincadeiras com as
bonecas elas comecam a se conhecer melhor e explorar suas linhas de subjetividade
internamente. Em contrapartida, o processo de objetivacao se refere & maneira como
as criancas externalizam, ou tornam visiveis suas experiéncias internas ao brincarem
de bonecas. Assim, as criancas podem entender melhor a si mesmas ao
representarem esses aspectos durante a brincadeira. Ou seja, as brincadeiras com
bonecas ajudam as criangas a se conhecerem mais profundamente, ao mesmo tempo

gue expressam e exploram suas identidades.

Em convergéncia as autoras sobre papel educacional das bonecas, Bomtempo (1999)
enfatiza que os brinquedos e brincadeiras facilitam o processo de ensino-
aprendizagem. Entretanto, na perspectiva da Educacao Infantil este processo deve
ocorrer carregado de ludicidade, sendo esta, “[...] descrita como sendo um estado de
integridade, de plenitude e prazer no desenvolvimento de algo e esta presente nos
mais varios momentos da vida humana” (Silva; Maia, 2016, p. 2, apud Luckesi, 2000).
Sendo assim, imaginar as bonecas com representatividade de deficiéncias fisicas
sendo integradas a Educacdo Infantii como proposta pedagodgica, € possivel
vislumbrar que estas consigam ser utilizadas como auxiliadoras no processo de

inclusédo de criancas com deficiéncias nas instituicbes de ensino.

A inclusédo de alunos com deficiéncias nas escolas regulares, visando garantir direito
a educacao de qualidade, acesso e participacdo em um ambiente de aprendizagem
que respeite as diferencas € denominada Educacédo Inclusiva. A Base Nacional
Comum Curricular enfatiza que o termo Educacdo Inclusiva se refere a inclusao dos
alunos que fazem parte do publico-alvo da Educacéo Especial as escolas regulares,
sendo estes, o0s estudantes com deficiéncias, Transtornos Globais do
Desenvolvimento e os que possuem altas habilidades ou superdotacéo (Brasil,
Ministério da Educacéao, 2018).

Segundo Santos et al. (2019) A Educacéo Inclusiva hoje consolidada, marca a
trajetéria de grandes movimentos de lutas incessantes por direito de inclusdo dos
estudantes com deficiéncias fisicas e ocultas as escolas regulares, garantindo uma
educagdo verdadeiramente inclusiva e qualitativa, rompendo com perspectivas

segregacionistas e integracionistas.
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Diferente das outras etapas de ensino, como Educacéo Infantil, Ensino Fundamental
e Ensino Médio, a Educacéo Inclusiva ndo tem uma etapa ou faixa etaria fixa, ela
perpassa por entre todas estas, para garantir o direito de incluséo do estudante com
deficiéncia a educacéao oferecida pelas instituicdes de ensino regular (Brasil, Ministério
da Educacéo, 2018).

Destarte, partindo do principio que na Educacdo Infantil o processo de ensino-
aprendizagem e desenvolvimento da crianca ocorre embasado pelas brincadeiras e
interacbes (Brasil, Ministério da Educacdo, 2018), os brinquedos com
representatividade de deficiéncias fisicas, em especial as bonecas, podem agir para
além de objetos que proporcionam ludicidade, mas instrumentos pedagdgicos
(Cechin; Silva, 2012) que contribuem tanto para o espelhamento das criangas com
deficiéncias fisicas, quanto para a construcdo de narrativas inclusivas e na
apropriagdo de uma imagem positiva sobre a pessoa com deficiéncia. Assim,
desenvolvendo aspectos que promovem a incluséo e contribuindo na perspectiva da
Educacdo Inclusiva, através da normalizacdo, aceitacdo e potencializando a

socializacdo com pessoas com deficiéncias.
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4 PERCURSO METODOLOGIO E ANALISE DE DADOS

A presente pesquisa busca compreender a importancia da representatividade de
deficiéncias fisicas nos brinquedos para o processo de educacao inclusiva. O tipo
de pesquisa utilizada foi a pesquisa-acao, haja vista que pesquisador e participantes
da pesquisa estao envolvidos de modo participativo, entretanto, seguindo um plano
de acao estruturado com objetivos a serem atingidos (Gil, 2006). A pesquisa segue
uma abordagem qualitativa, no sentido de que o pesquisador é o principal
instrumento de coleta de dados e o meio natural € a fonte direta da coleta de dados,
evidenciando uma relacdo indissociavel entre o0 mundo, o objeto investigado e a
subjetividade do sujeito, que ndo pode ser mensurada ou trazida em numeros (Gill,
2006).

A técnica utilizada para a coleta de dados foi a observacdo ndo participante de
carater sisteméatica, onde pesquisador tem contato com o grupo observado, mas
durante as observacgOes assume papel de espectador, afim de garantir que suas
acOes nao interfiram nos processos naturais do grupo, mantendo uma postura mais
neutra, ainda assim, sendo dirigida e ordenada para um fim determinado (Lakatos;
Markoni, 2003).

A pesquisa é tecida colocando em pratica as indagacdes levantadas no repertério
tedrico, que evidencia a importancia do brinquedo e do brincar no desenvolvimento
das criancas e a importancia de brinquedos com representatividade de deficiéncias
fisicas para a inclusdo de pessoas com deficiéncias nas escolas. Para isto, a parte
pratica da pesquisa foi desenvolvida em dois momentos, o primeiro através de um
trabalho colaborativo, sendo este “[..] uma colaboragdo activa entre diversos
intervenientes com vista a realizagao de um dado trabalho” (Boavida; Ponte, 2002
p. 2) entre pesquisador e a Associagao de Pais e Amigos dos Excepcionais (APAE)
do municipio de Pinheiros, e o segundo momento, levando o resultado desta
primeira etapa, para a execugdo da pesquisa em um CMEI (Centro Municipal de

Educacéo Infantil) também no municipio de Pinheiros.

A presente pesquisa foi realizada em um Centro Municipal de Educacao Infantil

durante o turno vespertino com uma turma de segundo periodo com quantidade de



49

vinte alunos, com idades entre quatro e cinco anos, teve como duracéo de duas horas
de intervencao por dia, durante uma semana de aplicacao e investigacao das relacdes

desenvolvidas entre as criangas, os brinquedos e a pessoa com deficiéncia.

A andlise, que segundo Denker (2000) visa reunir as informac¢des e formular uma
organizacédo a fim de responder o problema da pesquisa, foi uma anélise descritiva,
apresentando uma visdo geral dos resultados, sendo assim, descrevendo o que foi
feito, observado, pesquisado e expondo de maneira organizada. Esta analise
descritiva presente na pesquisa esta dividida em quatro partes: trabalho colaborativo,
introducéo, interacdo e socializacdo, sendo que a primeira parte tem relacdo com o
trabalho colaborativo com a APAE de Pinheiros, que antecede a pesquisa, e as outras
trés partes sdo processos das observacgOes feitas no CMEI durante aplicacdo da

pesquisa.

4.1 O trabalho colaborativo

Para entender melhor o desenvolvimento da pesquisa € necessario partir da primeira
grande etapa do trabalho, que antecede a realizacdo da pesquisa em si, mas
corrobora para os resultados da mesma, o trabalho colaborativo. O trabalho
colaborativo desenvolvido em parceria com a Associacdo de Pais e Amigos dos
Excepcionais (APAE) do municipio de Pinheiros, ocorreu por conta de uma vontade
pessoal do pesquisador que aos dez anos de idade se sentiu impactado
positivamente com a imagem da pessoa com deficiéncia fisica gracas a uma
intervencdo da instituicdo nas escolas de ensino regular no ano de 2010. Na
presente pesquisa, o trabalho com a APAE se desenvolveu com o intuito de buscar
meios de replicar este sentimento que proporciona um olhar positivo sobre aimagem

da pessoa com deficiéncia fisica, em outras criancas.

Dentro da instituicdo, o trabalho foi focalizado na turma de AVD (Atividade de Vida
Diéria), uma turma que engloba os alunos que estdo a mais tempo na instituicao,
com um enfoque especial na aluna Zildalia Pereira de Oliveira, uma mulher
deficiente fisica que utiliza a cadeira de rodas como instrumento de locomogéo e
também € uma representante emblematica da instituicdo socialmente, por seus anos

de estudo e participagao na associagao.
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Apresentando a proposta da pesquisa, atrelada com o intuito de criar e levar uma
mensagem que pudesse impactar positivamente as crian¢cas do CMEI com relagao
a imagem da pessoa com deficiéncia fisica, a aluna junto com o pesquisador
desenvolveu um livro infantil, englobando aspectos e personagens reais da vida de

Zildalia para a personagem principal do livro “Zil - uma garota diferente”.

4.2 Confeccgéo do Livro

Buscando um meio de disseminar essa mensagem positiva da pessoa com deficiéncia
fisica da maneira mais significativa possivel, chegamos a conclusdo de que um livro
seria a forma ideal. Entdo criamos um livro infantil titulado “Zil — uma garota diferente”
tendo no enredo, como protagonista, a personagem Zil, baseada na Zildalia, que vive
uma trama ficticia com outros personagens ficticios que sdo inspirados em seus
colegas da APAE de Pinheiros, também colegas de turma, como a Rose e a Thaina.
Na confeccéo do livro foram escolhidas imagens de bonecos com semelhancas com

as pessoas reais, aos quais seus personagens foram inspirados.

A narrativa do livro conta sobre uma menina com deficiéncia fisica, chamada Zil que
desde crianca utiliza a cadeira de rodas para se locomover e o quanto isso a faz se
sentir diferente das demais criangas, mas ainda assim, muito feliz. A personagem tem
uma cadela de estimacdo chamada Princesa e sua melhor amiga é uma menina
comum chamada Rose, que com o passar do tempo se afasta da Zil por conta das
suas limitagdes, o que deixa a personagem principal muito angustiada e desolada na
escola. Porém, 14 ela conhece uma nova amiga chamada Thaina, que é uma menina
com Sindrome de Down que comec¢a a mostrar para a Zil o quanto todos da escola
sdo diferentes uns dos outros, em aspectos etnorraciais, fisicos, sendo estes com

deficiéncia ou ndo e até mesmo em estilos pessoais.

Na historia, a personagem Thaina evidéncia a diversidade presente na escola e
aconselha a nova amiga sobre o quédo normal é ser e se sentir diferente dos demais e
gue a Zil ndo deveria se preocupar com comentarios negativos, pois haviam pessoas

que a amavam e a acolhiam. No fim, as duas se tornam grandes amigas e prometem
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receber com carinho todas as pessoas diferentes que chegassem na escola, fossem

elas com deficiéncia ou néo.

As imagens utilizadas para representar os personagens no livro, foram imagens de
multiplos bonecos da linha Fashionista da Mattel, uma linha que traz a marca Barbie
e Ken para uma colecdo de bonecos mais representativos e mais préximos da
realidade. Utilizar imagens dos bonecos na construcéo do livro possibilitou criar uma
introdu¢cdo n&o somente ao brinquedo, mas introduzir uma narrativa complexa

atrelada a imagem de uma protagonista com representatividade de deficiéncia fisica.

Em relacdo a confec¢cdo manual do livro, as imagens dos bonecos foram retiradas da
internet e o texto e as figuras foram ajustadas no Powerpoint, depois de digitalmente
pronto o livro foi convertido em arquivo pdf e impresso com tinta colorida,
posteriormente teve suas paginas encadernadas com folha plastificadora e alinhadas
e unidas por um arame espiral revestido para encadernagdo, 0 que garante uma

estética diferente dos demais livros e também uma durabilidade maior.

Com o livro pronto, e muito bem recebido por toda equipe da APAE, no dia 30 de julho
de 2024, Zildalia e eu anunciamos através do perfil da APAE, na rede social Instagram,
a criacao do livro e disponibilizamos a verséo digital do livro, no formado de arquivo
pdf para livre acesso em conjunto com uma coletanea de atividades referentes ao

livro.

Por fim, 0os passos seguintes foram comprar 0os bonecos que correspondessem aos
mesmos utilizados na ilustracdo do livro e estabelecer o vinculo com o Centro

Municipal de Educacéao Infantil no qual a pesquisa seria desenvolvida.

Os mesmos bonecos com representatividade de deficiéncias apresentados na historia
foram adquiridos para que fossem introduzidos as criancas investigadas, a Barbie com
cadeira de rodas com seu cédo de estimacdo, a Barbie com Sindrome de Down e

também um Ken com cadeira de rodas.
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4,3 Desenvolvimento da pesquisa

Contextualizando o momento, durante os meses de junho a setembro de 2024 a
Secretaria Municipal de Educacdo, Esporte e Turismo do municipio de Pinheiros
estava executando a FOCOP (Formacdo Continuada de Professores) que estava
abordando a tematica da Incluséo de criancas deficientes nas escolas, abordando a
perspectiva da Educacgéao Inclusiva e exigindo que as escolas fizessem um trabalho

de intervencao sobre esta tematica com os alunos.

Isto facilitou a introducdo da pesquisa no CMEI e a receptividade da professora
regente da turma do segundo periodo no turno vespertino, haja vista que a aplicacéo
agregava a ela como trabalho de intervencéo da tematica da inclusao social, o que fez
com que ela abracasse a pesquisa e desse 0 apoio necessario para o

desenvolvimento e resultado da mesma.

Iniciando 0 segundo momento da pesquisa, ja ligado as observacgdes e descricbes do
que foi visto e analisado durante a préatica da pesquisa no Centro Municipal de
Educacao Infantil, € necesséario esclarecer o percurso tracado para alcancar os
resultados. Os topicos da analise se referem aos ciclos continuos de introducdes que
ocorrem durante a pesquisa, no sentido de que o livro introduz a narrativa da Zil, a
personagem introduz os bonecos, 0s bonecos introduzem e possibilitam a

socializacdo das criancas com a Zildalia

Sendo assim, os trés topicos da analise que compreendem a pesquisa no CMEI e se
dividem em introducdo, interacdo e socializacdo, se referem respectivamente a

introducédo do livro, interacdo com os brinquedos e socializacdo com a Zildalia.

4.3.1 Introducéo

Por conta dos estagios das disciplinas de Educacéo Infantil, que foram desenvolvidos
na mesma instituicdo, as criancas ja estavam familiarizadas com a figura do
pesquisador na escola, dispensando olhares curiosos sobre a figura masculina em um

ambiente composto majoritariamente por figuras femininas. Entretando, mesmo com
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0s estagios e as solicitagcdes de substituicdo, haviam turmas que eu ainda ndo havia
adentrado ou exercido qualquer tipo de trabalho, por este motivo, a turma do segundo

periodo foi escolhida para que eu pudesse colocar em pratica a pesquisa.

No primeiro dia, apos a minha apresentacdo a turma feita pela professora regente,
seguida da minha apresentacdo pessoal, iniciei a pratica através de uma roda para
contar a histéria. As criancas se demonstraram atentas e curiosas com a narrativa
trazida pelo livro, para muitos daqueles estava sendo a primeira forma de contato
sobre o que € uma pessoa com deficiéncia fisica, a maioria daquelas crian¢as nunca
tinham visto uma pessoa ou um brinquedo com cadeira de rodas, evidente pelas faces

atentas e boquiabertas de acordo com o passar das paginas.

Durante a contacao da historia, eu frequentemente fazia questionamentos as criancas
sobre o que elas estavam achando da narrativa, criando uma forma de interacéo e
atencao constante para o livro. Fiz perguntas como: “Vocés ja viram uma pessoa
deficiente igual a Zil?”, “Vocés acham que é certo se afastar do colega so por ele ser
diferente?”, “Wocés acham certo o que a Rose fez com a Zil?”. E as respostas foram
positivas com relacdo a mensagem que o livro gostaria de passar, apesar da maioria
das criancas nunca terem recebido ou interagido com pessoas com deficiéncias
fisicas, elas entendiam que estas pessoas deveriam ser respeitadas. Entdo as
respostas foram, em coro, de que néo, eles ndo deveriam se afastar do colega por ele

ser deficiente ou diferente, e ndo deveriam agir como a Rose.

No fim da historia fiz uma dindmica pedindo para que cada um olhasse para o colega
do lado e perguntei se todos eram iguais, em conjunto as criangas negaram a pergunta
e novamente perguntei se deveriamos nos afastar de um colega s6 por ele ser
diferente, e mais uma vez as criancas disseram que nao. Por fim, perguntei o que elas
acharam da historia, e as criangas deram um retorno positivo gritando um expressivo
sim e aproveitei a excitacdo do momento para contar a eles que a Zil era na verdade
uma pessoa que existia na vida real. Neste momento as criangas ficaram incrédulas
com a afirmacéo e comegaram a exigir que queriam vé-la. Para contornar a situacao,

adiantei que ela iria visita-los assim que possivel.
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Em concordéancia com Kishimoto (2017) o livro atuou neste primeiro momento como
uma introducéao do brinquedo, trazendo, um imaginario preexistente para os bonecos,
atrelando uma imagem complexa e positiva da pessoa com deficiéncia fisica. Para
finalizar esse periodo de introducdo possibilitei que as criangas expressassem seus
sentimentos sobre a historia através do desenho livre, onde eles retrataram aquilo que
mais lhes chamou a atencéo na historia. Muitos desenharam a Zil e a sua cachorrinha
Princesa, outros desenharam ela com outras amigas, em um movimento muito bonito

de apropriagao e expansao do universo apresentado no livro.

4.3.2 Interacao

No segundo dia, possibilitando os processos de interacdo, as criancas foram
apresentadas aos brinquedos que imediatamente reconheceram a Barbie com cadeira
de rodas como Zil e a Barbie com Sindrome de Down como Thaina, correlacionando
0s bonecos com os nomes dos personagens apresentados no livro, com excec¢éo do

Ken com cadeira de rodas que néo foi introduzido na histéria.

As criangas estavam completamente encantadas com os brinquedos, especialmente
com os bonecos que incluiam cadeiras de rodas. Seus olhos brilhavam de curiosidade
e admiracéo ao verem os detalhes, principalmente da boneca que simbolizava a Zil,
que vinha com diversos acessorios na caixa, dentre eles, um celular, uma rampa, uma
coleira, um cachorro de estimacdo e mini 0ssos como se fossem brinquedos para o
animal. Muitas criancas se aproximaram para explorar os brinquedos com mais
atencdo. Alguns até comecaram a empurrar as cadeiras de rodas dos bonecos para
ver como funcionavam, rindo e compartilhando a experiéncia com os amigos. “Olha,
eles andam igual um carrinho”, disse uma delas. As rea¢des eram de pura fascinacéo

como mostra a Figura 18.
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Fonte: Elaboracgéo propria.

Todas as criancas poderiam brincar com os brinquedos que quisessem sem divisdes
de géneros, mas 0s meninos se interessaram mais pelo boneco e as meninas se
interessaram mais pelas bonecas e seus acessorios, criando cenarios diferentes para
0S mesmos em suas brincadeiras. O que evidencia as relacfes de scripts de género
impostas nas sociedades patriarcais, que sao roteiro construidos socialmente que
agem criando narrativas sobre corpos e expectativas de comportamentos dos
determinados géneros para performarem seus papéis na sociedade, de acordo com o

gue se espera de um homem ou mulher (Moraes; Felipe. 2024).

Os meninos, que foram brincar em uma fileira de mesa, criaram para o boneco um
apoio com blocos de montar, que foram distribuidos pela professora regente,
juntamente com outros brinquedos, o apoio foi criado para que pudessem encostar a
rampa que vinha como acessorio do brinquedo e brincavam com o Ken como se fosse
um skatista na cadeira de rodas fazendo manobras diversas, apostavam corrida entre
0 boneco e outros carrinhos e também criavam obstaculos para que o boneco pudesse

escalar como mostra a Figura 19.
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Figura 19 — Brincadeira dos meninos

Fonte: Elaboragéo propria.

Por vezes 0s meninos tiravam e colocavam o boneco da cadeira de rodas, deixando-
0 em pé, alegando que ele poderia “andar” também, mas no fim retornavam o boneco
para a posicdo original na cadeira de rodas pois para eles era mais divertido.
Frequentemente na brincadeira dos meninos tiveram intervencdes da professora para
impedir que somente um ou dois meninos monopolizassem o boneco e todos
pudessem brincar, mesmo com as trocas constante sobre quem ficava com o boneco,
a brincadeira continuava a mesma, com 0 personagem sendo tratado como um

esportista.

Ja as meninas que brincavam separadas dos meninos, em outra fileira de mesas, uma
das meninas havia por coincidéncia trazido uma boneca Barbie de pele branca e
cabelos pretos, e decidiram que aquela seria a Rose, a antagonista da histéria. Por
ter uma maior quantidade de bonecas e elas conterem mais acessorios, as meninas
conseguiam se organizar melhor sobre com o que cada uma poderia brincar, e as
questdes do revezamento, umas queriam brincar com a boneca com a cadeira de
rodas, outras com a mascote, com a boneca com Sindrome de Down, com a boneca
trazida pela colega e outras queriam construir uma casa para as bonecas utilizando

os blocos também oferecidos pela professora.
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Na brincadeira das meninas foi possivel notar que elas se preocupavam em seguir a
narrativa apresentada na historia, colocavam a boneca que representava a Zil para
passear com a Princesa, a mascote da protagonista e também ampliavam esse
universo trazendo a Rose, a boneca branca de cabelos pretos, como amiga da Zil e

da Thaina, a boneca com Sindrome de Down como mostra a Figura 20.

Figura 20— Brincadeira das meninas

Fonte: Elaboracgéo propria.

Neste primeiro dia de introducdo dos brinquedos ficou evidente que as brincadeiras
ainda estavam limitadas a replicar a narrativa da histéria do livro, mas ainda assim as
criangas conseguiram expandir este universo usando a imaginac¢ao. O que evidencia
a importancia da representatividade de deficiéncias fisicas nos brinquedos, no sentido

de proporcionar a crianca uma ressignificacdo de aspectos que para o adulto é

percebido como negativo (Horta et.al., 2022).

No terceiro dia, ja familiarizados com os brinquedos e com a narrativa que os cercam,
como personagens da historia apresentada, as brincadeiras fluiram para além do livro,
dando vez a comentérios, dividas e expansado do universo através da imaginacgdo. A
forma de organizacdo continuou a mesma do dia anterior, 0s meninos foram brincar

de um lado e as meninas de outro.
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Por conta dos brinquedos ja ndo serem mais uma grande novidade, pois estavam
brincando pela segunda vez, as brincadeiras foram se constituindo mais interessantes
através dos detalhes, os acessorios da Barbie com cadeira de rodas antes pouco
notados, comegaram a causar discordancia entre as meninas, pois queriam usar
todos, o celular que ora permanecia com a Zil e outrora com a Thaind, a coleira da
Princesa ora assumia seu papel e outrora virava bolsa para a Rose e até mesmo a
Princesa, que ora pertencia a um personagem e outrora a outro, pequenas ac¢des que
tornam nitido o desprendimento do imaginério preexistente nos brinquedos por conta
do livro, dando espaco ao jogo simbdlico, no sentido da formulacéo e reformulacdo do
gue ja estava preestabelecido, para ser usado de acordo com suas necessidades
(Bomtempo, p.2. 1999).

A boneca que representava a Thaina despertou maior curiosidade em uma das
meninas que comentou que a boneca parecia com a sua Barbie, mas tinha um rosto
diferente e uma bota. Neste dia muitas meninas disputaram brincar com a Thaing,
talvez por seus tracos serem mais préximos da Barbie tradicional, com cabelos loiros
grandes, pele branca e olhos verdes, mas a Zil continuou sendo a mais desejada pelas
meninas durante a brincadeira, dessa vez em outros cenarios, elas queriam pentear
os cabelos das bonecas em um saldo, foi possivel notar também uma maior interacao
com a Princesa, que foi 0 elo de interagdo entre 0s meninos e meninas, agindo como
mascote de ambos 0s bonecos. Neste dia as brincadeiras fluiram mais livremente e
foi possivel notar um desuso da rampa na construcdo do brincar e dos cenarios

criados pelas criancas, tanto nas brincadeiras dos meninos, quanto das meninas.

Durante a brincadeira dos dois grupos, surgiram burburinhos sobre os bonecos com
cadeira de rodas serem namorados, talvez trazidos a luz pela correlacéo visual entre
eles, por utilizarem o mesmo aparelho de locomocéo. Entretanto, esta questéao foi
prontamente negada pela professora regente, afirmando que ambos eram apenas
grandes amigos. Esta atitude por mais nobre que fosse a intengcéo da professora, gera
uma intervencao que afeta diretamente na brincadeira, como discute (Bomtempo, p.4.
1999).

A intervencédo do professor ndo deve tolher a imaginacgéo criativa da crianca,
mas orienta-la, deixando que a brincadeira espontanea surja na situagao de
aprendizagem, pois é através dela que a crianga se prepara para a vida em
seus proprios termos. Respeitando o jogo, o educador podera desenvolver
novas habilidades no repertério de seus alunos.
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Ainda seguindo os pensamentos de Bomtempo (1999) é importante aprender
brincando dentro do processo educativo pois através da brincadeira que é possivel
estimular o interesse dos participantes. Problematizando esta questdo, a autora
aborda o fato de que os professores ainda néo estdo convencidos do quanto o brincar
é eficaz no processo educativo como fatores de ativacao e estruturacéo das relacdes

humanas, além de contribuir para a constru¢édo de didlogos entre si e 0s outros.

Estas colocacfes foram possiveis ser notadas enquanto as criancas criavam dialogos
entre os personagens, frases como “Zil, por que vocé nasceu assim?”’, “Vocé
consegue levantar?” o que explicitava o quanto os brinquedos estavam ecoando

discursos intrapessoais, evocados através de indagacoes.

Por estarem criando outros cenarios, tanto as meninas quanto 0s meninos vez ou
outra tiravam os bonecos das cadeiras de roda e os mantinham sentados ou postos
em pé. Em um dado momento um dos meninos disse que o Ken era um super heréi e
sua cadeira um foguete e saiu em percurso ao redor da mesa com o boneco elevado,
como se estivesse voando, enquanto emitia sons de velocidade com a boca, tal como
Benjamin (2002) afirma que as criancas mudam a funcionalidade dos objetos para
uma satisfacdo propria durante a brincadeira, neste caso, mudando a fungédo da

cadeira de rodas, para satisfazer sua vontade de ver o boneco “voando”.

O dia terminou com as criancas em grande interacdo, trocando histérias e criando
novos desafios para suas personagens. Observou-se um distanciamento da
representacéo rigida dos brinquedos, com as criancas moldando as figuras conforme
suas proprias necessidades e desejos, reforcando o conceito de jogo simbdlico, onde

a criatividade e a adaptacdo sao fundamentais (Bomtempo, 1999).

No quarto dia, com as criancas, cada vez mais a vontade com os brinquedos,
demonstraram um nivel de envolvimento ainda mais profundo nas brincadeiras. O
universo criado ao redor dos brinquedos se expandiu de forma organica, com as
criangas introduzindo novas narrativas e modificando as anteriores, como se

estivessem criando historias paralelas. A boneca da Rose, antes vista como
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antagonista e tendo um certo distanciamento da boneca da Zil na brincadeira,

passaram a ser melhores amigas que saiam para fazer compras.

A separagao entre meninos e meninas, embora ainda presente, foi suavizada pela
crescente troca de brinquedos e pela interacdo mais fluida entre os grupos. Diferente
dos outros dias, neste dia, pela primeira vez alguns meninos brincaram junto com as
meninas, assumindo papéis de ajudantes no grande saldo de beleza que as meninas
criaram para elas e as bonecas como mostra a Figura 21. Eles lavavam, secavam e
penteavam, usando os blocos de montar para assumir outros papéis. Adicionavam a
brincadeira uma mutacdo do sentido da realidade, tornando as coisas em outras
(Brougére, p.99. 1997).

Figura 21 — Saldo de beleza

Fonte: Elaboragéo propria.

A iniciativa dos meninos se juntarem as meninas incomodou a professora regente que
vez ou outra tentava fazer, sutiimente, com que 0S meninos enxergassem as
brincadeiras exercidas pelos outros meninos, mais interessante do que a que eles
estavam efetuando. O que me fez refletir que 0 movimento de separagdo dos grupos
na hora das brincadeiras, que até 0 momento eu enxergava como natural, talvez fosse
na verdade parte de rituais de rotina criados pela professora, 0 que mais uma vez
reflete na questdo dos scripts de género e nas performances que as criangas

apresentam para ndo terem que lidar com situacfes de desconforto.
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Moraes e Felipe (2024) destacam que as performances de género sao
comportamentos ensinados de maneira intencional as criangas, reforcando ideias
rigidas sobre o que é ser feminino e masculino, com base no sexo bioldgico. Ou seja,
€ ideal para a professora regente que as meninas brinquem de saldo de beleza com
as bonecas, ja que cuidar da aparéncia dos cabelos esta ligado a rituais de cuidados
da mulher, o que é feminino. O que se espera dos meninos é que eles brinquem com

0 boneco assumindo uma postura de herdi, viril, veloz ou até maldoso.

Roveri (2008) aborda a mesma questdo em seu trabalho, s6 que voltada para os
brinquedos. Segundo ela, os brinquedos ja vém embutidos de normas do que é
apropriado para cada sexo, fazendo uma correlagdo entre os brinquedos fortes,
destinados aos meninos com ideais de masculinidade e os brinquedos sensiveis
destinados as meninas trazendo a ideia de vaidade superficial como caracteristicas
inerentes ao feminino. O que corrobora para que as criangcas nao se sintam livres
durante a brincadeira e executem performances de género brincando unicamente com

os brinquedos que sdo socialmente impostos aos seus Sexos.

Em similitude, Benjamin (2002, p. 96) diz que "O brinquedo, mesmo quando ndo imita
os instrumentos dos adultos, é confronto, e, na verdade, ndo tanto a crianca com 0s
adultos, mas destes com a crianga”. Ou seja, a crianga e seu brinquedo n&o estao
apenas imitando ou reagindo aos adultos; ao contrario, o brinquedo é uma forma pela
qual os adultos, suas normas e expectativas, se projetam sobre a crianca. A
brincadeira e o brinquedo séo, portanto, uma maneira de os adultos interagirem com
o mundo infantil, impondo ou refletindo valores, comportamentos e realidades que

podem ser impostos a crianca.

Essa ideia sugere que o brinquedo funciona ndo sé como um meio de expressao para
a crianca, mas também como um espelho das tensbes, dos papéis sociais e das

estruturas do mundo adulto.

A partir daquele momento eu tive que pedir para que a professora regente nao
intervisse nas brincadeiras, deixassem as criancas brincarem livremente, mesmo que

isto levasse a quebra dos brinquedos, o que felizmente ndo aconteceu.
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Observando mais atentamente as brincadeiras dos meninos, pude perceber que como
0 boneco Ken com cadeira de rodas néo havia sido um personagem desenvolvido na
histéria, ndo tinha um imaginario preexistente, os meninos pouco a pouco foram
criando para ele sua propria personalidade. O boneco assumiu papel de esportista,
ora como skatista fazendo manobras no ar, outrora como um piloto, apostando corrida
com outros carros de brinquedo, o que revelava a construgdo de uma imagem positiva

para com a deficiéncia.

A aplicacdo do dia terminou com relutancia das criancas em entregarem 0S
brinquedos por eu ter avisado que aquele seria o Ultimo dia de brincadeiras com os
bonecos. Entretanto, logo ficaram felizes quando eu disse que no dia seguinte eles

receberiam uma visita da Zildalia, a mulher que inspirou a histoéria da Zil.

4.3.3 Socializagao

No quinto e ultimo dia de desenvolvimento da pesquisa, eu e a professora regente,
preparamos uma mesa de café da tarde para recepcionar a Zildalia em sua visita ao
CMEL.

As criancas estavam euféricas por este momento e constantemente algumas iam até
a janela para ver se a convidada ja estava vindo. Quando ela apareceu, um turbilhdo
de sensacdes tomou conta da sala, as criancas ficaram surpresas, euforicas e

encantadas por estarem vendo pela primeira vez uma pessoa com deficiéncia fisica.

Zildalia chegou com sua cadeira de rodas motorizada, com a qual ela se locomove
por toda a cidade, 0 que causou muito impressionismo nas criangas, multiplas reacdes

de encantamento, curiosidade e estranhamento.

Eu introduzi a Zildalia a turma, logo ela se apresentou, como mostra a Figura 22, e
assim que terminou eu dei espaco para que as criangcas pudessem perguntar o que
quisessem para a ela, suas duvidas e curiosidades, o que fez o café da tarde virar

uma espécie de entrevista. Inicialmente as perguntas, de modo geral, se delimitaram
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a questionar sobre a vida da convidada, quantos anos ela tinha, se ela tinha filhos, se

ela tinha uma cachorra chamada Princesa ou o motivo dela ndo andar.

Figura 22 — Apresentagdo da Zildalia

Fonte: Elaboracgéo propria.

Zildalia respondeu que tinha 54 anos, néo tinha filhos, e revelou que sim, teve um
cachorro, mas ele se chamada Billy, a Princesa havia sido criada pra deixar a historia
mais legal. Revelou também que conseguia andar normalmente até os dez anos de
idade, mas que por conta do enfraguecimento dos nervos, ela perdeu 0 movimento

das pernas e teve que passar a usar a cadeira de rodas.

A partir deste topico, as perguntas passaram a ser com relacdo ao meio de locomocéo,
perguntaram se era dificil, se era perigoso, se ela andava muito com a cadeira e até

se ja tinha sofrido algum acidente.

Zildalia disse que era facil andar com a cadeira, mas era dificil entrar nos lugares, pois
poucos lugares tinham rampa pra poder subir nas calcadas e entrar nas lojas, ela
enfatizou que ndo era perigoso, pois de modo geral, as pessoas sempre que viam ela
respeitavam, seja de carro ou de moto, também enfatizou que s6 andava de cadeira

de rodas ou de carro para onde fosse necessario, e que sim, ja caiu algumas vezes
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da cadeira de rodas, mas em casa e na APAE, por conta de movimentos bruscos, mas

nunca na rua.

O interesse das criancas pela cadeira de rodas revelou a importancia que dos
brinquedos no processo de ressignificacdo de algo que antes era visto como negativo
(Horta et.al., p.196, 2022). Além disso, a fala da Zildalia revela um topico importante
e constante nas narrativas de pessoas com deficiéncias fisicas, a falta de
acessibilidade arquitetonica e do desenho universal.

Segundo Queiroz (2023) a acessibilidade arquitetbnica se concentra nas adaptacdes
de espacos fisicos para garantir o acesso de pessoas com deficiéncias fisicas e
limitagOes, enquanto que o desenho universal busca criar solugdes para atender as
necessidades de um amplo grupo de pessoas, idosos, deficientes, criangas, gestantes
entre outros. Sendo que estes sdo complementares. Ressaltando que quando néo se
garante o acesso equitativo para que as pessoas possam exercer as mesmas funcoes
que outras, estd corroborando para o sentimento de ndo pertencimento daquela

pessoa na sociedade, sendo assim, a exclusao.

Em um movimento contrario, apds as perguntas a professora tomou a iniciativa de
junto com os alunos apresentarem a escola para a Zildalia. Pelo fato de a escola
conter o piso do pétio uniforme e pequenas rampas como degraus a convidada pode
ter acesso a todos os ambientes da escola sem dificuldades, desde banheiros,
refeitorio, patio, quadra e sala, conforme a Figura 23. As crianc¢as iam guiando-a pelos
locais a medida que também iam se aproximando para ver como a cadeira funcionava
com os comandos ativados pelos dedos o que deixavam eles muito impressionados

positivamente.
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Figura 23 — Passeio no Patio

Fonte: Elaboracéo propria.

Por fim, voltamos a sala de aula e a professora perguntou se seguindo a Otica de
Zildalia, daria para a escola receber algum aluno com cadeira de rodas como. Bem
atenciosa, ela respondeu que sim, mas que ndo daria para a criangca entrar para
brincar dentro da casinha dos brinquedos (Figura 24), que fica no patio e teria
dificuldades de brincar nos outros brinquedos como balanco, escorregador e o

trenzinho.

Figura 24 — Zzildalia no patio

Fonte: Elaboracéo propria.

Mais uma vez a fala da convidada evidenciou como a falta de acessibilidade em locais
publicos corrobora para o sentimento de ndo pertencimento das pessoas com
deficiéncias fisicas a sociedade. Revelando como uma das principais formas de

inclusdo a acessibilidade, sendo que esta se refere essencialmente “a promocéo da
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equiparacdo de oportunidades entre as pessoas, 0 que implica no exercicio de
cidadania em condi¢cdes equanimes de modo a universalizar as possibilidades de
acesso, uso, transito e participacdo nas mais diversas esferas sociais” (Spomberg,
2024), sendo essencialmente a primeira forma de incluséo, a possibilidade de estar

presente, ter acesso.

Na sala, tomamos o café com mais intera¢des, as criangas voltaram a perguntar,
dessa vez sobre as amigas da Zil, se elas existiam de verdade, se referido aos

personagens apresentados no livro. E Zildalia respondeu:

Algumas sao de verdade, a Rose e a Thaina sdo minhas amigas la da APAE,
a Rose de verdade é muito boazinha pra mim, ndo é igual a do livro ndo. As
outras foram inventadas, aquela surda, o0 menino com vitiligo e a menina sem
bracos, aqueles |4 foi s6 pra vocés verem como tem gente diferente no
mundo, cada um com uma diferenca igual vocés também. (Zildalia, 2024)

Por fim, nos reunimos para despedir da Zildalia, com um grande abraco coletivo e uma
foto como mostrado na Figura 25, dentro desse contexto, as criangas aproveitaram
para se aproximarem mais da convidada e da sua cadeira de rodas, um aluno até quis

ficar no seu colo.

Figura 25 — Despedida

-

Fonte: Elaboragéo propria.
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O interesse e respeito das criancas pela convidada evidenciou o quao importante € a
representatividade de deficiéncias nos brinquedos na possibilidade de criar uma
imagem positiva sobre as pessoas com deficiéncias e como estes podem atuar como
possiveis auxiliares na perspectiva da Educacéo Inclusiva. Neste mesmo sentido, a
escola se torna espaco de construcao de trocas socioculturais, revelando seu papel
constante de mediador e responsavel por promover didlogos sobre a inclusdo de
pessoas com ou sem deficiéncia em espacgos educativos e outros contextos sociais
(Cerqueira, 2018).

As criancas ficaram triste quando a convidada foi embora e pediram para ela voltar
mais vezes. De modo geral, as observagdes mostraram que as criangas criaram uma

visdo muito positiva sobre a imagem da pessoa com deficiéncia.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Apés a aplicacdo e observacdo da pesquisa, foi possivel notar a importancia da
apresentacdo de narrativas de inclusdo e principalmente a importancia da
representatividade de deficiéncias fisicas nos brinquedos dentro da Educacéao Infantil
como auxiliar na perspectiva da Educacao Inclusiva. A introducéo de brinquedos com
estas caracteristicas possibilitou que as criangas criassem discursos intrapessoais e
interpessoais refletidos através dos bonecos, além da construgdo de uma imagem

mais positiva e humanizada para com as pessoas com deficiéncias fisicas.

Os brinquedos agiram como introdutores de uma pessoa com deficiéncia fisica, que
posteriormente foi apresentada a sala, acolhida e abracada pelas criancas.
Demonstrando que o contato com tais brinquedos contribuem na ressignificacdo de
caracteristicas que, para os adultos podem ser vistas como negativas, edificando o
objetivo da pesquisa ao mostrar que brinquedos com representatividade de
deficiéncias fisicas despertam potenciais aspectos da inclusdo, como normalizacéo,
aceitacdo e socializacdo das criancas sem deficiéncias para com as pessoas com

deficiéncias.

Sendo assim, a escola assumindo papel de espaco de construcdo e trocas
socioculturais, ao introduzir brinquedos com representatividade de deficiéncias fisicas,
consolida seu objetivo como mediadora e promotora de dialogos que contribui na
inclusdo de pessoas com deficiéncias dentro deste espaco (Cerqueira, 2018). Para
além disto, foi possivel compreender como o brinquedo e o brincar sdo importantes
para o desenvolvimento da crianc¢a, sobretudo as bonecas, transgredindo o posto de
mero objeto de ludicidade, e exercendo funcao de instrumentos pedagogicos capazes
de impactar positivamente nos processos de desenvolvimento e aprendizagem das

criangas.
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APENDICE — LIVRO “ZIL, UMA GAROTA DIFERENTE”

Figura 26 — Capa

Fonte: Elaboragéo propria

Figura 27 — Rose

Rose cresceu e se tornou uma
menina ma.

Ela nao gueria mais a amizade
de 2il, pois elas eram diferentes,
ela podia caminhar com suas
proprias pernas e 2il nao.

V7
V&L,

E ela sempre falava isso para deixar a
2il cada vez mais triste na escola.

Fonte: Elaboracéo propria
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Figura 28 — Alunos

3 Ao ouvir toda a histdria de 2il, Thaind comegou a
“empurrar a cadeira de rodas da colega por toda a
escola enguanto mostrava que ela ndo era a dnica
“diferente ali.

- e [I——i= ‘- e ' . .
x Tinha a Jessica, que l Tinha o Kevin, que tinha N Tinha a Karen, que
, Usava aparelho | manchas de vitiligo e delxave a | » ndo tinka os bragos e

auditive, pois tinha r pele dele com cores diferentes. L | alnda assim conseguia
baixa audigdo. | J— !

Fonte: Elaboragéo propria

Figura 29 — Thaina

2il estava se sentindo tdo triste e sozinha na escola,
pelos comentdrios maldosos e por nao ter mais sua
amiga Rose, que comegou a escrever em seu celular
uma cangdo que dizia: >
Ndo sou vocé, nio sou vocé!
Somos tdo diferentes
ey niv sou vocé.”

Thaind, que estava passando, se encantou
pela melodia e comegou a conversar com
2il, que desabafou sobre como ela se
sentia insequra por ser tdo diferente dos
outros.

.

Fonte: Elaboragéo prébria
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Figura 30 — Diferencas

No fim, 2il percebeu que na verdade a escola era cheia de
pessoas diferentes, e que eram as diferengas gue tornavam
cada uma delas mais especiais.

Fonte: Elaboragéo propria



