UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO
CENTRO UNIVERSITARIO NORTE DO ESPIRITO SANTO

ALINE COUTINHO FIRMINA

O PLANEJAMENTO DE AULA COMO INSTRUMENTO PARA
O PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM: UMA VIVENCIA
DO PROGRAMA RESIDENCIA PEDAGOGICA

SAO MATEUS
2020



ALINE COUTINHO FIRMINA

O PLANEJAMENTO DE AULA COMO INSTRUMENTO PARA
O PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM: UMA VIVENCIA
DO PROGRAMA RESIDENCIA PEDAGOGICA

Trabalho de Conclusdo de  Curso
apresentado ao Departamento de Educacéo
e Ciéncias Humanas do Centro Universitario
Norte do Espirito Santo da Universidade
Federal do Espirito Santo, como requisito
parcial para obtencao do titulo de licenciatura
em Pedagogia.

Orientadora: Prof?¢, Dr2 Rita de Cassia
Cristofoleti.

SAO MATEUS
2020



ALINE COUTINHO FIRMINA

O PLANEJAMENTO DE AULA COMO INSTRUMENTO PARA O
PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM: UMA VIVENCIA DO
PROGRAMA RESIDENCIA PEDAGOGICA

Trabalho de Conclusdo de Curso apresentado
ao Departamento de Educagdo e Ciéncias
Humanas do Centro Universitario Norte do
Espirito Santo — Campus Sdo Mateus da
Universidade Federal do Espirito Santo, como
requisito parcial para obtengdo do titulo de
licenciada em Pedagogia.

Orientadora: Prof2. Dr2. Rita de Cassia
Cristofoleti.

Defendido em 11/11/2020

Comisséo Avaliadora

Prof2 Dr? Rita de Cassia Cristofoleti
Universidade Federal do Espirito Santo
Orientadora

\M Mates Y}M o

Prof? Dr? Isabel Matos Nunes
Universidade Federal do Espirito Santo

Prof® Me. Marcia Inés Stefanello Fischborn



Dedico este trabalho a Deus e a minha familia, que sdo a minha forca
diaria. E a todos os educandos que fizeram parte da minha jornada
nesse processo enriquecedor de ensino-aprendizagem, em especial a
turma de alunos do quinto ano (participantes dessa pesquisa) com
guem tive a oportunidade de ter um tempo maior de experiéncia e me
fizeram perceber que, de fato, o ensino se da no processo relacional.
Eu os afetei, eles me afetaram também, e juntos nés transcendemos
0 universo pelas vias do conhecimento.



AGRADECIMENTOS

A Deus, pelo dom da vida e todas as béncéos concedidas.

A0S meus pais, que estdo sempre presentes na minha vida, meus maiores
incentivadores que me impulsionam cada vez mais a acreditar nos meus sonhos e

capacidades, me ajudam a ser um ser humano melhor a cada dia.

Aos meus irmaos, que estdo sempre ao meu lado acreditando no meu potencial e me
dao forcas para superar as dificuldades e ir além, me fazem acreditar o quao capaz

eu sou de seguir a trajetoria da vida.

A minha professora e orientadora Rita, por todo o enriquecimento de aprendizagens
tdo significativas. A todo corpo docente que fez parte da minha jornada enquanto

discente da Universidade e que contribuiu para a constituicdo da minha histéria.
E a todas as pessoas que tive contato e criei lacos dentro e fora da Universidade, nas

instituicdes de ensino e espacos nao formais, que, direta e indiretamente contribuiram

positivamente nessa minha caminhada.

Gratidao!



J

[...] ensinar ndo é transferir conhecimentos, contetdos nem formar
€ acao pela qual um sujeito criador da forma, estilo ou alma a um
corpo indeciso e acomodado. Ndo ha docéncia sem discéncia, as
duas se explicam e seus sujeitos, apesar das diferencas que o0s
conotam, néo se reduzem a condicédo de objeto, um do outro. Quem

ensina aprende ao ensinar e quem aprende ensina ao aprender.

Paulo Freire (1996)



RESUMO

O presente trabalho esta articulado com a participacdo no Programa de Residéncia
Pedagdgica através da vivéncia com uma turma de quinto ano do ensino fundamental,
em uma escola estadual de S&o Mateus/ES. Apresenta fundamentos tedricos que
analisam a relevancia do planejamento de aula, visto como um aspecto importante da
pratica docente. Busca-se estabelecer relacdo com a pratica da reflexdo docente
sobre o0 ato de planejar, assim como, com a constru¢céo de um conhecimento que seja
significativo e alegre para o educando, presente no planejamento das atividades
pedagdgicas. Tem como principal objetivo verificar quais contribui¢cdes o planejamento
de aula traz ao ir ao encontro com o processo de aprendizagem dos educandos, visto
que ele &€ um instrumento imprescindivel no contexto escolar. O trabalho apresenta
como metodologia uma abordagem qualitativa, com caracteristica de pesquisa
participante, utilizando como coleta de dados a observagdo e a participacdo da
pesquisadora nas relacdes escolares, através do desenvolvimento de um projeto de
intervencao pedagdgica. Conclui-se, com essa pesquisa, que o planejamento de aula
€ um instrumento constitutivo e facilitador na atuacéo profissional, que deve ser usado
como um grande aliado do educador para que seja colocado em préatica um ensino de
qualidade, com resultados positivos no que diz respeito a aprendizagem dos
educandos.

Palavras-chave: Planejamento de aula. Contexto escolar. Pratica docente. Mediacao.
Aprendizagem.
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1. INTRODUCAO

O presente trabalho é fruto das andlises e vivéncias produzidas no Programa de
Residéncia Pedagdgical, realizado em uma escola estadual de ensino fundamental e
meédio, localizada no Municipio de Sdo Mateus/ES, durante um periodo de dezoito
meses?, equivalente a 3 semestres de participacédo ativa como residente vinculada ao

curso de Pedagogia.

Durante a vivéncia no programa, houve o desempenho de diversas atividades como
residente, dentre elas a criagdo de projetos de intervencdo?® contendo planejamentos
de aulas para desenvolver com os alunos (turma de 5° ano dos anos iniciais do ensino
fundamental). Foi um momento em que foi possivel valorizar ainda mais a elaboragéo
do planejamento de aula como parte fundamental do trabalho docente. Essa foi uma

das grandes aprendizagens proporcionadas pelo programa.

Dessa forma, o interesse pelo tema da pesquisa surgiu através da indagacao sobre o
quao importante é a acdo de planejar a aula para entéo coloca-la em prética. Por meio
da vivéncia como residente no Programa de Residéncia Pedagogica, foram
desenvolvidos e colocados em pratica trés projetos de intervencdo, utilizando-se o
planejamento de aula como parte essencial. Nesse sentido, foi possivel concluir que
o planejamento é de extrema importancia na pratica docente e que deve ser valorizado

no que diz respeito ao processo de ensino-aprendizagem dos educandos.

A pesquisa é fruto do desenvolvimento e a analise de um dos projetos de intervencéo
gue foi desenvolvido por duas residentes, no primeiro semestre de 2019, tendo como
tema “Explorando a Historia em Quadrinhos”. O projeto contou com um planejamento
de aula que foi ao encontro das dificuldades de aprendizagem apresentadas pelos

alunos referentes a escrita, leitura e interpretacao de texto.

1 Edital Capes n°® 06/2018 — Retificado.
2 De agosto de 2018 a janeiro de 2020.
3 Como parte do Programa de Residéncia Pedagogica, cada residente tinha que desenvolver 100 horas

de regéncia, incluindo planejamentos de aulas e desenvolvimento efetivo das aulas junto aos alunos.
Edital Capes n° 06/2018 — Retificado.
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De acordo com a CAPES# (edital n° 06/2018 - Retificado), o Programa de Residéncia
Pedagdgica integra a Politica Nacional de Formacdo de Professores e tem como
intuito estimular o enriquecimento da formac&o pratica nos cursos de licenciatura
(como é o caso da Pedagogia), ao promover a imersdo dos alunos licenciados
(nomeados como residentes) na escola basica com 0 acompanhamento do professor
regente da sala em que o residente estiver inserido. Na imersédo, o residente é
contemplado com diversas atividades, como a regéncia de sala de aula, intervencao
pedagogica, elaboracédo de um planejamento de aula, assim como, o desenvolvimento
dele. Um dos objetivos importantes que podemos destacar com relagcdo ao programa
é:
Aperfeicoar a formacéao dos discentes de cursos de licenciatura, por meio do
desenvolvimento de projetos que fortalecam o campo da pratica e conduzam
o licenciando a exercitar de forma ativa a relacdo entre teoria e pratica
profissional docente, utilizando coleta de dados e diagnéstico sobre o ensino

e a aprendizagem escolar, entre outras didaticas e metodologias (CAPES,
edital n® 06/2018 - Retificado).

O Programa de Residéncia Pedagdgica valoriza o curso de licenciatura e o
aperfeicoamento da formacgéo de professores, levando os discentes a vivenciarem na
pratica o trabalho docente, possibilitando-lhes fazer relacdo entre a teoria aprendida

na graduacao e a pratica vivenciada na escola.

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular® (BRASIL, 2017), o Brasil € um
pais caracterizado por uma diversidade cultural e ao mesmo tempo por desigualdades
sociais. Entretanto, os curriculos devem ser construidos pelos sistemas e redes de
ensino e cabem as escolas o trabalho de elaboracdo de propostas pedagogicas que
vao ao encontro das necessidades, possibilidades e interesses dos estudantes,

focando em suas identidades linguisticas, étnicas e culturais.

Antes de o educador desempenhar o papel de planejar a aula, a escola, como um
todo é direcionada a seguir um curriculo, de acordo com Veiga e Cardoso (1991, p.82),
“[...] o curriculo é concebido, de uma perspectiva mais abrangente, como um conjunto

das atividades da escola que afetam, direta e indiretamente, o processo de

4 Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior — Fundagao vinculada ao Ministério
da Educacéo e Cultura (MEC).

5 Documento de carater normativo que define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens
essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educacéo
Basica.
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transmissdo-assimilagdo e produgdo do conhecimento”. Assim sendo, Veiga e
Cardoso (1991) também pontuam que o curriculo € o mecanismo usado para o
confronto de saberes, 0 saber sistematizado que deve aparecer para a compreensao
critica da realidade e o saber da classe, que é singular de cada aluno. E necessario
entdo usar o saber de classe como ponto de partida para se chegar ao saber

sistematizado.

A Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017) desempenha um papel
importante quando torna explicito que as aprendizagens devem ser desenvolvidas
pelos estudantes, que visa uma igualdade educacional levando em consideracao as
singularidades de cada um. Dessa forma, o planejamento ja aparece como um

importante instrumento desde o principio.

Nessa perspectiva, propde-se como objetivo geral de estudo verificar quais
contribuicdes o planejamento de aula traz ao ir ao encontro com 0 processo de

aprendizagem dos educandos, visto que ele € um instrumento imprescindivel no

contexto escolar.

Como obijetivos especificos, o estudo pretende enfatizar a importancia da elaboracao
do planejamento de aula como préatica pedagdgica; compreender as especificidades
do processo de aprendizagem de uma turma de alunos do quinto ano; identificar como
o planejamento de aula se relaciona com a constru¢cdo de um conhecimento que seja
significativo e alegre para o educando e realizar discussdes tedrico-praticas através
de experiéncias vivenciadas no projeto elaborado para o programa de Residéncia

Pedagdgica.

7z

Nesse contexto, é necessario, de modo geral, um planejamento que zele um
compromisso com os educandos, com praticas pedagdgicas que vao ao encontro da
realidade de cada um e que amplie essa realidade. A escola deve assumir um papel
perante os alunos, dessa forma, Veiga e Cardoso (1991) pontuam que o planejamento
deve estar ligado diretamente a esse compromisso, tendo como objetivo a formacgao

de alunos que sejam sujeitos de seu processo de aprendizagem.

Para atingir os objetivos propostos, esse estudo discutira, no primeiro capitulo, a
importancia do planejamento de aula, uma préatica docente que deve ser realizada

com base nas necessidades de aprendizagem apresentadas pelos alunos, devendo
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contar com objetivos claros e precisos, além de metodologias diferenciadas que visem
promover a alegria, via conhecimento, para os educandos. Assim, pontuara que é no
espaco da aula que esse planejamento se torna de fato real, um lugar privilegiado em
termos de relacdes entre humanos e que, consequentemente, também € cercado de
tensdes e conflitos que fazem parte de todo o contexto educacional. Sera finalizado
com a discusséo sobre o trabalho de reflexdo que o planejamento de aula exige do
educador, em relacdo ao processo de ensino-aprendizagem, que ao ser bem
elaborado, revisado e estudado pelo educador, traz consigo um potencial grande em

relacdo a garantia da aprendizagem dos educandos.

No segundo capitulo serd discutido o contexto da Perspectiva Histérico Cultural,
apresentando a concepcdao tedrica sobre a mediacdo pedagogica, visando relaciona-
la com a pratica de elaboracao do planejamento de aula. Para isso, sera discutido um
importante conceito de Vygotsky (1991), a Zona de Desenvolvimento Proximal, que
vai ao encontro da atividade mediadora do educador que tem uma funcao de extrema
importancia no contexto escolar, sendo ele o elo de mediacéo entre o educando e a

aprendizagem.

O terceiro capitulo discutira a metodologia, ou seja, todo o caminho percorrido neste
estudo que tem uma base tedrico-pratica. Apresentard detalhadamente o percurso
metodoldgico, que contou com a pesquisa participante e teve como instrumentos de
coleta de dados a observacdo e participacdo da pesquisadora, no contexto das
praticas educativas da sala de aula. Sera apresentada também a descricdo do
contexto e caracterizacdo da sala de aula e da escola onde a parte pratica do trabalho
foi desenvolvida.

Para finalizar, o quarto capitulo discutira os desdobramentos da metodologia. Sera
apresentado o projeto de intervencdo pedagogica “Explorando a Histéria em
Quadrinhos” que foi desenvolvido para a turma do quinto ano (alunos pesquisados),
no primeiro semestre de 2019. Também detalhadamente, mostrara os
desdobramentos das a¢des do projeto, que contou com analises e observagdes no

decorrer de seu desenvolvimento.
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2. A IMPORTANCIA DO PLANEJAMENTO DE AULA

E importante pensar no planejamento de aula como um grande aliado do educador,
para colocar em préatica um ensino de qualidade e construir junto com os educandos
um conhecimento que seja significativo.
O planejamento deve ser concretamente o instrumento pedagdgico
imprescindivel na atuacdo profissional, que, tendo objetivos bem definidos,

guarda particularidades e especificidades de acordo com 0s usuarios e as
condicdes de sua utilizacdo (PACCA, 1992, p.42).

O educador precisa valorizar o planejamento de aula, ja que € o primeiro momento
em que vivencia sua ideia e projeta-a, para que, em seguida possa coloca-la de fato
em pratica. De acordo com Scarinci e Pacca (2015), a falta de habilidade do professor
no ato de planejar resulta em aulas incompletas e sem um eixo de criagdo conceitual
gue faca a ligacdo entre as atividades e a tematica de ensino. Essa seria uma forma

de orientar a atuacao docente no didlogo com os educandos, no momento da aula.

O cenério das escolas publicas brasileiras necessita de um olhar mais atento para os
educandos. De acordo com Scarinci e Pacca (2015), os professores que ja atuam na
area e estdo em servico possuem um conjunto de saberes (a forma de explicar o
conteudo, de motivar os educandos, conseguir a atencdo da turma, responder
perguntas, criar avaliacdo escrita ou oral, etc.) que o norteia para viver na profissao.
Ele trabalha de acordo com a sua concepcéo de ensino e aprendizagem (mesmo que

essa concepcgao nao esteja em um nivel consciente ou coerente).

Ao agir conscientemente, o educador tem uma nocdo maior de seu trabalho e,
consequentemente, de seu planejamento e interpretacdo da realidade, conseguindo
assim uma interacdo mais ampla com os alunos. Mesmo que seu planejamento saia
do eixo em algum momento, por trabalhar conscientemente, ele sabera reverter a
situacdo e colocar em pratica a sua capacidade de improvisacdo. O professor
consciente de seu planejamento sabe o que fazer quando se depara com alguma
dificuldade na aprendizagem do aluno, que nao estava prevista ao elaborar o

planejamento de aula.

Ao falar sobre planejamento de aula, surge outra questdo importante, que se faz

presente na sala de aula e no cotidiano do professor, que € o uso do livro didatico, se
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ele pode ou nédo fazer parte do planejamento, j& que muitas vezes ele é utilizado de

forma equivocada, como um Unico guia para que a aula aconteca.

De acordo com Fusari (1990), o livro didatico faz parte do método de trabalho do
professor, ja que ele € um dos meios de comunicacdo no processo de ensino-
aprendizagem. Porém, o livro didatico ndo pode ser usado como o Unico meio para

gue a aula seja conduzida, ou seja, o professor ndo deve se limitar a ele.

O livro didatico, quando utilizado de maneira coerente, como um complemento, pode
ser um 6timo recurso pedagogico. Entretanto, se ele for utilizado como um Unico guia
para o andamento das aulas, pode se tornar “o professor” da aula, resultando em uma

situacao critica, ja que se perde o real sentido do processo de ensino-aprendizagem.

Para que a situacdo ndo chegue a esse ponto critico, Fusari (1990, p.52) pontua que:
“O processo de planejamento, bem como seus desdobramentos em elaborar,
vivenciar, acompanhar e avaliar planos, é o proprio espaco da pratica pedagogica do
educador”. Dessa forma, € importante pensar no planejamento com mais atencao,
usar o livro de forma coerente e ndo deixar que ele faca sozinho o trabalho que é do
professor. Nesse contexto,
[...] o livro didatico, hoje, deve ser um elemento estimulador da capacidade
criadora de professores e alunos, segue-se que ele ndo devera se
caracterizar como um conjunto de enunciados fechados, conclusivos, como
ocorre tradicionalmente. Isto significa, em suma, que o discurso didatico

devera incorporar dialeticamente, numa certa medida, o discurso cientifico
(SAVIANI, 1996, p.57).

Segundo Saviani (1996), o livro didatico deve ter um objetivo educacional, ou seja, a
promocao e a aprendizagem do aluno. Dessa forma, € necessario pensar na relacao

entre humanos, que so6 é possivel quando o professor e o aluno se fazem presentes.

As leituras de Freire (1996) nos ajudam a pensar sobre essas questdes, na medida
em que o autor pontua que o ensino se da no processo “relacional”, no qual o aluno
afeta o professor, e o professor afeta o aluno, ambos séo sujeitos ativos no processo
de ensino-aprendizagem, justamente por isso ndo ha docéncia sem discéncia e vice-
versa.
[...] ensinar ndo € transferir conhecimentos, conteddos, nem forrar é acéo pela
qual um sujeito criador da forma, estilo ou alma a um corpo indeciso e

acomodado. N&o ha docéncia sem discéncia, as duas se explicam e seus
sujeitos, apesar das diferencas que os conotam, ndo se reduzem a condicao
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de objeto, um do outro. Quem ensina, aprende ao ensinar e quem aprende
ensina ao aprender. Quem ensina, ensina alguma coisa a alguém (FREIRE,
1996, p.12).

Ao se falar sobre a importancia do planejamento, € indispensavel o relacionamento
com as leituras de Freire (1996), que pontua diversas caracteristicas do ato de
“‘ensinar”, dentre elas: ensinar exige pesquisa — para que o educador possa aprimoratr,
assim, a sua pratica que, consequentemente esta atrelada ao ensino: um néao existe
sem o outro. E preciso que o educador saia da zona de conforto e coloque em pratica
a acao de pesquisar; ensinar exige respeito aos saberes dos educandos. Também faz
parte da pratica docente relacionar os saberes dos educandos com o ensino dos
conteudos e realizar, assim, uma construcao de conhecimento que seja significativa.
Ensinar exige criticidade - que é pensar a curiosidade como inquietacdo indagadora.
Assim,
Nenhuma formagdo docente verdadeira pode fazer-se alheada, de um lado,
do exercicio da criticidade que implica a promocao da curiosidade ingénua a
curiosidade epistemoldgica, e do outro, sem o reconhecimento do valor das
emocdes, da sensibilidade, da afetividade, da intuicAo ou adivinhagéo.
Conhecer nao é, de fato, adivinhar, mas tem algo que ver, de vez em quando,
com adivinhar, com intuir. O importante, ndo resta ddvida, € ndo pararmos

satisfeitos ao nivel das intuicdes, mas submeté-las a anélise metodicamente
rigorosa de nossa curiosidade epistemoldgica (FREIRE, 1996, p.20).

Ensinar exige risco, aceitacdo do novo e rejeicdo a qualquer forma de discriminacao -
o educador precisa estar ciente do risco e aberto a aceitacdo do novo, sem negacao.
Para Scarinci e Pacca (2015), a mudanca faz parte do trabalho docente,
principalmente, quando o foco central é o desenvolvimento do aluno. Muitos
educadores ainda tém medo de mudar e continuam dando credibilidade a um
planejamento que ndo esta trazendo resultados significativos a aprendizagem, a aula

em si é um espaco de mudancas que precisa e necessita de mais atencéo.

Freire (1996) também pontua que ensinar exige seguranca, competéncia profissional
e generosidade - destacando a importancia do professor ter o dominio do
conhecimento e demonstrar generosidade, no sentido de ensinar e aprender junto
com o aluno. Ele € o mediador do ensino, mas a0 mesmo tempo esta sempre
aprendendo; ensinar exige comprometimento e traz a tona a importancia do
planejamento, que faz parte do trabalho docente e ajuda a tornar a aula real.

A seguranca com que a autoridade docente se move implica uma outra, a que

se funda na sua competéncia profissional. Nenhuma autoridade docente se
exerce ausente desta competéncia. O professor que nado leve a sério sua
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formacéo, que ndo estude, que ndo se esforce para estar a altura de sua
tarefa ndo tem forga moral para coordenar as atividades de sua classe
(FREIRE, 1996, p.36).

E através desse conjunto de aprendizagens sobre o ato de ensinar que a aula, de fato,
acontece e que o professor exerce significativamente a sua fungéo. Freire (1996),
defende uma educacdo problematizadora, que é o oposto da educagdo bancéaria
(deposito de conhecimento/memorizacéo). E preciso valorizar o que o aluno tem a
dizer, aprender e ensinar sdo fun¢des atribuidas tanto para o professor quanto para o
aluno, pois “[...] ensinar inexiste sem aprender e vice-versa [...]" (FREIRE, 1996, p.12).
Ao mesmo tempo em que o professor ensina, ele também aprende junto com o aluno

nesse processo relacional.

Vitéria e Rigo (2018) pontuam que o planejamento exige um compromisso ligado a
transformacao, devendo ser entendido como um processo organizador, mobilizador,
educativo e participativo. Dessa forma, uma dimensao presente na acao de planejar,
configura o estudo da realidade,
[...] conhecimento de mundo e do aluno — diagndstico — relagéo objetivos —
conteddos — procedimentos ou atividades pedagdgicas/recursos — avaliacao.
Nessa perspectiva, 0 estudo da realidade do aluno através da pesquisa, a

escolha das atividades e a avaliacdo, sao etapas fundamentais no
planejamento (VITORIA e RIGO, 2018, p. 95).

E muito importante que o ato de planejar n&o se limite apenas ao contetido, mas que
também seja ampliado e, dessa forma, seja coerente com as necessidades

apresentadas pelos educandos.

Segundo Scarinci e Pacca (2015), o professor precisa ter uma atuacao flexivel, no
sentido de se empenhar para trabalhar as diferencas, respeitando a singularidade e
especificidade de cada educando, ter atengcdo no momento de criacéo e avaliacdo dos
planos de ensino, elaborar e adequar atividades que tenham sentido e que tenham
sequéncia. Além disso, precisa ser criativo, pois todo profissional precisa ser bom
naquilo que faz; com o educador nédo € diferente, por que ele desempenha um papel

importante na formacgao de sujeitos.

Outra questdo importante para se discutir sobre o planejamento, é de que é possivel
planejar a aula relacionando-a com a alegria que surge via conhecimento. Para
Snyders (1993), a escola preenche duas func¢des que consistem em preparar o aluno

para o futuro e garantir que ele vivencie a alegria, durante os anos de escolaridade. A



17

alegria ndo pode ser perdida na escola, pois essa alegria ndo é a do prazer imediato,
e sim, a alegria que a escola vai passar através do ensino do conhecimento que deve
ser significativo para o aluno. “A alegria na escola, [...] ndo é sO necessaria, mas
possivel. Necessaria por que, gerando-se numa alegria maior — a alegria de viver —, a

alegria na escola fortalece e estimula a alegria de viver’ (SNYDERS, 1993, p.09).

Assim como Snyders (1993), Freire (1996) também relata que ensinar exige alegria e
esperanca. E descrito que a alegria necessaria a atividade educativa se relaciona com
a esperanca de que, no processo relacional (professor e aluno), ocorra a
aprendizagem, o ensino, a producdo de conhecimento. Juntos, professor e alunos
conseguirdo resistir aos obstaculos e alcancar a alegria, que é possivel de ser sentida

no processo de ensino-aprendizagem.

Snyders (1993) pontua que, na escola o aluno € formado via conhecimento, e para a
alegria existir depende da aula (0 ato de planejar se faz muito importante). Assim como
o dominio do conteldo e a figura do professor sdo extremamente significativas nesse
processo. O prazer que o aluno sente na escola é o prazer do conhecimento, do nivel
de esforco, e onde ndo ha esfor¢o, ndo ha aprendizagem. Para que o obrigatorio seja

interessante e traga esse prazer, ele precisa ser significativo.

Pensar o planejamento com base em todas as questfes que foram levantadas nao é
uma tarefa facil, visto que exige tempo, comprometimento, esforco, dedicacéo, forca
de vontade, pesquisa, reflexdo e, principalmente, acéo.
[...] A atividade de planejar é atividade intrinseca a educacdo por suas
caracteristicas basicas de evitar o improviso, prever o futuro, de estabelecer
caminhos que podem nortear mais apropriadamente a execu¢cdo da acao
educativa, especialmente quando garantida a socializacdo do ato de planejar,

gue deve prever o acompanhamento e a avaliagdo da propria acéo
(PADILHA, 2001, p.45).

Dessa forma, Thomazi e Asinelli (2009) destacam que o planejamento tem uma
importante funcdo de organizar e sistematizar o trabalho pedagdgico, apesar da
dindmica escolar nem sempre permitir o0 acompanhamento rigido. O ato de planejar
vai aléem da organizagcdo de conteudos, esta relacionado com o estudo constante,

aprofundamento em tudo o que diz respeito a aprendizagem do aluno.

E importante pensar na aula para os alunos considerando as especificidades de cada

um. O planejamento €, entdo, uma ag¢do de constru¢cdo para o desenvolvimento
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cognitivo do educando que deve estar atrelado com o ato de refletir a aula, tanto na
preparacdo, quanto no encerramento dela. O ato de planejar € uma agéo que faz todo
sentido quando é de fato colocada em pratica e se faz presente no processo de
ensino-aprendizagem, que so existe quando se inicia na preparacao, antes mesmo da

aula se concretizar.
2.1 UM OLHAR INTENCIONADO SOBRE O ESPACO DA AULA

A preparacdo da aula € uma das tarefas mais importantes a ser realizada pelo
professor, nada substitui a dedicacdo no ato de pensar a aula. Cada aula é diferente
da outra e cada uma deve ser preparada de acordo com o0 que se pretende com
determinado contetido. E na aula que se constroi, de fato, o processo de ensino-
aprendizagem.
A aula, por sua vez, deve ser concebida como um momento curricular
importante, no qual o educador faz a media¢do competente e critica entre os
alunos e os conteddos do ensino, sempre procurando direcionar a agdo
docente para: estimular os alunos, via trabalho curricular, ao desenvolvimento
da percepcao critica da realidade e de seus problemas; estimular os alunos
ao desenvolvimento de atitudes de tomada de posicdo ante os problemas da
sociedade; valorizar nos alunos atitudes que indicam tendéncia a a¢ées que

propiciam a superacéo dos problemas objetivos da sociedade brasileira.
(FUSARI, 1990, p. 47)

A aula se inicia na acao de planejar, para Fusari (1990), na auséncia do planejamento
aliado as demais dificuldades que os proprios docentes enfrentam, no cotidiano de
seu trabalho, podem leva-los a uma improvisacao pedagdgica das aulas, o que ja se
torna uma situacao critica, pois o ato de planejar deveria ser uma pratica de
comprometimento do educador, visando o melhor aos educandos. Quando ndo é
realizado, tem-se como resultado o prejuizo da aprendizagem dos alunos e do proprio
trabalho escolar.

A educacdo brasileira passa por crises que acabam atingindo diretamente o0 processo
de ensino e aprendizagem dos educandos. Arendt (2000), em uma de suas obras,
descreve trés pressupostos que resultam na crise educacional. O segundo
pressuposto pontuado por ela esta relacionado com a precariedade na formacao de

professores.

Muitos professores perdem a autoridade quando ndo detém o dominio da

matéria/contetdo, quando deixam de ensinar os conhecimentos sobre o mundo. Para
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Arendt (2000), o professor precisa ter o dominio do saber e ser uma referéncia para o
aluno. Ou seja, ele deve estar ha muitos degraus “em termos de conhecimento” acima

do educando.

Ao analisar esse pressuposto, nota-se que a crise na educacdo pontuada por Arendt
(2000), se relaciona com a auséncia do planejamento e o enfraguecimento da
formacao docente, ja que, sem planejamento o professor ndo tem um eixo para nortear
o seu trabalho e nem para se embasar no que de fato estudar. O que acaba resultando

na perda da aula e, consequentemente, prejudicando a aprendizagem dos alunos.

Para que a crise ndo se fortaleca, é necessario, antes de tudo pensar na aula, pensar
na educacao. Fontana (2001) colabora pontuando que o planejamento € um processo
dindmico, complexo e tensionado. Para a aula realmente acontece, € necessario que
antes ocorra o primeiro ato do “ensaio”, ou seja, a preparagao da aula. O planejamento
é primordial e deve ser elaborado visando a quem a aula se dirige, 0 que se pretende
trabalhar e o que colocar em acéo.

[...] a aula é um espago complexo, contraditério, cultural, historico, mdltiplo. E

uma arena de encontro e de luta (parafraseando Bakhtin) entre sujeitos que

se constituem em condigBes histéricas determinadas, dentro de certas
politicas de saber e de verdade (FONTANA, 2001, p.37).

Para Fontana (2001), a aula € o momento importante de colocar em pratica aquilo que
foi planejado. Dessa forma, nota-se que a aula comega com a antecipacdo, de se
pensar naquilo que sera ensinado aos alunos, em como projetar das ideias e, assim,
através deste primeiro passo, ocorre entdo a aula, que € um espaco grandioso em
termos de relacdo entre humanos, um espaco em que o docente se torna de fato um
professor. Além da preparacdo, a aula também é vista como o espaco da

reciprocidade, ensaio e ritual, entrega e circulacéo de sentidos.

Segundo Novaski (2003), a aula € o0 momento privilegiado em que se processa 0
ensino e a aprendizagem. E na escola onde o aluno ganha a configurac&o de aluno e
onde ocorre o conflito de ideias. Dessa forma, a aula € um campo de tensao, pois a
aprendizagem n&o é harmdnica. E na escola e, consequentemente, na aula em que
ocorre o confronto de saberes, a formagdo de sujeitos que sdo constituidos via
conhecimento. Fontana (2001) pontua que a sala de aula €, entdo, o lugar de
transcendéncia, em outras palavras, é o espaco destinado a levar o aluno de um lugar

para o outro.
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2.2 REFLEXAO DA AULA: UMA CONSCIENTIZACAO SOBRE O PROCESSO DE
ENSINO APRENDIZAGEM

Refletir sobre a aula é tdo importante quanto planeja-la. Para Saviani (1996, p.12), a
palavra reflexao “[...] significa ‘voltar atras’ [...]. Refletir é o ato de retomar, reconsiderar
os dados disponiveis, revisar, vasculhar numa busca constante de significado. E

examinar detidamente, prestar atengao, analisar com cuidado”.

No ambiente escolar, o ato de refletir deve ser colocado em pratica a todo 0 momento,
iniciando na preparacédo da aula (cujo planejamento deve ser visto também como uma
pratica reflexiva), no desenvolvimento e, ndo menos importante, quando a aula se
encerra. E importante que o educador use a reflexdo para direcionar seu trabalho
pedagogico. O ato de refletir sobre a aula é significativo para colocar de fato em pratica
0 processo de ensino-aprendizagem.
A reflex8o sobre os problemas educacionais inevitavelmente nos levara a
questao dos valores. Com efeito, se esses problemas trazem a necessidade
de uma reformulagdo da agéo, torna-se necessario saber o que se visa com
essa acdo, ou seja, quais sdo 0s seus objetivos. E determinar objetivos

implica definir prioridades, decidir sobre o que é valido e o que nao é valido
(SAVIANI, 1996, p.21).

A reflexdo, levantada por Saviani (1996), se faz presente nas dificuldades encontradas
pelos docentes durante a realizacdo do planejamento da aula. E necessério elencar
quais sdo os problemas e buscar um meio de trabalha-los visando a superacao. “A
reflexdo orientada sobre o planejamento como uma forma proficua de promover o
desenvolvimento profissional, pois por meio dele consegue-se partir da pratica real
(ndo prescrita) do professor e dos conhecimentos e das competéncias que ele possui”
(SCARINCI e PACA, 2015, p. 259).

Pensar no planejamento como um ato também de reflexdo deve fazer parte do
trabalho docente, contribuindo, assim, para a aprendizagem dos educandos e como

forma de melhorar o seu desempenho profissional.

As leituras de Freire (1996) contribuem, quando se pontua que ensinar exige reflexao
critica sobre a pratica. Ao pensar criticamente sobre a pratica, o educador tem a
possibilidade de melhorar a proxima acgéo. A reflexao critica deve caminhar junto com

professor, auxiliando-o a mudar aquilo que para ele ndo deu certo.
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[...] qguanto mais me assumo como estou sendo e percebo as razfes de
porgue estou sendo assim, mais me torno capaz de mudar, de promover-me,
no caso, do estado de curiosidade ingénua para o de curiosidade
epistemoldgica. Nao é possivel a assuncao que o sujeito faz de si numa certa
forma de estar sendo sem a disponibilidade para mudar. Para mudar e de
cujo processo se faz necessariamente sujeito também (FREIRE, 1996, p.18).

O ato de refletir ajuda o professor a ter uma nocdo mais ampla daquilo que é
necessario ser realizado de maneira mais coerente. Saviani (1996) pontua que a
atitude filosofica € uma reflexdo dos problemas, e que por sinal todo homem tem
problemas, sendo assim, € natural que o ser humano seja levado a refletir, a filosofar.

Juntamente com o ato de reflexdo, que leva ao planejamento da aula e sua
reconfiguracéo, esta a atividade do professor como parte fundamental do processo de
ensino e aprendizagem. Nesse sentido, no proximo capitulo, discutiremos a mediacéo
pedagdgica tendo como referéncia tedrica os estudos da perspectiva Histérico-

Cultural.



22

3. MEDIACAO PEDAGOGICA

Este capitulo pretende discutir a concepcao tedrica sobre a mediacdo pedagdgica
atrelada a importancia de se realizar o planejamento de aula, baseando-se nos
estudos de Vygotsky (1991) sobre o importante conceito denominado como Zona de

Desenvolvimento Proximal que vai ao encontro da atividade mediadora do professor.

De acordo com Oliveira (2003), as relagbes sociais e 0 uso de instrumentos fazem
parte de toda a historia da espécie humana, pois permitem a comunicacdo entre
membros de um determinado grupo social, aprimorando, assim, a interacao social.
Quando determinado individuo é mediado, ele passa a ter uma compreensao do
mundo. “E o grupo cultural onde o individuo se desenvolve que Ihe fornece formas de
perceber e organizar o real, as quais vao constituir os instrumentos psicologicos que

fazem a mediacéo entre o individuo e o mundo” (OLIVEIRA, 2003, p.36).

Dessa forma, Fontana e Cruz (1997) também pontuam que é através da interacdo
com o outro que se da a apropriacdo dos instrumentos e signos pelo individuo. Assim,
O signo é comparado por Vygotsky ao instrumento e denominado por ele
‘instrumento psicolégico’. Tudo o que ¢é utilizado pelo homem para
representar, evocar ou tornar presente o que esti ausente constitui o signo
[...] Enquanto que o instrumento esta orientado externamente, ou seja, para

a modifica¢cdo do ambiente, o signo é internamente orientado, modificando o
funcionamento psicoldgico do homem (FONTANA e CRUZ, 1997, p.59).

Signo e instrumento andam juntos no processo de mediacdo social e sao
responsaveis pela construcdo da subjetividade humana. O instrumento € o meio pelo
qual o individuo transforma a natureza e o signo esta ligado as funcdes psicoldgicas
superiores, que s6 o humano tem porgque esta relacionado com a capacidade de
representacédo do mundo.
[...] assim como os instrumentos mudam operac¢des de trabalho, os signos —
instrumentos psicolégicos — alteram a estrutura psicolégica; ou seja, as
palavras, os numeros, 0S recursos mnemotécnicos, simbolos algébricos,
obras de arte, sistema de escrita, mapas, diagramas, etc., sdo artefatos
sociais que modificam a organizacdo mental humana e ressoam no contexto

em que o sujeito vive, portanto, sdo mediadores dos processos psicolégicos
(SILVA, ALMEIDA e FERREIRA, 2011, p.222).

E de fundamental importancia o processo de mediacdo através de instrumentos e
signos para que ocorra o desenvolvimento das fun¢des psicoldgicas superiores. Ao

longo do desenvolvimento do individuo, os processos de mediagdo passam por



23

transformacao e, consequentemente, sdo construidos no decorrer da vida humana. “A
mediacdo € um processo essencial para tornar possivel atividades psicolégicas

voluntarias, intencionais, controladas pelo préprio individuo” (OLIVEIRA, 2003, p.33).

Dessa forma, Fontana e Cruz (1997) pontuam que é por meio da mediacdo que a
crianga chega até o objeto e vice-versa. Ou seja, 0 caminho percorrido passa através
de uma pessoa para a outra. A crianca precisa do outro para fazer aquilo que ainda
nao consegue fazer sozinha. “Desde o nascimento, a crianga tem com o mundo uma

relagcdo mediada pelo outro e pela linguagem” (FONTANA e CRUZ, 1997, p.60).

O adulto é o responsavel por fazer a mediacao da crianca, mostrando-lhe como se
apropriar das significacdes socialmente construidas, e isso sé ocorre através da
relacdo com as pessoas mais experientes da cultura. Marquezan, Rampelotto e Tonini
(2012, p.02) pontuam que “[...] o desenvolvimento da crianga é produto de instituicoes
sociais e sistemas educacionais como a familia, escola, igreja, que ajudam a construir

seu pensamento e descobrir 0 significado do outro e de sua prépria agao”.

Dessa forma, a crianca nasce em um ambiente cultural e historicamente estruturado,
provido de significados, com estimulos a relagdes sociais mediadoras,

desenvolvimento ativo em situagdes interativas.

De acordo com Vygotsky (1991), as criangas possuem, desde cedo, a capacidade de
usar a linguagem como um meio de providenciar instrumentos para a solugao de
determinada tarefa dificil, de problemas. O signo direciona as criancas para o contato
social com pessoas; as criancas, entao, possuem fung¢des cognitivas e comunicativas
gue as distinguem dos animais.
Desde os primeiros dias de desenvolvimento da crianga, suas atividades
adquirem significados préprios num sistema de comportamento social e,
sendo dirigidas a objetivos definidos, sdo retratadas através do prisma do

ambiente da crianca. O caminho do objeto até a crianca e desta até o objeto
passa através de outra pessoa (VYGOTSKY, 1991, p.33).

Para Vygotsky (1991), toda a constituicdo e formagcdo humana se relacionam com o
processo de desenvolvimento que é enraizado nas relagdes entre histéria individual e
historia cultural. Fontana e Cruz (1997, p.61) enfatizam que “a partir de suas relagées

com o outro, a criangca reconstréi internamente as formas culturais de acéo e
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pensamento, assim como, as significacdes e 0s usos da palavra que foram com ela

compartilhados”.

No contexto da abordagem histérico-cultural, a funcéo psicolégica se desenvolve a
partir da relacdo entre individuos e depois no proprio individuo, ou seja, o
desenvolvimento vai do social (relagdes) para o individual. E através da apropriacéo
de formas culturais que se d& origem a maneira de pensar e agir de cada individuo.

Para Oliveira (2003, p.26), “mediacdo, em termos genéricos, € 0 processo de
intervencdo de um elemento intermediario numa relagéo; a relacao deixa, entdo, de
ser direta e passa a ser mediada por esse elemento”. Assim, se realizada de forma
correta, a mediacdo pode ajudar a crianca a ampliar sua capacidade de atencéo e
entendimento, o que permite que ela tenha mais controle daquilo que estiver

realizando, fazendo-a agir de forma voluntaria.

De acordo com Fontana e Cruz (1997), € nas rela¢gBes sociais que se inicia 0 processo
de internalizacdo de modos culturais de pensar e agir. O adulto ou a crianga mais
velha compartilham com a crianca seus pensamentos e acdes, consequentemente,
mediando-a para que ela consiga fazer aquilo que até entdo ndo conseguia fazer
sozinha.
[...] € na relacdo com o outro que se constitui o0 plano interpsicolégico do
desenvolvimento cultural do individuo. Neste sentido, o outro é signo
mediador de condutas, gestos, sentimentos e pensamentos, valendo lembrar

gue toda e qualquer funcao psicoldgica superior foi social antes de tornar-se
interna ao individuo (SILVA, ALMEIRA e FERREIRA, 2011, p.222).

Segundo Fontana e Cruz (1997), Vygotsky considera que 0s processos de
aprendizado e desenvolvimento caminham juntos: o aprendizado impulsiona o
desenvolvimento. Dessa forma, tudo aquilo que a crianca aprende com o adulto ou
com uma crianca mais velha, € incorporado e transformado ao seu modo de agir e

pensar, justamente porque ela foi mediada.

Nesse sentido, € importante destacar o poder que o professor tem ao planejar a aula
de forma que atenda as dificuldades apresentadas pelos alunos, assim como, mediar

o ensino da forma mais clara possivel.

Um conceito conhecido e muito utilizado ao se tratar de mediacdo, é o de Zona de

Desenvolvimento Proximal, criado por Vygotsky (1991), que indica o processo de
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elaboracdo do conhecimento de maneira compartilhada. De acordo com Fontana e
Cruz (1997), revelam-se os modos de pensar e agir da crianca, que requerem a ajuda
do outro, para que sejam de fato realizados. A crianca entédo, precisa ser orientada
por um adulto ou outra crian¢ca mais competente. Assim, aquilo que a crianca nao
consegue fazer sozinha hoje, ela sera capaz de fazer sozinha amanha. Dessa forma,
o desenvolvimento proximal se transforma em desenvolvimento real.

[...] o desenvolvimento proximal como desenvolvimento em elaboracao

possibilita a participa¢do do adulto no processo de aprendizagem da crianca.

Para consolidar e denominar autonomamente as atividades e operacgfes

culturais, a crianca necessita da mediacdo do outro (FONTANA e CRUZ,
1997, p.65).

De acordo com Marquezan, Rampelotto e Tonini (2012), Vygotsky entende a
aprendizagem como um processo essencialmente social, em que as funcdes
psicolégicas do ser humano sao socialmente constituidas. As interacdes sociais e
culturais do individuo com o meio externo resultam no desenvolvimento cognitivo.
Dessa forma, o contato da criangca com o outro € capaz de fazé-la entrar em contato
também com o aprendizado, adiantando e impulsionando, assim, 0 seu

desenvolvimento.

3.1 BREVE ANALISE SOBRE O CONCEITO “ZONA DE DESENVOLVIMENTO
PROXIMAL” DE VYGOTSKY

Vygotsky (1991) pontua que o aprendizado da crianga antecede a sua entrada na
escola. Elas ja possuem conhecimentos que foram adquiridos ao longo de sua vida,
ja possuem uma histéria prévia quando se deparam com uma situacdo de aprendizado
escolar. Dessa forma, desde o nascimento, o aprendizado e o desenvolvimento estédo
inter-relacionados na crianga. Em se tratando do desenvolvimento mental da crianga,
o aprendizado pré-escolar é aquele que a crianca possui antes mesmo de entrar na
escola, é considerado entdo como nao sistematizado; por outro lado, o aprendizado

escolar, adquirido na escola, € caracterizado como um conhecimento sistematizado.

Fontana e Cruz (1997) também pontuam que, ao entrar na escola, a crianc¢a ja chega
com uma bagagem de conhecimentos obtidos no decorrer de sua vida. O processo
de educacéao escolar vai fazer com que a crianga reelabore os conhecimentos que ela

ja possui mediante uma nova relacdo cognitiva.
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E na escola que a crianga vai perceber que as relagdes de ensino séo planejadas e,
vai conseguir notar que esta naquele ambiente para se apropriar de determinado
conhecimento. O papel do professor, nesse aspecto, € de extrema importancia, pois
€ ele quem vai fazer a mediacdo da crianca com a apropriacdo do conhecimento
historicamente produzido pela humanidade. E nessa relacdo com o educador que a
crianca vai se desenvolver, passando pelo desenvolvimento proximal, para chegar no
desenvolvimento real. Assim,
[..] destaca Vygotsky, a educacao escolarizada e o professor tém um papel
singular no desenvolvimento dos individuos. Fazendo junto, demonstrando,
fornecendo pistas, instruindo, dando assisténcia, o professor interfere no
desenvolvimento proximal de seus alunos, contribuindo para a emergéncia

de processos de elaboracdo e de desenvolvimento que n&o ocorreriam
espontaneamente (FONTANA e CRUZ, 1997, p.66).

A escola possibilita, entdo, o contato sistematico da crian¢ga com o conhecimento,
fornecendo-lhe instrumentos necessarios para a elaboracéo, através da mediacgéo, do

processo de desenvolvimento.

Como ja foi pontuado ao longo da presente pesquisa, o professor desempenha um
importante papel ao realizar o planejamento da aula. Neste momento, ja deve ser
levado em consideracdo como que ele vai mediar a relacdo com o educando no
processo de ensino-aprendizagem. Nesse contexto,
Em uma visao histérico-cultural do conhecimento, segundo a qual o saber é
social e criado nas interacdes, o professor € responsavel por organizar
atividades educacionais que possibilitem ao individuo criar e,

consequentemente, internalizar o conhecimento social (SILVA, ALMEIDA e
FERREIRA, 2011, p.220).

O meio social educativo é organizado pelo professor, é ele quem regula e controla as
interacbes com os alunos influenciando, assim, através do meio social, o seu
aprendizado. Dessa forma, é o professor quem alavanca o processo educativo dos
educandos.
A psicologia histérico-cultural aponta que, ao aprender, o individuo ndo esta
isolado, mas sempre envolvido com outras pessoas, em um processo

intersubjetivo constituido pelo sujeito que aprende, pelo sujeito que ensina e
pela prépria relacéo entre eles (SILVA, ALMEIDA e FERREIRA, 2011, p. 221).

E de forma transformadora que ocorre a apropria¢éo da cultura, para o homem realizar
a transformacé&o externa, assim como, as interagées que acontecem com 0 outro, nas

atividades internas. Assim sendo, a psicologia de Vygotsky apresenta o conceito de
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Zona de Desenvolvimento Proximal, no entrelacamento de dois niveis de
desenvolvimento: o real e o potencial.
O desenvolvimento real é aquele que permite ao individuo solucionar
problemas de forma independente, enquanto o desenvolvimento potencial é
0 que lhe permite encontrar solu¢cdes por meio de orientacdes e da
colaboragdo de outrem. A distancia entre estes dois niveis do

desenvolvimento é demarcada como zona de desenvolvimento proximal [...]
(SILVA, ALMEIDA e FERREIRA, 2011, p.221).

Vygotsky (1991) sinaliza que o nivel de desenvolvimento real de uma crianca esta
relacionado com fung¢des que ja amadureceram, dessa forma, a crianca é capaz de
resolver determinado problema de forma independente, sem colaborac&o. Ja no nivel
de desenvolvimento potencial, a crianga precisa da assisténcia de um adulto ou de
outra crianca mais capaz, para encontrar a solucado de determinado problema. Este
nivel esta relacionado com fung¢des que ainda ndo amadureceram na crianga, mas
gue se encontra em um processo de maturacdo. Conclui-se que a zona de
desenvolvimento proximal,

[...] & a disténcia entre o nivel de desenvolvimento real, que se costuma

determinar através da solugdo independente de problemas, e o nivel de

desenvolvimento potencial, determinado através da solugédo de problemas

sob orientagdo de um adulto ou em colaboracdo com companheiros mais
capazes (VYGOTSKY, 1991, p.97).

Chaiklin (2011) destaca que o conhecimento real é aquele que ja esta consolidado no
intelecto, ja faz parte da vida do individuo e que ele consegue resolver determinadas
situac¢des sozinho. Ja, o conhecimento potencial € aquilo que o individuo tem potencial
de aprender, no caso das criancgas, elas aprendem na interagdo com outro individuo,
sendo ele mais velho ou experiente. Sendo assim,
Na ZDP é que o processo instrucional se constitui, a fim de estimular o
desenvolvimento psicolégico do individuo. Atuando neste “espaco”, o
professor tem a possibilidade de potencializar os modos mais adequados ao

desenvolvimento real do individuo e ao seu contexto sociocultural (SILVA,
ALMEIDA e FERREIRA, 2011, p.221).

A zona de desenvolvimento proximal € o processo que ocorre no sentido da
intervencdo. Nesse sentido, o professor € o responséavel por mediar o conhecimento,
levando ao desenvolvimento das funcfes psicoldgicas superiores. Quando a interacdo
€ boa, quando o professor prepara/planeja aulas significativas, o aprendizado do aluno
também tende a ser mais significativo, o grau de qualidade da interacdo determina a

qualidade do conhecimento que o educando obtém.
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[...] a zona de desenvolvimento proximal pressup8e uma interacdo em uma
tarefa entre uma pessoa mais competente e uma pessoa menos competente,
de forma que a pessoa menos competente se torne autonomamente
proficiente naquilo que de inicio era uma tarefa realizada conjuntamente
(CHAIKLIN, 2011, p.661).

Numa sala de aula, por exemplo, existem alunos com conhecimento real e o professor
como mediador que leva o aluno a alcancar o conhecimento potencial, ou seja, 0
conhecimento que o aluno tem condic&o de aprender, num nivel mais elevado do que
seu conhecimento atual (real). Para que isso ocorra, € necesséria a interacdo entre

esses individuos.

Segundo Chaiklin (2011), toda vez que o conhecimento potencial € alcancado, ele se
torna um conhecimento real e, assim, surgem novos conhecimentos. Para Vygotsky
(1991, p.99), “o0 aprendizado humano pressupde uma natureza social especifica e um
processo através do qual as criancas penetram na vida intelectual daquelas que as

cercam”.

Toda essa relacao de aprendizagem perpassa pelo que Vygotsky (1991) definiu como
zona de desenvolvimento proximal, o espaco de interacdo entre o conhecimento real

e o conhecimento potencial. E através dessa interacdo que acontece o aprendizado.

Seguindo o raciocinio sobre o conceito de zona de desenvolvimento proximal,
Vygotsky (1991) pontua que o aprendizado se adianta ao desenvolvimento, é ele que
estimula os processos internos do desenvolvimento, e que s6 é possivel quando ha
uma interacdo e cooperacgdo das criangas com as pessoas que estdo ao seu redor.
“O aprendizado € um aspecto necessario e universal do processo de desenvolvimento

das funcdes psicologicas culturalmente organizadas e especificamente humanas’
(VYGOTSKY, 1991, p.101).

E necessario, entdo, que haja sempre a interacéo entre as pessoas. De acordo com
Silva, Almeida e Ferreira (2011), no contexto da teoria histérico cultural, nos
constituimos através da relacdo com o outro. E nesse aspecto que a atividade
mediadora se encontra no seio de toda pratica social, levando em consideracao,

também, as rela¢gbes escolares.
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4. METODOLOGIA: O CAMINHO PERCORRIDO

Esta pesquisa foi desenvolvida através da participacdo no Programa de Residéncia
Pedagogica, articulado ao curso de Pedagogia do Centro Universitario Norte do
Espirito Santo (CEUNES/UFES). Desenvolveu-se em uma escola publica, localizada
no municipio de Sao Mateus/ES, por meio da observacdo e participacdo ativa do

residente na turma do 5° ano dos anos iniciais, do ensino fundamental.

Uma das atividades desenvolvidas para a concretizacdo da Residéncia Pedagogica
foi a elaboracdo de um projeto para ser realizado com os alunos, baseando-se nas
dificuldades de leitura, escrita e interpretacao de texto apresentadas por eles, durante
o periodo de observacao, na sala de aula. Durante a observacéo, foi possivel analisar
bem quais pontos necessitavam de mais atencdo no desenvolvimento do projeto.
Sendo assim, com o auxilio da professora regente da sala, do professor preceptor® da

escola e da docente orientadora’ do programa, o projeto pdde ser colocado em acgéo.

Reiterando, o trabalho tem como propdsito discutir o projeto de intervencdo que foi
realizado no primeiro semestre de 2019, desenvolvido por duas residentes (eu, a
pesquisadora, e uma colega de classe) e teve como tema “Explorando a Histéria em
Quadrinhos”. O projeto direcionou-se a area de Lingua Portuguesa, visando contribuir
para a leitura, escrita e interpretacéo de texto, dificuldades apresentadas pelos alunos

no decorrer da observacao em sala.

O género HQ?® foi escolhido para ser tematica do projeto por ser um tipo de texto
prazeroso de ler, que chamava a atencdo dos alunos e deixava-0s com a imaginacao
livre e solta. Durante a observacao, foi observado que os alunos ja liam esse tipo de
texto: alguns tinham os revistinhas e as levavam para a sala; outros liam algumas

tirinhas no proéprio livro didatico. No geral, eles ja estavam familiarizados com o género

6 Exercia a funcao de auxiliar o docente orientador na orientacédo do residente quanto a elaboracéo do
seu plano de atividade; assim como, acompanhar e orientar as atividades do residente na escola-
campo, zelando pelo cumprimento do plano de atividade. (Portaria Capes n° 175/2018 — Retificado)

7 Exercia a funcdo de elaborar, desenvolver e acompanhar as atividades de orientacdo e preceptoria
do subprojeto; orientar o residente, em conjunto com seu preceptor, na elaboracdo de seu plano de
atividade e na execucéo da préatica pedagodgica; assim como, apresentar ao coordenador de projeto
relatorios periddicos contendo descrigdo, andlise e avaliagéo de atividades do subprojeto que coordena,
zelando pelo seu cumprimento. (Portaria Capes n° 175/2018 — Retificado)

8 Género textual referente a revistas em quadrinhos. Histéria sequencial narrada em etapas/quadros.
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e 0 projeto serviu para aprofunda-los ainda mais no conhecimento de forma pratica e

prazerosa, transformando-os em criadores de suas proprias historias em quadrinhos.

Dessa forma, a pesquisa se caracteriza por uma abordagem qualitativa, pois requer
uma busca pela explicacdo do porqué das coisas, ou seja, hd0 se preocupa com a
representatividade numérica. Baseando-se na literatura cientifica, Marconi e Lakatos
(2003, p.32) pontuam que “a pesquisa qualitativa preocupa-se, portanto, com
aspectos da realidade que ndo podem ser quantificados, centrando-se na

compreensao e explicacdo da dindmica das relagdes sociais”.

A conducao do trabalho se fez pela pesquisa participante. De acordo com Gil (2008),
€ um tipo de pesquisa que se caracteriza pelo envolvimento do pesquisador no
processo, desempenhando um papel ativo na coleta, andlise e interpretacdo de dados.
Ha uma relacdo entre o pesquisador e o pesquisado, que ndo se restringe apenas a
observacéo.
E aquela em que o pesquisador, para realizar a observagéo dos fenémenos,
compartilha a vivéncia dos sujeitos pesquisados, participando, de forma
sistematica e permanente, ao longo do tempo da pesquisa, das suas
atividades. O pesquisador coloca-se numa postura de identificacdo com os
pesquisadores. Passa a interagir com ele em todas as situagbes
acompanhando todas as acdes praticadas pelos sujeitos. Observando as
manifestacbes dos sujeitos e as situagbes vividas, vai registrando
descritivamente todos os elementos observados bem como as andlises e

consideracbes que fizer ao longo dessa participacdo (SEVERINO, 2007,
p.120).

Como ja foi sinalizado, durante o periodo em sala de aula, houve uma interacéo entre
a residente (pesquisadora) e os alunos (pesquisados), que ndo se restringiu apenas
a observacao. Houve um envolvimento maior com o objeto de estudo, necessario para

posteriormente desenvolver o projeto com os educandos.

A coleta de dados utilizada se deu por meio da observacédo e da participacdo da
pesquisadora, no contexto das relacdes de ensino investigadas. De acordo com
Severino (2007, p.125), a “observagéo € todo o procedimento que permite acesso aos
fendbmenos estudados. E etapa imprescindivel em qualquer tipo ou modalidade de
pesquisa”. Corroborando com a ideia de Severino, Marconi e Lakatos (2003), pontuam
que € uma técnica utilizada para a obtencdo de informacdes que vao além de ver ou
ouvir, esté relacionada com a examinacao de fatos ou fendmenos que se pretendem

estudar.



31

Todo o contexto da pesquisa teve como propésito o desenvolvimento de um projeto
de intervencdo pedagdgica tedrico-pratico baseado em um planejamento de aulas,
tendo como foco as dificuldades de aprendizagem apresentadas pelos alunos,

visando, assim, supera-las, contribuindo para a aprendizagem dos educandos.
4.1 O CONTEXTO DA SALA DE AULA DA TURMA DO QUINTO ANO

A turma do quinto ano era composta por 18 alunos, com idades entre 10 e 14 anos.
Caracterizava-se como uma turma agitada, cercada de tensdes e conflitos durante

todo o periodo de aula.

A professora regente administrava as aulas de todas as disciplinas que eram divididas
por horarios, durante a semana. Para cada aula, ela se programava antes para
desenvolver determinado contetdo. Articulado com a LDB® 9394/96, o Ministério da
Educacao pontua que,
O curriculo da base nacional comum do Ensino Fundamental deve abranger,
obrigatoriamente, conforme o art. 26 da LDB, o estudo da Lingua Portuguesa
e da Matematica, o conhecimento do mundo fisico e natural e da realidade

social e politica, especialmente a do Brasil, bem como o ensino da Arte, a
Educacéo Fisica e o Ensino Religioso.

A LDB 9396/96, enfatiza que os componentes curriculares constituem os conteudos,
gue sdo organizados em relacdo as areas de conhecimento: Linguagens, Ciéncias da

Natureza e Ciéncias Humanas.

Assim, as propostas de aprendizagens dos conhecimentos escolares que os alunos
devem atingir nos diferentes estagios da educacédo, devem ser encaminhadas ao
Conselho Nacional de Educacéao pelo Ministério da Educacao, em articulagdo com os

Estados, Municipio e Distrito Federal.

No periodo de aula, os alunos encontravam um grau de dificuldade elevado em
relacdo a diversos conteudos. O livro didatico era um recurso muito utilizado por ela
para dar seguimento aos contetdos da aula; além dele, ela utilizava algumas didaticas

diferentes, mas ndo acontecia com frequéncia.

A dindmica da aula tinha dosagens diferentes e era bem relativa, dependia muito do

que a professora estava trabalhando e, principalmente, da participacédo dos alunos.

9 Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo (Lei n°® 9.394/1996).
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Na maioria das aulas, os alunos sentavam em fila, cada um em sua carteira para
acompanhar a professora. As vezes, havia aulas em que eles formavam grupos,
porém a maioria ndo sabia aproveitar esses momentos e a aula se perdia em meio a

dispersédo dos educandos.

A professora sempre foi bem tranquila em relagdo a deixar que os alunos
participassem das aulas. Ela até cobrava a participacéo ativa de todos, porém nem
todos os alunos participavam. A relacédo entre ela e os alunos era cercada de tenséo,
no entanto, a professora os tratava com respeito e muita paciéncia, estar a frente da

turma tdo desafiadora ndo era uma tarefa facil.

De acordo com Fontana (2001), o professor atua em um campo de drama e tensao
no decorrer da aula, pois, ndo € harménica, ela é cercada de tenséo, justamente por
que cada aluno tem um tempo para aprender e sdo essas tensfes que geram 0sS

conflitos.

Em relacdo a aprendizagem, a professora cobrava bastante dos alunos, estava
sempre por perto para mediar a aprendizagem. Dessa forma, é importante destacar o

conceito de Zona de Desenvolvimento Proximal de Vygotsky.

Segundo Vygotsky (1998), é nas interacdes sociais, entre o aluno/aluno e
aluno/professor, que é estabelecida a Zona de Desenvolvimento Proximal, que se da
pela vivéncia, onde uma criancga pode se beneficiar com a outra e com o professor. O
que ela faz agora com a ajuda de alguém, mais a frente ela podera fazer sozinha.
Para ele, a zona de desenvolvimento proximal é essencial no processo de mediacdo

para a constru¢ao do conhecimento.

A relacdo entre os proprios alunos, no geral, também era cercada de tensdo e
conflitos, dependendo muito do dia e da agitacao deles. Muitas vezes, era a aula toda
com discussdes e atritos, ja, em outras vezes, eles se apresentavam mais calmos, e
assim a aula até rendia mais. Sempre que surgiam os conflitos, a professora parava
a aula para intervir, procurava conversar com eles e criar uma reflexdo sobre as
atitudes que eles tomavam com o0s colegas de sala, mas, as vezes, havia conflitos

mais intensos que necessitava a intervengao da coordenacao.
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No geral, os alunos tinham condi¢des para caminhar com qualidade no aprendizado,
apesar das dificuldades que apresentavam em diversos aspectos.

42 O CONTEXTO DA ESCOLA E SUA CARACTERIZACAO: DADOS
RETIRADOS DO PROJETO POLITICO PEDAGOGICO DA INSTITUICAO

Esta pesquisa foi desenvolvida em uma escola publica e central, do municipio de Séo
Mateus/ES, sendo uma das contempladas para desenvolver parte do Programa de

Residéncia Pedagogica, entre os anos de 2018 e inicio de 2020.

A escola atendia, no periodo diurno, o Ensino Fundamental. A maioria dos alunos
eram provenientes dois bairros periféricos da cidade, redutos de grande incidéncia de
violéncia. No turno noturno, a escola ofertava o Ensino Médio na Modalidade EJA -
Educacao de Jovens e Adultos, com uma clientela bem diversificada em relacdo a sua
procedéncia. O alunado da unidade era bastante heterogéneo em sua faixa etaria. O
ensino fundamental era composto por alunos de dez a dezessete anos; e a EJA com
alunos das mais variadas idades, desde dezoito anos até sessenta e cinco anos.

O Ensino Fundamental é apresentado com uma duracdo minima de nove anos, dos
quais cinco correspondem aos anos iniciais e os demais aos anos finais. O Ensino
Médio, com duracdo minima de trés anos, organizado em trés séries. A educacao de
Jovens e Adultos - Ensino Médio oferta o ensino presencial, organizada em trés
etapas. E a oferta da educacao especial, € realizada na sala de recurso multifuncional,
de maneira articulada com o ensino regular, perpassando todos os niveis, etapas e
modalidades, assegurando estratégias que promovem a acessibilidade ao espaco

fisico e ao processo de ensino-aprendizagem.

Na verificagdo do aproveitamento escolar, foi observada a necessidade de utilizagéo
de véarios instrumentos e estratégias que possibilitassem uma avaliagdo continua e
cumulativa do aluno e a importancia do dominio pelo aluno de determinadas
habilidades e conhecimentos, que se constituiam em condi¢des indispensaveis para
as aprendizagens subsequentes. Dessa forma, € importante enfatizar a importancia
do planejamento de aula, uma préatica docente que deve ser realizada, visando
colaborar para a superacdo das necessidades apresentadas pela escola e também

para o processo de aprendizagem dos educandos.



34

A produgéo textual foi vista como uma das formas de avaliagdo em todas as
disciplinas, em cada trimestre letivo. Dessa forma, o projeto de intervencao
pedagdgica elaborado pelas residentes, foi desenvolvido na area de Lingua
Portuguesa, focando na producédo textual ao trabalhar com o género Histéria em
Quadrinhos, onde o planejamento das atividades pedagdgicas esteve presente e

serviu para nortear todo o desenvolvimento do projeto.

A elaboracéo, aplicacdo e julgamento das provas, trabalhos e demais atividades de
avaliacdo sdo de competéncia do professor, respeitadas as normas estabelecidas
coletivamente pela comunidade escolar e explicitadas na Proposta Pedagdgica e no
Regimento Comum das escolas, ficando a unidade de ensino responsavel por garantir

a avaliacdo dos educandos amparados por legislacao especifica.

A Proposta Pedagdgica da escola descreve que os ambientes fisicos escolares séo
espacos educativos organizados, limpos, arejados, agradaveis, cuidados, com plantas
e arvores, moveis, equipamentos e materiais didaticos adequados a realidade da
escola, com recursos que permitem a prestacdo de servicos de qualidade aos alunos,
aos pais e a comunidade, além de boas condicfes de trabalho aos professores, diretor

e funcionérios em geral.

A escola possui sala de professores climatizada, biblioteca para uso de alunos e
professores, uma sala de aula até entdo desativada, que estava prestes a ser
transformada em um laboratério de Ciéncias Fisicas e Bioldgicas, e o laboratério de
informatica educacional. As salas de aula sdo bem iluminadas, tém seis ventiladores,
amplas janelas e também sdo equipadas com mesas, carteiras, quadro branco, mural,

mesa e cadeira para professor.

A area do terreno escolar é composta por cerca de 2000 m2, com aproximadamente
1500 m de area construida, composta de: doze salas de aulas, sendo duas no térreo
gue atendiam o Curso de Idiomas e dez salas no andar superior. A escola comporta
ainda uma sala da coordenacao, uma sala da supervisao escolar, uma sala da direcao
com banheiro, uma sala de recursos multifuncionais, uma sala de professores, uma
sala de Educacao Fisica, uma biblioteca, um laboratério de informatica, uma sala
vazia que seria adaptada e transformada em um laboratério de Ciéncias e Artes, uma

secretaria com banheiro, um depdsito de materiais de limpeza, uma cantina, uma
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cozinha, dois banheiros para professores, dois banheiros para alunos, um banheiro
para pessoas com deficiéncias, um corredor, um refeitério interno (que era usado
como patio, auditorio, local para eventos e reunides de pais), além de uma quadra
poliesportiva com cobertura, que também era utilizada para desenvolvimento de

projetos e eventos maiores.

No geral, a escola era apresentada com uma boa organizacéo, o que colaborava para

gue fosse desenvolvido um trabalho de qualidade por toda a equipe pedagdgica.
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5. ACOES DO PROJETO DE INTERVENCAO PEDAGOGICA: EXPLORANDO
A HISTORIA EM QUADRINHOS

Neste capitulo busca-se apresentar o projeto de intervencédo desenvolvido e seus
desdobramentos, contando com analises e observacdes realizadas ao longo do seu
desenvolvimento. Durante o periodo de estdgio no Programa de Residéncia
Pedagdgica, uma das atividades desenvolvidas foi a criagdo de um projeto para cada
semestre. Dessa forma, totalizaram-se trés projetos realizados. A seguir, sera
apresentado o projeto realizado no primeiro semestre de 2019, que contou com um
planejamento de aula com foco nas dificuldades apresentadas pelos alunos, durante
o periodo de observagdo na sala de aula.

A intervencdo pedagdgica aconteceu em um periodo de onze dias (correspondente
ao final do més de maio e inicio do més de junho de 2019). As atividades foram
desenvolvidas como contetdo do planejamento da disciplina de Lingua Portuguesa
da professora regente da sala, totalizando 29 horas de desenvolvimento do projeto.

5.1 O PROJETO REALIZADO: “EXPLORANDO A HISTORIA EM QUADRINHOS”

O projeto teve como tema “Explorando a Histéria em Quadrinhos”, e foi elaborado na
area de Lingua Portuguesa enfatizando a importancia de se trabalhar com o género
textual de Histéria em Quadrinhos. Também foram elaboradas algumas atividades
ladicas como ferramentas no processo de ensino-aprendizagem. O desenvolvimento
do projeto foi realizado com os alunos do quinto ano da escola pesquisada, que
participaram ativamente das atividades propostas, com énfase nas dificuldades
relacionadas a leitura, escrita e interpretacdo de texto. De acordo com a Base
Nacional Comum Curricular (2017, p.65),

Ao componente Lingua Portuguesa cabe, entdo, proporcionar aos estudantes

experiéncias que contribuam para a ampliacdo dos letramentos, de forma a

possibilitar a participagdo significativa e critica nas diversas praticas sociais
permeadas/constituidas pela oralidade, pela escrita e por outras linguagens.

Uma das competéncias especificas da lingua portuguesa para o ensino fundamental
€ empregar o género textual nas interagbes sociais, adequando a linguagem a

situagcdo comunicativa. Nos anos iniciais do ensino fundamental, é importante

aprofundar o aprendizado no eixo da oralidade, leitura e escrita. Dessa forma, a
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utilizacdo do género textual é de extrema importancia para a producdo do
conhecimento. A Base Nacional Comum Curricular (2017, p.87) destaca que,
[...] amplia-se o letramento, por meio da progressiva incorporacdo de
estratégias de leitura em textos de nivel de complexidade crescente, assim

como, no eixo Producdo de Textos, pela progressiva incorporagdo de
estratégias de producao de textos de diferentes géneros textuais.

Segundo Silvério e Rezende (2009), a histéria em quadrinhos é um género textual que
possui valor pedagdgico no contexto escolar. S&o obras que apresentam signos
linguisticos e visuais, onde estdo presentes a linguagem verbal e ndo verbal. Do
mesmo modo, oferecem leituras significativas que incitam a curiosidade e senso

critico do leitor.

O género HQ trabalha com uma variedade imensa de recursos, tais como
onomatopeias, metaforas, estrutura narrativa, letras com espessuras diversas que sao
ligadas aos sentimentos e acdes expressas pelos personagens, baldes de tamanhos
e significados diferentes, dentre outros elementos que, trabalhados de forma precisa
pelo professor, podem resultar em uma aprendizagem significativa e prazerosa para
os alunos. A Histdria em Quadrinhos possui uma linguagem curta e, ha maioria das
vezes, simples, abrangendo, assim, o campo da linguagem imaginaria, que possibilita
o desenvolvimento cognitivo do leitor, além de ser um tipo de historia prazerosa de se
ler. Melgarejo e Fruet (2012, p. 06) enfatizam que,
Esse tipo de histérias tem inUmeros pontos positivos, visto que estimula a
leitura e a producdo de textos. Também pode tornar a leitura mais critica,
auxilia na interpretacdo de textos, aprimora a ortografia e também pode
desenvolver, nos alunos, a criatividade, coes@o na escrita, entre outras
habilidades. As HQ podem tratar de diversos assuntos [...]. Nesse sentido,

aborda-se-4 sobre esse género textual como narrativa e forma de
comunicacao social.

Dessa forma, o projeto desenvolvido com os alunos teve o objetivo de auxilia-los em
suas dificuldades de forma dindmica e pratica. Todo 0 processo de intervencao
pedagogica foi mediado por duas alunas residentes, graduandas do curso de
Pedagogia (incluindo eu como pesquisadora). O cronograma de atividades foi
elaborado com base nas necessidades e dificuldades apresentadas pelos alunos e foi
composto por atividades relativas ao género da HQ, que € composta por desenho
visual e narrativas textuais, além de utilizar diversos outros recursos. Todos esses
componentes foram trabalhados nas atividades propostas com a mediagdo das

residentes, o que contribuiu para a aprendizagem dos alunos. De acordo com a Base
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Nacional Comum Curricular (2017, p.58), uma das competéncias especificas da
Lingua Portuguesa para o ensino fundamental é,
Ler, escutar, produzir textos orais, escritos e multissemioéticos que circulam
em diferentes campos de atuacdo e midias, com compreenséo, autonomia,

fluéncia e criticidade, de modo a expressar e partilhar informacdes,
experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

No processo de ensino aprendizagem, o professor tem um papel de fundamental
importancia como mediador da construcdo do conhecimento do aluno e, para isso, ele
deve respeitar a singularidade de cada educando. De acordo com Ribeiro (2007,
p.30), “o professor desempenha o papel de servir como elo entre o aluno e a matéria
de aprendizagem, tornando-se assim, um auténtico mediador”. Dessa forma, a fungao
do professor mediador € de extrema importancia no que diz respeito ao processo de

ensino e aprendizagem.
5.1.1 Objetivo geral do projeto

Despertar no aluno o interesse pela leitura e criagdo textual a partir das HQ’s,
possibilitando o desenvolvimento da aprendizagem no ambito da escrita, leitura e
interpretacdo de texto, visando contribuir para o processo de construcdo do

conhecimento.

5.1.2 Objetivos especificos do projeto

- Conhecer o género textual HQ em sua estrutura e funcéo;

- Trabalhar as dificuldades relacionadas a leitura, escrita e interpretacao de texto;
- Produzir HQ'’s usando a criatividade e imaginagao;

- Divertir-se com a leitura e a criagao das HQ’s.

5.2 O DESENVOLVIMENTO DO PROJETO DE INTERVENCAO PEDAGOGICA
“EXPLORANDO A HISTORIA EM QUADRINHOS”

Nesse momento, serdo analisadas e discutidas as atividades realizadas em cada dia
de desenvolvimento do projeto de intervencédo pedagdgica, na turma do 5° ano do

ensino fundamental, destacando o contexto de ensino-aprendizagem.
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5.2.1 Primeiro dia de desenvolvimento do projeto

No primeiro dia de desenvolvimento do projeto, as residentes'® chegaram
pontualmente na sala, que ja havia sido organizada em circulo pela professora, ciente
de que se daria inicio ao projeto. Em seguida, o projetor foi instalado para a
apresentacao do projeto de “Residéncia Pedagogica”, para os alunos entenderem o

motivo da presenca das residentes a frente da sala e no comando da aula.

A aula seguiu com a apresentagdo do género textual proposto “Histéria em
Quadrinhos”, com detalhamento sobre o significado, caracteristicas, exemplos de
HQ’s mais conhecidas no Brasil, surgimento no Brasil e no mundo. Logo apés, foi
realizado um momento de leitura das HQ’s. Para esse fim, as residentes levaram

diversas revistinhas (gibis) que foram entregues para cada aluno.

FIGURA 01 — Leitura de HQ’s

Fonte: arquivo pessoal da pesquisadora (2019).

Além das revistinhas, foi realizada juntamente com a turma a leitura de HQ’s,
coletivamente com o auxilio do projetor. Apés a apresentacao da tematica e da leitura,
foi solicitado para os alunos a elaboragdo de um trabalho em grupos de quatro
integrantes relativo a explicagdo inicial referente as HQ’s. Cada grupo ficou
responsavel por um assunto especifico que foi descrito detalhadamente no quadro

para que eles pudessem elaborar o trabalho.

10 Nesse contexto, eu era uma das residentes que atuava também como pesquisadora na coleta dos
dados para a realizacéo do Trabalho de Conclus&o de Curso.
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Os grupos foram divididos da seguinte forma:

e Primeiro grupo — elaborar um cartaz referente ao surgimento da HQ no Brasil;

e Segundo grupo — elaborar um cartaz referente a primeira HQ moderna surgida
no mundo;

e Terceiro grupo — elaborar um cartaz referente a HQ “Mafalda”, conhecida
mundialmente;

e Quarto grupo — elaborar um cartaz referente & HQ “Calvin e Haroldo”, também

conhecida mundialmente.

Todos esses assuntos foram apresentados no inicio da aula, com instru¢des para os
alunos sobre o que tinham que fazer e foram mediados pelas residentes, no decorrer

da elaboracao das atividades.

Logo apos a realizagdo do trabalho em grupo, os alunos apresentaram os trabalhos
para os colegas e, em seguida, cada grupo com o seu cartaz escolheu um espaco na
parede onde seria usado para colar os trabalhos e para fazer o mural com as demais
atividades, que seriam realizadas por eles, no decorrer do desenvolvimento do projeto.
Dessa forma, fariam a exposi¢céo de suas producdes. Esse foi um momento de unido

para chegarem a um consenso.
5.2.2 Segundo dia de desenvolvimento do projeto

Inicialmente, foi retomada a explicacdo do género proposto e um momento de

perguntas foi oportunizado para se saber a compreensao dos alunos sobre a aula

anterior. Em seguida, foram explicados os dois primeiros elementos da HQ: “Quadro™!
e “Calha™?, seguindo o cronograma que foi realizado no planejamento da aula. Cada
aluno recebeu uma folha A4 para realizar uma atividade referente ao primeiro
elemento apresentado. Eles tiveram que desenhar o quadro de uma histéria em

quadrinho seguindo as normas.

11 Moldura que circunda os quadrinhos e textos.

12 Espaco que existe entre um quadrinho e outro.
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FIGURA 02 - Atividade (Quadro/Calha)

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2019).

bY

Apés essa atividade realizada, foi dado inicio a apresentacdo do elemento
“onomatopeia”™® e, com o auxilio do projetor, foi possivel mostrar imagens que
chamaram a atencao dos alunos, com explicacédo dos significados e os variados tipos
de HQ. Em seguida, foi entregue uma folha A4 para cada aluno elaborar um desenho
de uma onomatopeia. Com o auxilio do projetor cada aluno escolheu uma

onomatopeia que estava exposta e desenhou-a na folha.

FIGURA 03 - Atividade (Onomatopeias)

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2019).

5.2.3 Terceiro dia de desenvolvimento do projeto

A aula iniciou com a retomada do elemento onomatopeia. Alguns alunos finalizaram
os desenhos produzidos na aula anterior e em seguida, com as residentes, ajudaram
a colar suas producdes espalhando-as pelas paredes da sala de aula.

13 Representacdo grafica dos sons produzidos por pessoas, objetos ou animais.
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FIGURA 04 — Mural (Exposicéo das atividades dos alunos)

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2019).

Logo apds a finalizacdo do desenho, foi realizada uma brincadeira referente ao som
das onomatopeias. Os alunos foram divididos em grupos com quatro integrantes e,
cada grupo escolhia uma onomatopeia, sorteada pelas residentes em um envelope.
Em seguida, cada grupo devia escolher outro grupo para que 0s integrantes
tentassem adivinhar o som da onomatopeia que eles iriam reproduzir. Caso o outro
grupo acertasse, eles pontuariam; se ndo acertasse, o grupo que reproduziu 0 som

ganhava a pontuacao.

FIGURA 05 - Brincadeira (Sons das onomatopeias)

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2019).
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Foi uma brincadeira produtiva, na qual os alunos se divertiram bastante e entenderam,
na pratica, o significado do elemento “onomatopeia”. Alguns atritos surgiram
justamente porque eles ainda estavam no processo de aprender a trabalhar em grupo.

No geral, houve uma aprendizagem significativa com relacdo ao conteudo trabalhado.

Ainda no terceiro dia de desenvolvimento do projeto, foi realizado o jogo do bingo
ortografico para encerrar a apresentagdo do elemento “onomatopeia” de uma forma
dindmica. Cada aluno recebeu uma cartela de bingo com nove espacos em branco e,
as residentes passaram no quadro vinte e cinco exemplos de onomatopeias e seus
significados. Em seguida, cada aluno teve que escolher apenas nove exemplos para
escreverem com a ortografia correta na cartela de bingo. Nesse momento, a mediacéo
das residentes foi muito importante para que os alunos entendessem a proposta do

jogo que envolvia a escrita e leitura de uma forma mais dinamica.

FIGURA 06 — Jogo (Bingo ortogréfico das onomatopeias)

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2019).

5.2.4 Quarto dia de desenvolvimento do projeto

O quarto dia de desenvolvimento do projeto foi iniciado com a apresentacdo do
elemento “baldo™*, também no projetor, e foi explicado seu significado e os tipos

existentes. Durante a explicagdo, os alunos apresentaram interesse e curiosidade.

14 Recurso que representa a fala/pensamento/grito dos personagens da HQ.
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Apos a explicacao, foi distribuida uma folha A4 para cada aluno escolher um tipo de
baldo exposto no projetor e desenha-lo. Os alunos capricharam nos desenhos e

ficaram bem expressivos, a partir da aula realizada.

FIGURA 07 — Atividade (Balbes)

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2019).

5.2.5 Quinto dia de desenvolvimento do projeto

A aula iniciou, no quinto dia de projeto, com a finalizacdo dos desenhos do elemento
“baldo” e em seguida os alunos se reuniram para colar as suas produc¢des espalhando-

as pelas paredes da sala de aula.

FIGURA 08 — Colegem/exposicédo dos desenhos feitos pelos alunos

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2019).
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Logo apds, foram realizadas duas atividades de fixagdo do elemento “baldao” com o
uso do projetor. As atividades foram realizadas no coletivo e toda a turma participou.
A primeira atividade foi bem simples, que era de ligar o baldo ao seu significado; cada
aluno ia até o quadro para fazer a ligacdo. A segunda atividade exigiu mais atencéo
e muita criatividade por parte dos alunos, pois envolvia interpretacdo e escrita. Com o
projetor, foram passados trés exemplos de HQ’s em que os alunos tiveram que criar
as falas dos personagens nos espacos em branco dos baldes. Com a mediacéo das
residentes e da professora regente, os alunos deram sugestdes e opinides e eles
mesmos iam ao quadro escrever as falas. No final, as trés historias elaboradas foram

lidas e interpretadas pelos alunos.

FIGURA 09 - Atividades de fixacado (Baldes)

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2019).

Logo apos a finalizagdo das atividades, referentes ao elemento “baldo”, foi dado inicio
a apresentacdo do elemento “metaforas visuais”'® e “Linhas cinéticas”® da HQ, com
exemplos para facilitar o entendimento, tendo o projetor como auxilio. Nesse
momento, os alunos formaram duplas para criar uma tirinha de dois quadrinhos com
tema livre, onde deveria conter os elementos da HQ ja apresentados até o momento.
Foi uma atividade para, realmente, avaliar o entendimento dos alunos sobre as
explicacbes e para que eles pudessem usar a criatividade. O resultado da atividade
foi 6timo, as tirinhas ficaram bem elaboradas e foram expostas em um varal do lado

de fora da sala, no corredor, para que todos pudessem ler.

15 Indicam um sentimento ou acontecimento em forma de desenho.

16 Recurso grafico que d& a ideia de movimento.
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FIGURA 10 - Producédo e exposicdo das tirinhas criadas pelos alunos?'’

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2019).

5.2.6 Sexto dia de desenvolvimento do projeto

No sexto dia de projeto, foram apresentados os ultimos elementos da HQ, sendo eles:
“legenda/recordatério™8, “cenario™® e “desenhos™. Como o tempo era curto e o

entendimento mais simples, a apresentacéo de cada um foi breve.

Para o encerramento das apresentacdes de todos os elementos j& trabalhados, foi
entregue aos alunos um modelo de caga-palavras e, eles formaram grupos para
criarem um caca-palavras com as palavras referentes as HQs que foram
apresentadas nos primeiros dias do projeto. Foram escritas no quadro pelas
residentes, diversas palavras e, cada grupo teve a opcéo de escolher dez. No primeiro
momento, eles fizeram o rascunho, em seguida reescreveram-nas e, no final, cada

grupo trocou o seu caga-palavras para que o outro grupo respondesse.

17 A ideia do varal para expor as tirinhas dos alunos partiu das residentes e da professora regente da
sala.

18 Recurso usado para narragao.
19 Ambiente onde acontece a histéria.

20 Tragos usados para dar vida aos personagens e a histéria no geral.
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FIGURA 11 - Producéo do caca palavras sobre a HQ

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2019).

E assim, foi finalizada a apresentacdes dos elementos referentes a HQ. Foram aulas
com bastante explicacdo em que os alunos criaram, leram, interpretaram e se
divertiram. Eles tiveram, com isso, uma base importante de explicacdo e exemplos

para comegcar a produgao de suas proprias HQ’s.
5.2.7 Sétimo dia de desenvolvimento do projeto

Depois de toda a apresentacdo e atividades realizadas pelos alunos referentes aos
elementos da Histéria em Quadrinhos, a proposta, para o sétimo dia de
desenvolvimento do projeto, foi o inicio da producdo das HQ’s, criadas pelos préprios

alunos com base no que eles aprenderam nas aulas anteriores.

De inicio, a proposta seria a criagéo individual das HQ’s, mas devido ao tempo curto
para finalizar o projeto, ndo foi possivel. Dessa forma, os alunos formaram duplas e
trios para produzirem uma HQ com tema livre, baseando-se em todos os elementos

ja explicados e usando a criatividade, mediados pelas residentes.

Cada dupla/trio recebeu uma folha A4 dividida ao meio (como se fosse uma revistinha
de duas folhas) para rascunho e, em seguida, 0os alunos tiveram que criar as suas
HQ'’s comegando pelo elemento dos “quadros”. As residentes ja haviam preparado no

guadro da sala exemplos de quadrinhos que os alunos poderiam usar para facilitar o
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entendimento. Em seguida, os alunos comecgaram a desenhar os quadrinhos e, toda
a aula foi destinada para esse momento de criacao.

FIGURA 12 - Inicio da criagao das HQ’s

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2019).

5.2.8 Oitavo dia de desenvolvimento do projeto

Os alunos continuaram com as produ¢des de suas HQ’s, pois ja haviam desenhado
os quadrinhos e deram continuidade com os demais elementos, que puderam
pesquisar na prépria sala de aula, ja que suas producbes estavam espalhadas nas

paredes. E assim, foram usando a criatividade.

Em seguida, comecgaram a criar os personagens e suas falas e cada dupla/trio se
organizava de um jeito, com o auxilio das residentes a todo o momento. Alguns alunos
tiveram algumas dificuldades em desenhar os personagens, para ajuda-los, as
residentes desenharam alguns modelos simples de personagens, no quadro, que eles

servissem de inspiracdo e criassem os desenhos deles.
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FIGURA 13 - Criagao das HQ’s em andamento

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2019).

5.2.9 Nono dia de desenvolvimento do projeto

Os alunos deram continuidade na criagéo das HQ’s. De modo a facilitar o andamento,
devido ao curto tempo, foram entregues folhas com os quadrinhos refeitos para que
os alunos reescrevessem. Na medida em que as duplas iam terminando os

rascunhos.

Duas duplas apresentaram desinteresse nas produgdes, inicialmente. Foi preciso uma
aula de muita mediacéo e auxilio para que eles dessem continuidade. Dessa forma,

toda a aula foi destinada a continuagao das produgdes das HQ’s dos alunos.

FIGURA 14 — Alunos reescrevendo as HQ’s

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2019).
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5.2.10 Décimo dia de desenvolvimento do projeto

No décimo de desenvolvimento, do projeto os alunos deram continuidade na
finalizacdo das producdes das HQ’s. Foram usadas aulas de outras disciplinas (Arte
e Ensino Religioso), cedidas pelas professoras. Foi uma aula bem intensa, pois os
alunos estavam finalizando as produgdes, terminando de passar a limpo e precisaram

de toda mediagéo por parte das residentes.

Alguns alunos se juntaram para ajudar a elaborar a capa da revistinha de HQ’s da
turma que teve como tema “A Viagem Imaginaria da Turma do 5° V02”, ideia deles, e
gue deu todo o sentido para as producdes realizadas. Com empenho e dedicacao, 0os
alunos conseguiram concluir suas produgdes. O resultado de todas as HQs ficou bem
criativo. Eles apresentaram satisfacdo apés terem concluido e verem o resultado final,
gque foram todas as producdes juntas, em uma revistinha, sendo eles os

autores/cartunistas das HQ’s.

FIGURA 15 - Finalizagdao das HQ’s*!
557 :‘N°

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2019).

21 A massinha maluca

- Tive uma ideia, vamos no shopping?

- N&o vou ndo amiga.

- T4 bom entéo, tchau.

- Tchau amiga.

Indo para a loja sozinha.

- Ja pensei, vou comprar uma massinha.
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FIGURA 16 — HQ’s finalizadas??

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2019).

A primeira historia em quadrinhos, apresentada acima, foi criada por uma dupla de
alunos que, inicialmente, se mostrou desinteressados nas aulas. Essa é a primeira
parte da histéria e eles usaram varios elementos, que aprenderam nas aulas
anteriores, para darem vida a HQ. Sendo eles: o quadro, a moldura que circunda os
guadrinhos; a calha, o espaco entre um quadrinho e outro; o cenario, que € o ambiente

onde se passa a histéria, o deles foi ao ar livre, em um campinho de futebol

22 Os criadores de problemas

Certo dia indo para o campo de futebol...

- Ola CR7, bora jogar no campinho?

- Sim, demorou.

Algumas horas depois no campo de futebol.
- Quero ver se vocé segura essa.

Poof (onomatopeia)

- Cuidadoo.

A ligacdo desconhecida

Em um belo dia Renan e Bruna combinaram de ir ao cinema

- Al6, Bruna.

- Al6, Renan. Vamos ao cinema?

Depois de horas na ligagdo eles marcaram de ir ao cinema de noite para assistirem o filme que estava
em cartaz.

- Chegamos.

- Que bom! Ai, ai.
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improvisado pelos personagens; a legenda, usada para fazer a narracdo da histéria;
os bal6es, de fala e grito; as linhas cinéticas, que deram a ideia de movimento quando
0 personagem chutou a bola; a onomatopeia, usada para representar o som da bola
guebrando o vidro da janela (“Poof”) e o desenho, que deu vida aos personagens da

histéria.

O segundo modelo é a primeira parte da HQ criada por uma dupla de alunos que se
empenhou desde o inicio da producdo. Nota-se que eles também utilizaram varios
elementos da HQ, como os quadrinhos; a calha; o cenario, nesse caso foi em um
cinema; a legenda; os baldes de fala; as linhas cinéticas, que deu a ideia de
movimento dos personagens ao andar e, por fim, o desenho que também deu vida

aos personagens da historia.

Ambas as duplas, tanto as dos alunos que inicialmente apresentaram desinteresse,
quanto a dupla que apresentou interesse desde o inicio, foram mediadas pelas
residentes, durante toda a criacdo de suas HQs. Nota-se, assim, que o empenho e a

dedicacao deles e dos demais alunos da turma resultaram em excelentes producdes.
5.2.11 Décimo primeiro dia de desenvolvimento do projeto

Para o encerramento do projeto, no ultimo dia realizamos uma confraternizacdo com
a apresentacdo da revistinha de Histérias em Quadrinhos criada pelos proprios
alunos. Cada dupla leu a sua HQ para o restante da turma e, no momento final, foram
fotografados com suas criagbes, 0 que fez com que eles se sentissem ainda mais

entusiasmados.

FIGURA 17 — Apresentacao das HQ’s criadas pelos alunos

=20 BRI G )

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2019).
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FIGURA 18 — Revistinha de HQ’s finalizada %3

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2019).

5.3 AVALIACAO E ANALISE DO PROJETO DE INTERVENCAO PEDAGOGICA

O projeto de intervencdo pedagogica, descrito nesse estudo, foi desenvolvido por
duas alunas residentes do programa de Residéncia Pedagdgica, em um periodo de
onze dias, totalizando uma carga horaria de vinte e nove horas. Nesse processo, as
residentes realizaram o papel de mediacéo auxiliando os alunos do inicio ao final do
projeto. Foi uma 6tima experiéncia que resultou em grandes aprendizagens para todos

0s envolvidos.

A mediacdo, por parte das residentes e da professora regente, foi de extrema
importancia nesse processo de ensino e aprendizagem. Um importante conceito a se

destacar nesse processo € a ZDP, em que Vygotsky (1991, p.98) pontua que: “[...] a

23 Capa e contra capa do livrinho de HQ’s produzido pelos alunos

A Viagem Imaginaria da Turma do 5° V02

As Historias em Quadrinhos que vocés irdo ler, foram elaboradas pelos alunos da turma 5° V02, séo
histérias diferenciadas, coloridas e divertidas.

Vocés irdo conhecer as seguintes histérias: “A ligagdo desconhecida”; “A massinha maluca”; “O melhor
jogador”; “A festa da joaninha”; “Os criadores de problemas”; “Uma amizade que virou casamento”; “A
tempestade” e “O futebol”,

Fiquem agora com as aventuras das histérias e faca sua imaginacéo fluir.

Vamos nessa?
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zona de desenvolvimento proximal hoje, seré o nivel de desenvolvimento real amanha
— ou seja, aquilo que uma crianca pode fazer com assisténcia hoje, ela sera capaz de

fazer sozinha amanha”.

No decorrer do projeto, foi perceptivel o desenvolvimento dos alunos na relagcdo com
0 outro, através do contato com as residentes e também com colegas de classe. Os
alunos passaram do desenvolvimento real, em relagdo ao conhecimento que
possuiam sobre as HQs, para um desenvolvimento potencial ao longo do processo
através da mediacdo, chegando ao conhecimento mais ampliado sobre o género

textual trabalhado.

Para Marquezan, Rampelotto e Tonini (2012), na escola, o professor € responsavel
por mediar as aquisicfes das habilidades das criancas; as suas intervencdes séo de
extrema importancia para a promocéao da aprendizagem, desenvolvimento e trajetoria
dos educandos no ambiente escolar. As interagcdes sociais que acontecem na escola

promovem o desenvolvimento e também trocas sociais entre diferentes individuos.

Antes de ocorrer a intervencao pedagogica, foi elaborado um projeto que continha um
planejamento de aula com todas as atividades/metodologias que seriam realizadas
juntamente com os alunos. Algumas atividades foram acrescentadas (alguns
elementos de HQ’s foram acrescentados no planejamento para tornar o projeto mais
completo), outras que ndo foram concluidas no dia previsto e algumas atividades, do
cronograma, foram mudadas/repensadas (a atividade da montagem de um jogo da
memaoria com o elemento onomatopeia foi trocada pela atividade de criagdo de um

caca palavras).

O processo de mudancas no planejamento e a percepcao de como a aula chegava
até aos alunos, sdo muito significativos e nos levam a pensar no ato de reflexdo. Para
Vitéria e Rigo (2018), o planejamento se relaciona com a reflexdo, no entendimento
de que existe o antes, o durante e o depois da acdo. Essa acédo de refletir € um
processo muito importante que leva a inquietacao e busca por solugdes logicas para
determinado problema, em alguma mudanca que traga bons resultados para a
aprendizagem do educando. E um ato que esta relacionado com a conscientizagao,

intuicdo e emocao que cada educador possui durante a sua experiéncia pedagogica.
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O tempo de desenvolvimento do projeto foi modificado pela professora regente, que
no inicio iria ceder todas as aulas, quatro horas diarias, pois o projeto estava previsto
para durar sete dias, mas com a mudanca, a professora cedeu apenas as aulas de
Lingua Portuguesa e algumas de Matematica. Com isso, as professoras de Arte e
Ensino Religioso cederam algumas de suas aulas também, o que ajudou bastante.
Dessa forma, todo o desenvolvimento do projeto durou onze dias, ficando mais

extenso que o previsto.

No geral, o projeto resultou em uma experiéncia que trouxe bons resultados, pois 0s
alunos se envolveram e participaram ativamente. A professora regente se colocou a
disposicéo para ajudar no que fosse preciso, interagiu bem com o projeto e com as
atividades planejadas, percebeu os elementos que chamaram a atencdo dos
educandos, participou das aulas, auxiliou em todos os momentos e colaborou

bastante para que desse certo.

E importante destacar o quéo necessario € o ato de planejar a aula para poder colocéa-
la em pratica. Para Vitéria e Rigo (2018), o planejamento, hoje, requer uma adequacao
com o universo dos alunos. Ele ndo pode, em momento algum, ser neutro, deve estar

ligado diretamente ao melhoramento da aprendizagem dos educandos.

Dessa forma, o projeto “Explorando a Histéria em Quadrinhos” se relacionou com o
contexto atual em que os alunos se encontravam: grande dificuldade na leitura, escrita
e interpretacdo textual. Para isso, foi escolhido o género textual HQ, chamando a
atencao dos alunos que néo tinham o habito de ler textos no geral, mas que gostavam
das leituras das revistinhas de histérias em quadrinhos. Assim, foi trabalhada a
interpretacdo textual no momento em que eles foram transportados para o universo

da leitura e ao conseguirem compreender o sentido real das historias lidas.

Todo o projeto foi realizado com base em atividades praticas, envolvendo desenhos,
atividades em grupos, brincadeiras e jogos referentes ao género proposto, com foco
nas dificuldades apresentadas pelos alunos. Ou seja, foi a elaboracdo de um
projeto/planejamento de aula com metodologias diferenciadas e de extrema

importancia.
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De acordo com Scarinci e Pacca (2015), é importante pensar em novas
estratégias/metodologias de ensino, atividades que ndo sejam avulsas, que tenham
ligacdo com a tematica trabalhada e que fagam sentido para os alunos.
O processo de planejamento [...] é entendido como um processo de pensar 0
ensino e a aprendizagem, seus objetivos e suas condi¢cdes de concretizacéo,
levando-se em conta tanto o que se pretende como formacéao cidada, quanto

0 ponto de partida para a realizacdo da pratica docente. (SCARINCI e
PACCA, 2015, p.260)

E importante que o educador amplifiqgue o seu planejamento, que use didaticas e
metodologias diferenciadas, que chame a atencdo dos alunos para a aprendizagem,
que utilize uma aula expositiva e tecnoldgica, jogos pedagogicos, atividades em
grupos, dentre outros meios, para sair da zona de conforto. Assim, para Scarinci e
Pacca (2015), quanto mais elaborada for a aula, mais o aluno vai se interessar e
participar ativamente. E necesséria a criagdo de aulas que englobem varias formas
de ensinar o mesmo conteudo, ja que cada aluno também tem diferentes formas de

aprender.

Vitéria e Rigo (2018) enfatizam que a acdo de realizar o planejamento esté ligada
diretamente aos alunos que compdem a sala de aula, as singularidades,
individualidades e dificuldades que cada um apresenta. O ato de planejar antecede o
acontecimento da aula e deve ser direcionado aos educandos, sdo eles os

responsaveis em fazer o espaco da sala de aula se tornar real.

Antes da realizacdo das produgdes das HQ'’s, os alunos tiveram seis dias de aula
somente para a explicacdo detalhada de cada elemento presente nas HQ’s. As aulas
foram mediadas, com o auxilio do projetor e através de atividades dinamicas, fazendo-
0s se interessar ainda mais pela proposta. Logo apés, eles tiveram mais cinco dias de
aulas para, de fato, criarem as suas proprias HQ’s, usando sua criatividade e

imaginacdo com base em tudo o que haviam aprendido nas aulas anteriores.

Nesse contexto de ensino e aprendizagem, ocorreu efetivamente 0 processo
relacional, que é o espaco onde ocorre o ensino, como pontua Freire (1996). Foi um
projeto composto por aulas e momentos planejados, em que todos os sujeitos foram
afetados no processo de constru¢cdo do conhecimento, foi um periodo de constante

troca e aprendizagem de ambas as partes, residentes e alunos.
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Todas as atividades propostas contribuiram para que os alunos participassem
ativamente da aula, sendo importante no processo da constru¢cdo do conhecimento.
Como resultado, os alunos criaram tirinhas de HQ, que foram expostas em um varal
do lado de fora da sala de aula e, por fim, criaram uma revistinha de HQ’s com histérias
bem criativas, mediados a todo o momento pelas residentes e professora regente.
Houve esforco, empenho e dedicagédo dos alunos que tiveram que se superar a cada

aula.

Os educandos interagiram bem com o projeto, apesar de alguns conflitos que surgiam
entre eles no decorrer das aulas, deixando um ar de tensdo. Para Fontana (2001), a
aula ndo é um espaco harmonico, a tensdo e o drama acompanham todo o processo

de ensino e aprendizagem.

Dessa forma, no desenvolvimento do projeto foi importante pensar na alegria, uma
das funcdes que a escola deve proporcionar ao aluno, de acordo com Snyders (1993).
Os alunos participaram de atividades que nédo despertavam um prazer imediato, mas
com esforco e dedicacao, eles sentiram a alegria ao conseguirem produzir textos, via
apropriacdo do conhecimento. Ao notarem o quanto haviam se desenvolvido no
processo de aprendizagem, perceberam que todo o esfor¢co valeu a pena, um
resultado positivo de um planejamento que, desde o principio, foi elaborado com essa

intencao.

Como resultado, os educandos realmente conseguiram entender a proposta e as
duplas/trios criaram excelentes Histdrias em Quadrinhos. Cada aluno construiu um
conhecimento significativo em relagcédo ao género proposto, o que pode ser percebido
nas producdes por eles realizadas.

Todo o projeto foi composto por aulas elaboradas de forma criteriosa, resultando em
uma melhora significativa em relacdo a leitura, escrita e interpretacdo textual, que
foram as dificuldades que os alunos apresentaram no periodo de observagdo. No
espaco da aula, esteve presente a relacdo, o conflito, a tensdo, o afetamento, o
ensino, a aprendizagem, a mediacao e a alegria. Um espaco onde os alunos foram

levados de um lugar para outro, via conhecimento, como pontua Fontana (2001).
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6. CONSIDERACOES FINAIS

No contexto da teoria historico cultural, nos constituimos através da relagdo com o
outro. E por meio das interacdes com o meio social que a aprendizagem acontece, ou
seja, na relacao social do individuo com o meio externo. Nas relacdes escolares, 0
conhecimento é mediado pelo professor; o seu papel no processo de ensino e
aprendizagem € de extrema importancia, € ele quem vai mediar a aprendizagem por
meio da relacdo, da interacdo social, colaborando assim para construcdo do

conhecimento.

O educador desempenha uma fungédo significativa na formacdo de sujeitos. As
diferencas e individualidades dos educandos devem ser respeitadas, cada um tem a
sua maneira e tempo de aprender que deve ser levado em consideracao, no ato de

planejar a aula.

E preciso refletir sobre a importancia do planejamento de aula, que vai além de
nomear atividades para serem “passadas” ao educando. O planejamento é um ato de
compromisso do educador que deve visar a transformacdo de seu aluno. Cabe ao
educador valorizar o planejamento e estar ciente de que é esse 0 primeiro momento

em que a aula é vivenciada, na preparacao, no projetar das ideias.

Toda aula necessita de um planejamento que va ao encontro do processo de
aprendizagem dos educandos, que norteie a constru¢do do conhecimento da forma
mais clara possivel. A tarefa de planejar a aula é essencial e nada substitui esse
momento. A falta dessa habilidade gera aulas incompletas e sdo essas aulas mal
elaboradas ou planejadas de qualquer forma, que colocam em risco O

desenvolvimento dos alunos, um aspecto critico que reforca a crise na educacao.

A pratica reflexiva do professor, de parar e pensar sobre a aula, no que pode mudar
ou melhorar, deve ser vista como parte essencial do trabalho docente. E necessario
que seja realizado o planejamento das acbOes pedagodgicas, assim como, O
replanejamento, sempre que for necessario. Somente dessa forma, por meio das
readequacbes, que é possivel atingir metas e objetivos mais especificos. E necessario
se pensar em aulas compostas por metodologias diferenciadas, que levam os alunos
a vivenciarem a alegria na escola, via conhecimento, abrir espaco para que o

educando possa se constituir através da relagdo com o outro.
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Portanto, este estudo contribuiu para a reflexdo dos processos de ensino e
aprendizagem, enfatizando a importancia do planejamento de aula como um
instrumento constitutivo e facilitador do trabalho docente. Refletimos sobre aulas
englobando metodologias que propiciem um ensino de qualidade a todos os
educandos, levando em consideracdo suas diferencas e individualidades. Nesse
aspecto, o professor € um importante elo de mediacdo entre o aluno e a aprendizagem

e contribui para a constituicdo e formacédo humana dos educandos.
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