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“A brincadeira € uma mutacgao do sentido, da realidade: as coisas ai tornam-se
outras. E um espaco & margem da vida comum, que obedece a regras criadas
pela circunstancia. [...]"

Gilles Brougeére



RESUMO

Este trabalho buscou conhecer as brincadeiras que as criancas de escolas
publicas do municipio de Sao Mateus brincam durante o tempo e espaco do
recreio. A pesquisa foi realizada em quatro escolas do municipio de Sao Mateus,
a E.M.E.F “Valério Coser’, a E.M.E.F “Aviacdo”, a E.M.E.F “Golfinho” e a
E.E.E.E “Dr. Emilio Roberto Zanotti”. O estudo buscou como base tedrica para a
discussdo desse tema Brougére (2010), Kishimoto (2019), Bueloni (2019),
Martins (2016), Cordazzo e Vieira (2008), dentre outros. A metodologia
desenvolvida foi a pesquisa bibliografica e a de campo, com abordagem
qualitativa, tendo utilizado a observagao participante com os estudantes para
empreender suas compreensdes sobre a tematica estudada. O resultado da
pesquisa da visibilidade as brincadeiras que os alunos brincam durante o recreio,
bem como o modo como se comportam € 0 que pensam das mesmas no

processo de construcao e partilha coletiva.

Palavras Chave: Brincar. Recreio. Interacéo.
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INTRODUCAO

A brincadeira na infancia € a forma que a crianga possui para se expressar,
explorar os objetos e 0 ambiente que convive. Através da brincadeira as criangas
podem perceber algumas caracteristicas ou habilidades que ainda nao foram
descobertas, e até mesmo conseguir conhecer a cultura e a sociedade em que
vive, pois envolve relagdes com criangas e adultos. No entanto a brincadeira faz
parte da infancia de todas as criangas independente da classe social, trazendo

desenvolvimento durante o processo de infancia.

Ao brincar e ao jogar, portanto, a crianga diz um pouco do que € e como
€ ser crianga através das suas experiéncias. A construgdo dos seus
jogos e das suas brincadeiras diz um pouco de como habita e
experiencia o mundo que se apresenta como o do adulto, como
também cria seu espaco de infancia. (VIANA, JURDI, 2017, p.3)

Diante dos jogos e das brincadeiras as criangas se envolvem proporcionando
uma interagdo entre eles, pois muitas das brincadeiras e jogos estimulam a
reunido em grupo e ainda envolvem varias concepgdes como regras, dialogos,
linguagem. No entanto essas concepg¢des sdo importantes pois é através delas
que a brincadeira é desenvolvida de modo geral, conduzindo a brincadeira passo
a passo, evitando que algum participante seja prejudicado e mostrando como
todos podem ter seu papel dentro do jogo.

Segundo Kishimoto (2019, p.146).

A brincadeira possibilita efetuar a maturagédo de rotinas modulares no
sentido de sua integracdo aos programas de ag¢des mais amplas.
Parece servir igualmente como uma espécie de ensaio de rotinas. E
importante a imitacdo de esquemas de adultos, mas nao por
intervengao direta. A influéncia indireta permite a observacao,
identificacao e agéo intencional da crianga no sentido de repetir e de
recriar, contribuindo para seu desenvolvimento. Oferecer
oportunidades para visualizar diferentes formas de fazer estimula o
surgimento de imitacbes e repeticbes de agdes. Em situagdes de
brincadeira a crianga desenvolve a intencionalidade e a inteligéncia.

Brincadeiras s&do mediadores e estimulantes de conhecimento para as criangas,
através delas a crianca ira aprender e se desenvolver socialmente,
culturalmente, motoramente e cognitivamente. A importancia do adulto junto as
criangas na hora das brincadeiras precisa ser entendida e exercida, pois algumas

posturas negativas e de repreensao executadas pelos adultos acabam por afetar
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as criancas e desestimular o interesse no brincar. E O incentivo & brincadeira
proporciona a crianga seguranga e positividade para que ela busque respostas

e mudangas positivas. Conforme Kishimoto (2019, p.151).

[...]JPela brincadeira a crianga aprende a se movimentar, falar e
desenvolver estratégias para solucionar problemas. A brincadeira tem
papel preponderante na perspectiva de uma aprendizagem
exploratéria, ao favorecer a conduta divergente, a busca de alternativas
nao usuais, integrando o pensamento intuitivo. Brincadeiras com o
auxilio do adulto, em situagdes estruturadas, mas que permitam a agéo
motivada e iniciada pelo aprendiz de qualquer idade, parecem
estratégias adequa- das para os que acreditam no potencial do ser
humano para descobrir, relacionar e buscar solugoes.

O brincar e a cultura sdo meios de agao que tém sentido no desenvolvimento da
crianga em sociedade, as brincadeiras tradicionais s&o passadas de geracdo em
geracdo onde todas as criangas brincam independente de momento, lugar e
classe social. E através da brincadeira que as criancas conhecem a cultura local,
uma vez que um adulto ou uma crianga maior fala de certa brincadeira, que na
qual a crianga estara recebendo informagdes cultural do meio que ela vive, e
portanto, € através dessas informacgdes que a crianga ira se envolver diante das

brincadeiras e da sociedade.

Por meio da brincadeira as criangas expressam seus sentimentos e desejos,
utilizando até mesmo objetos do dia-a-dia, comuns ao cotidiano sem valor
material, e estimulando seu desenvolvimento independente de bens materiais.
Além disso, a crianga também desenvolve a ludicidade, expandindo sua

imaginagcéo sem seguir regras.

As brincadeiras estimulam e agucam a curiosidade, personalidade e aptiddes,
isso, através da brincadeira a crianca pode vir a descobrir sua vocacao
profissional, pode querer ser professora, doutora e motorista. E a crianga ira se
envolver na cultura ludica através das brincadeiras envolvendo a realidade com

a fantasia.

A cultura muda de um lugar para o outro, cada lugar possui uma forma de
expressar, comunicar, cada lugar possui sua cultura e consequentemente as
brincadeiras se diferenciam de um lugar para outro, portanto fica a importancia

de explorar o lugar que vive para conhecer o meio, a linguagem e os costumes.
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Mas a cultura ludica compreende o que se poderia chamar de
esquemas de brincadeiras, para distingui-los das regras stricto sensu.
Trata-se de regras vagas, de estruturas gerais e imprecisas que
permitem organizar jogos de imitacdo ou de ficgdo. Encontram-se
brincadeiras do tipo “papai e maméae” em que as criangas dispdem de
esquemas que sao uma combinacdo complexa da observagdo da
realidade social, habitos de jogo e suportes materiais disponiveis. Da
mesma forma, sistemas de oposi¢des entre os mocinhos e os bandidos
constituem esquemas bem gerais utilizaveis em jogos muito diferentes.
A cultura ludica evolui com as transposi¢cdes do esquema de um tema
para outro. Finalmente, a cultura lidica compreende conteldos mais
precisos que veem revestir essas estruturas gerais, sob a forma de um
personagem (Superman ou qualquer outro) e produzem jogos
particulares em fungao dos interesses das criangas, das modas, da
atualidade. Brougére, (2019, p.25)
Portanto a cultura ludica esta ligada ao momento que a crianga se encontra, na
qual a cultura ludica esta sempre em transformacgdes ja que a sociedade se
encontra em constantes mudancas e tendo evolugdes, com isso as brincadeiras
ludicas acabam sofrendo mudancgas ja que o meio ambiente também sofre
alteracbes com o passar do tempo. Na contemporaneidade aparece varias
brincadeiras que antigamente nao existiam, e sdo novidades para os adultos que
passaram sua infancia sem tecnologias e brinquedos evolutivos, que hoje tomam
conta de toda a sociedade e que nos levam a perceber como a tecnologia chegou

com uma evolugado que mudou totalmente a maneira de brincar.

O tema “O BRINCAR NO RECREIO NAS SERIES INICIAIS”, possui o objetivo
geral de conhecer 0s jogos e as brincadeiras das criangas no recreio das escolas
publicas do ensino fundamental do municipio de Sdo Mateus ES. Como objetivos
especificos esta, observar o comportamento das criangas durante o recreio;
identificar os jogos e as brincadeiras que as criangas costumam brincar no
intervalo do recreio; observar a interagao dos grupos que as criangas se formam

para jogar e brincar.

Para obter os resultados da pesquisa, foi realizado pesquisa de campo, para isso
levei o caderno de campo para anotar as brincadeiras que os alunos brincam
durante o recreio. Nos primeiros dias de pesquisa fiz as observacdes nas escolas
com o intuito de conhecer as brincadeiras e o comportamento dos alunos no
intervalo e no ultimo dialoguei com as criangas em relagdo as brincadeiras que
eles gostam de brincar. Utilizei trés dias em cada escola, sendo elas, Escola

Municipal Fundamental Valério Coser localizada no bairro Pedra D’agua, a
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Escola Estadual de Ensino Fundamental Dr. Emilio Roberto Zanotti que esta
localizada no bairro Boa Vista, a Escola Municipal de Ensino Fundamental
Aviacao, que esta localizada no bairro aviagao e a Escola Municipal de Ensino

Fundamental Golfinho que esta localizado no bairro Arnaldo Bastos.
RFERENCIAL TEORICO

Os autores sdo de suma importancia para se ter a representagcao desse
momento vivido pelos alunos. Cada autor aborda suas ideias em relacdo a
importancia do brincar. O Lev Semionovitc Vygotsky foi um psicolégico russo
muito importante, ele possui diversa obras que foram descobertas até a ultima
guerra devido a varios fatores. O autor desenvolveu diversos conceitos em
relacdo a linguagem e a relagédo do sujeito com a cultura que ele esta inserido.
Vygotsky teve uma morte precoce com 38 anos em 1938, vitima de uma
tuberculose, ele deixa teorias importante para nosso estudo em relagdo ao

brincar.

Ja o autor Walter Benjamim escritor alemao, filésofo, sendo um critico literario

escreveu diversos textos, sobre a infancia, brincadeira e brincar.

Sao textos que ajudam a compreender e entender o ato de brincar no mundo
das criangas. De acordo com Benjamin (2009, apud Bueloni 2019, p. 62) o
brinquedo e o brincar dialogam através da relagao entre os adultos e a crianga,
no momento em que o brincar se torna resposta imprevisivel da crianga sobre 0
brinquedo, objeto dado pelo adulto ou, em certas situagdes. No entanto o adulto

pode ser o influenciador da crianca para que ela possa brincar e se divertir.

O autor Gilles Brougére é professor em Ciéncias da Educag¢ao na Universidade
Paris Xlll, sendo um autor com obras sobre o0 jogo, educacéo infantil, cultura.
Segundo Gilles Brougére (2002, apud Bueloni 2019, p. 57) jogos e brincadeiras
de maneira singular, atribui significagdes especificas e de inter dependéncia
entre as relagbes humanas e seus objetos para que haja designacdo de

atividades humanas determinadas.
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Mesmo com as teorias dos autores, foi de suma importancia estudar artigos que
pudessem enriquecer esse trabalho, portanto foi necessario a busca para que

essa pesquisa pudesse ter clareza desse assunto.

O recreio € o momento em que as criangas tem para se divertir, distrair e interagir
com os colegas e inspetores, ja que sempre ficam alguns adultos no
acompanhamento do recreio dos alunos. Sabemos que ocorre muita brincadeira
e até mesmo discursdo entre as criangas, é algo normal pois existe criangas com
temperamento forte. Segundo Martins et al. (2016) o recreio escolar é
compreendido como espaco de intervalo de aulas com o momento de gasto de
energia. No entanto o recreio € uma oportunidade que todas as criangas

precisam ter para se envolver no brincar.

De acordo com Martins et al (2016 p.243)

Entre as diversas praticas sociais constituidas pelas criangas no
contexto do recreio escolar, os jogos e as brincadeiras ocupam grande
parte do tempo e do espaco. O recreio lhes possibilita um brincar com
maior liberdade e autonomia, uma vez que a interferéncia adulta é
pequena e, ha maioria das vezes, com a intencionalidade de lembrar
as criangas aquilo que elas ndo podem fazer, do ponto de vista das
regras que regem esses tempo e espago escolares.

O recreio € o momento Unico para todas as criancas, pois € no recreio que elas
podem se envolver com os colegas para jogar e brincar, criando possibilidade de
descoberta de jogos e brincadeiras que possui regras. E o momento que a escola
deixa os alunos, mas livre para se expressar, s6 que esse livre tem um limite
para evitar que os alunos se machuquem ou por motivo de regras da escola.

Pois nem todas as escolas possui um espaco suficiente para as brincadeiras das
criangas. Segundo (MARTINS, 2016, p.243)

Entre as diversas praticas sociais constituidas pelas criangas no
contexto do recreio escolar, os jogos e as brincadeiras ocupam grande
parte do tempo e do espaco. O recreio lhes possibilita um brincar com
maior liberdade e autonomia, uma vez que a interferéncia adulta é
pequena e, na maioria das vezes, com a intencionalidade de lembrar
as criangas aquilo que elas nao podem fazer, do ponto de vista das
regras que regem esses tempo e espago escolares.

A brincadeira possibilita 0 momento de desenvolvimento para todas as criangas,
portanto o jogar e o brincar sdo tdo importantes na vida dos mesmos,
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independentemente da classe social. Para Cordazzo e Vieira (2008, p.03), a
crianga nao brinca com a intencao de desenvolver, mas o brincar acaba por ter
a influéncias no seu desenvolvimento e na aprendizagem. Com o brincar a
criangca esta no momento de liberdade de expressdo, € nesse exato
acontecimento de brincar que ele vai se expressar, se esforgar para ganhar,
sabemos que muitos jogos sdo competitivos e é nisso que ele vai dar de sim
para poder vencer ou ajudar a equipe a chegar na reta final como vencedora.
Desta forma a crianga aprende a compartilhar, a ceder, ganhar, conviver com o
outro e com o grupo criando respeito com o proximo (MARTINS et al.2016, p.
247).

A hora do recreio € uma 6tima oportunidade de despertar todas essas qualidades
na vida da crianga mesmo sendo em um curto tempo, pois esse momento € o
momento de alegria e descanso, da para misturar o lazer com as informagdes

educativas para melhor desenvolvimento na carreira das criancgas.

[...Jorincar é uma experiéncia relacional, intersubjetiva, expressa;
(re)constréi culturas; € uma pratica humana em que cada brincante
também se constitui e se educa nas relagdes vividas com o outro. E,
portanto, uma pratica social, uma linguagem que possibilita a interagéo
das criangas entre si e também com as demais pessoas (por exemplo,
com os adultos) que participam da brincadeira. Martins et al (2016 p.
245)

Com as interagdes que ocorrem entre as criangas no momento dos jogos e das
brincadeiras € possivel notar o envolvimento da cultura que existe dentro das
escolas publicas, pois as mesmas recebem alunos de comunidade diferentes,
com valorizacao cultural diferenciado e também nao podemos deixar de citar a
questado do crédito religioso que cada familia confia, e com isso os alunos
conseguirem compartilhar sua cultura e sua crenga através do jogar e do brincar.
Os alunos podem levar essas informacdes para o dia a dia, aprendendo respeita
a cultura, e o comportamento de cada individuo, vivemos em uma sociedade rica
em costumes, crengas e culturas onde todas tem seu espaco e direito de
respeito. Na brincadeira esta envolvida a cultura, pois cada sociedade possui
seus costumes e modo diferente de se expressa e posicionar diante de aspecto
relacionado ao comportamento, maneira de agir e costumes. Brougére (2010,
p.104) afirma que a brincadeira € um processo de relagbes interindividuais,

portanto de cultura. Segundo Bueloni (2019, p.29)
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O brinquedo ¢é, antes de tudo, um objeto que remete a uma funcéo.
Para Brougére (2010), ele é o elemento que traz a 3% dimens&o ao
imaginario, € o objeto que ndo possui fungdo especifica, mas é
essencial para dar materialidade a brincadeira. Porém, essa
materialidade s6 tem sentido quando é adaptada a crianga que o
reconhece enquanto brinquedo.

Entende-se que somos seres sociais que precisa um do outro para conviver na
sociedade, no entanto a brincadeira € um espago onde se pode ter relacao
interindividuais para conhecer o trabalho em equipe e também para se conhecer
melhor, pois no brincar a criangca aprende a cultura, o meio que ele vive e o

mundo dos adultos. Segundo Bueloni apud Benjamin (2019, p. 62)

Nao ha duvida que brincar significa sempre libertagdo. Rodeadas por
um mundo de gigantes, as criangas criam para si, brincando, o
pequeno mundo proprio; mas o adulto, que se vé acossado por uma
realidade ameacgadora, sem perspectivas de solugao, liberta-se dos
horrores do real mediante a sua reprodugao miniaturizada.

Portanto conforme o autor, a brincadeira € uma forma de libertagdo, pois a
crianga pode criar seu proprio mundo para se divertir e se conhecer melhor. Na
escola E.M.E.F Golfinho percebi um grupo de meninos, cheguei perto dos alunos
e perguntei quais as brincadeiras eles brincavam no recreio. E um aluno me falou

que ia chama o chefe para me responder.

Diante dessa situagcado entende-se que os alunos tiveram uma ideia de ter um
chefe, isso remete a liberdade de cria o préprio mundo. Para inventar o mundo
deles os mesmos usaram uma posi¢ao que € vista no mundo dos adultos, pois
sao os adultos que possuem chefe no local de trabalho. Isso nos mostra que as
criangas utilizam algumas coisas dos adultos dentro da brincadeira, segundo
Bueloni (2019, p. 63) cita que para o autor Benjamim, o fascinio das criangas
pelos residuos de construgdo, costura e jardinagem entre outros, reflete a
criagdo de um mundo proprio das criangas inserido no mundo real regido pelos

adultos.

Conforme a informacao do autor, percebemos que as criangas utilizam residuos
para brincar, como vimos algumas situagbes ja citadas, onde as criangas
utilizaram palito, pedra, papel e até mesmo chinelo. Isso confirma que as
criangas sao capazes de criar, inventar e utilizar objetos que nao séo exatamente

um instrumento de brinquedo para se divertir. Como exemplo na escola E.M.E.F
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“Valério Coser” um grupo de alunos estavam brincando de pique alto, uma
menina gritou que era para subir em cima dos pneus, e ai ela subiu e gritou pique
alto. Diante disso a crianga n&o tinha um outro lugar para subir e aproveitou um
objeto que nesse caso era o pneu. Essa situagdo € um exemplo que as criangas

utilizam os objetos para se divertir, sendo que o pneu € utilizado em automovel.

Vygotsky (1991, p.65) aborda que no brinquedo, o pensamento esta separado
dos objetos e a acgao surge das ideias e ndo das coisas: um pedago de madeira
torna-se um boneco e um cabo de vassoura torna-se um cavalo. No entanto
percebe-se que as criangas nao precisam de brinquedos especificos para poder

brincar, pois é através das ideias que eles podem criar brincadeiras.

Nas situagdes que observei no recreio das escolas os alunos usaram objetos
para brincar, como exemplo pedra, pneu de carro, bola de papel, entre outros, e
ainda os mesmos criaram as brincadeiras, utilizando as regras por eles
inventadas. No momento da brincadeira a crianga conseguir usa a imaginagéo
para criar regras ou até mesmo brincadeiras para se divertir com seus amigos.
Situagao que leva a crianga a aprender segui regras, conviver e desenvolver com

0 grupo de colegas durante a brincar. Segundo Brougére (2010, p.109)

[...] Na falta desse acordo, que pode ser longamente negociado, o jogo
se desmancha. A regra produz um mundo especifico marcado pelo
exercicio, pelo fazer de conta, pelo imaginario. A crianga pode, sem
riscos, inventar, criar, tentar, nesse universo. A brincadeira é “um meio
de minimizar as consequéncias de seus proprios atos e, por isso,
aprender numa situagao que comporta menos riscos”. [...]

Portanto na brincadeira a crianga pode aprender algo que em outra situagéo ela
nao iria conseguir se expressa devido as consequéncias. O brincar é, mas que
uma brincadeira, € se conhecer e se descobrir de maneira divertida e

descontraida.

1. AIMPORTANCIA DO BRINCAR

1.1 O que é brincar?

O brincar é a esséncia para o desenvolvimento de todas as criangas, pois 0

brincar proporciona mais que diverséo na infancia. Diante do brincar as criangas
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podem construir conceitos, habilidades, criatividades e sensacgcdes que leva ao

prazer e a felicidade. Segundo Bourscheid, Turcatto. (2016, p.02)

O brincar € a maior e melhor manifestacdo da crianga sobre sua
compreensdo e seu conhecimento sobre o mundo. E através da
brincadeira que a crianga desenvolve aprendizagens significativas no
seu desenvolvimento. E brincando que a crianca se humaniza, se
relaciona, se desenvolve, evolui, e aprende a conciliar a afirmagéo de
si mesma criando vinculos afetivos duradouros.

Portanto o brincar traz beneficios que muitas das vezes a crianga nao
conseguiria adquirir com outra situagédo, podendo desenvolver a inteligéncia,
seus movimentos motores, envolve também o desenvolvimento cognitivo. O
brincar proporcionar tanto a saude fisica tanto a saude mental de todas as
criangas. “O brincar € uma forma de a criangca se comunicar e de reproduzir
acgdes do seu cotidiano, possibilitando aprendizagem, a construgéo de reflexao,
autonomia, criatividade”. Bourscheid, Turcatto. (2016, p.02)

No entanto através da brincadeira as criancas podem demostrar seu dia a dia ou
até mesmo aprender sobre o meio que vive, sendo que a brincadeira envolve
troca de conhecimento quando os mesmos brincam em grupo, pois nesse
momento envolve a interacdo, comunicacao, e demonstragao de criatividade que
cada crianga possui em si préprio, sendo capaz de aprende e ensinar. Segundo
Bourscheid, Turcatto. (2016, p.03)

A brincadeira é fundamental, prepara a crianga para a vida, através do
contato fisico e social que possui, agregando conhecimento e
compreendendo como funciona o0 mundo e as coisas a sua volta. A
medida em que vai transformando sua realidade, e produzindo novos
significados. A brincadeira e 0s jogos sdo importantes nessa
construgéo estimulam a crianga a querer aprender e conhecer.

E no brincar que a crianga vai aprender a se socializar, tendo uma oportunidade
de trabalhar em grupo para descobrir suas dificuldades e aceitagbes em um
grupo de jogos e brincadeiras. A crianga que brinca consegui aprender diante do
jogo sua autonomia e sua responsabilidade diante de regras em momento de

diversao.

A interagdo durante o brincar caracteriza o cotidiano da infancia,
trazendo consigo muitas aprendizagens e potenciais para o
desenvolvimento integral das criangas. Ao observar as interagdes e a
brincadeira entre as criangas e delas com os adultos, é possivel
identificar, por exemplo, a expressao dos afetos, a mediagdo das
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frustragdes, a resolugdo de conflitos e a regulacdo das emocdes

(BNCC,37).
Portanto percebe -se que diante do brincar a crianga pode interagir em grupo,
onde ele vai aprender a seguir regras, pode aprender a respeitar o espago do
colega. Com esse ensinamento de interacdo que a brincadeira pode oferecer
para as criangas, iSso servira como um ensino para se viver durante o dia a dia
diante da sociedade, como por exemplo no ambiente escolar e familiar. E de
suma importancia a participacao do adulto nas brincadeiras, pois dessa forma a
crianga ira aprender com o adulto as regras do jogo, aprender também a ter um

convivio com a pessoa mais velha.

A crianga é um ser social que nasce com capacidades afetivas,
emocionais e cognitivas. Tem desejo de estar proxima as pessoas € &
capaz de interagir e aprender com elas de forma que possa
compreender e influenciar seu ambiente. Ampliando suas relagdes
sociais, interagoes e formas de comunicagao, as criangas sentem-se
cada vez mais seguras para se expressar, podendo aprender, nas
trocas sociais, com diferentes criangas e adultos cujas percepgoes e
compreensodes da realidade também sao diversas. (Brasil, 1998, p.21).

No brincar envolve troca de cultura pois quando se brinca as criangas estao
convivendo com pessoas que possui costume e crengas, ja que sabemos que o
Brasil € um pais rico em cultura e diversidade. No entanto fica a importancia de
ensinar as criancas a valorizar e respeitar todas as culturas que o Brasil possui,
pois cada uma tem sua histéria e seu valor, conforme Silva et al (2005, p. 2-3)
os rituais, festas, costumes, traduzidos nas mais diferentes formas de
comemorar, entristecer, nos mostram que as sociedades sao extremamente

diferentes, embora com alguns elementos bastante parecidos.

[...]ao brincar, a crianca representa papéis presentes em sua cultura,
que ainda ndo pode exercer por ndo estar preparada. Isso gera
desenvolvimento, a medida que a criangca se envolve em graus de
conhecimento das regras de conduta, presentes na cultura e na
sociedade em que vive. Por meio do jogo a crianga internaliza regras e
encontra solugbes para os conflitos que Ihe sdo impostos na vida real.
A crianga tende a imitar a realidade no seu faz de conta, atuando num
nivel superior ao que se encontra. Crepaldi (2010, p.19)

O brincar, no entanto, inclui varios aspectos que é para o melhor na vida de todas
as criangas, portanto fica relevante incentivar o ato de brincar, sendo que ela

podera aprender, desenvolver e evoluir tanto como crianga como adulto.
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1.2 Infancia com o brincar

A infancia da crianga que € algo marcante na vida de qualquer adulto,
independente se a infancia foi ou ndo prazerosa. Nessa fase € o0 momento que
a crianga pode aprender, desenvolver e se divertir. Na infancia a crianga vive um

mundo que somente ela pode viver.

A sociologia define infancia como uma categoria social, do tipo
geracional, e um grupo social de sujeitos ativos, que interpretam e
agem no mundo, estruturando e estabelecendo padrdes culturais.
Viana, Jurdi (2017, p.03)

No entanto a crianga é um ser que faz parte da sociedade independente do seu
papel, o que vale frisar € a forma unica que eles possam passar informagdes e
conhecimentos. Muitas das vezes as criangas nos passam aquilo que muitos
adultos ndo conseguir transmitir. Conforme Viana, Jurdi (2017, p.3) as criangas
sao autores sociais, tendo suas diferencas e caracteristicas, favorecendo a
vivéncia de uma infancia na qual as criangas sejam consideradas sujeitos

sociais.

A crianga antigamente nao tinha infancia, pois na idade Média a crianca era
invisivel, vivia no mesmo mundo do adulto. Ja no século XVIII houve crescimento
da industrializagao e ai as criancas tinham que trabalhar nas fabricas. Com isso
percebe-se que as criangas demoraram para ter sua infancia da forma que elas
merecem, enquanto ndo se tinha leis as criangas sofriam sem infancia sem
direito. Segundo Arend (2020, p.06)

A génese da histdria dos direitos da infancia pode ser localizada na
segunda metade do século XIX, quando os estados nacionais
comecgaram a regulamentar as matérias que diziam respeito ao direito
civil, penal e social relativo as criangas e aos jovens. Posteriormente,
emergiu, na Europa e nas Américas, uma legislagdo que tinha como
sujeitos os considerados menores de idade que trabalhavam, os
acusados de cometerem infragdes e os que eram 6rfaos ou viviam em
situagao de pobreza e/ou “perigo moral”. [...]

No entanto comeg¢a mudar a visdo de infancia com o surgimento de leis para a
protecdo dos jovens e das criangas. Sem as leis ficaria mais dificil possuir seus
direitos, pois segundo Viana, Jurdi (2017, p.04) brincar € uma ferramenta de
importancia subjetiva, identitaria e social, e também um modo de producao de

saber na infancia. No entanto todas as criancas devem brincar e aproveitar a
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infancia da melhor forma possivel, mesmo que a crianga vive em uma
comunidade carente, pois existe forma de brincar com os objetos reciclavel que

da para virar brinquedos.

Art. 4° E dever da familia, da comunidade, da sociedade em geral e do
poder publico assegurar, com absoluta prioridade, a efetivacdo dos
direitos referentes a vida, a saude, a alimentacdo, a educagao, ao
esporte, ao lazer, a profissionalizagdo, a cultura, a dignidade, ao
respeito, a liberdade e a convivéncia familiar e comunitaria.

Diante da lei mencionada, a crianga tem direito assim como o adulto possui, hoje
€ lei que a crianga tenha uma infancia digna com brincadeira, respeito, saude e
alimentacao. Esta claro que a crianca € um ser social que faz parte da
comunidade que vive, € responsabilidade da familia, escola e comunidade
exercer um ambiente adequado para qualquer crianca independente da sua

classe social ou cultural. Segundo Bourscheid, Turcatto (2016, p.02)

Na infancia, a crianga aprende brincando, ndo da maneira didatica,
regrada, controlada, mas a partir do momento em que ela esta livre
para brincar da maneira que ela quiser, faz descobertas, descobre
novas maneiras de se relacionar, maneiras diferentes de jogar
(dependendo do jogo), possibilidades, que implicam na sua
aprendizagem de forma significativa.

Percebe-se que a infancia deve ser construida de forma livre, até pode ter a
presenca do adulto s6 que nao interferindo diretamente, como por exemplo
obrigando a crianga brincar de algo que ela ndo quer, por isso vale ressaltar que
€ de suma importancia a crianca viver o momento de lazer para que ela possa
se descobrir, aprender e viver esse momento de infancia. Pois ao deixar a
crianga escolher, ela vai criar relagao de interagao diante das brincadeiras, onde
ira conhecer ou até ira aprender a seguir regras, e quando ela estiver envolvida,
sera um momento de viver ou criar situagdées que talvez ndo conseguiria se um

adulto fosse impor para ela executar.

Segundo Winnicot (1975) apud Viana, Jurdi (2018, p. 3) defende que o brincar é
mais que uma experiéncia de troca, € uma experiéncia inventiva, uma forma
basica de viver. Ent&do a infancia precisa ser marcada com experiéncias para que
as criangas podem obter durante essa fase de vida que é unica e importante

para todas as criancas.
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Diante das mudangas que ocorrem na sociedade, a infancia também esta
ocorrendo certas mudancgas que sao vistas claramente, em relacdo a essas
mudancgas esta a tecnologia. A tecnologia chegou trazendo varias mudangas no
meio da sociedade, onde no qual mudancas relacionadas como positiva e

negativa.

A tecnologia também atingiu o espago da criangca em relagdo ao seu
comportamento e até mesmo sua escolha. Com a tecnologia em alta e a
facilidade das criangas em ter acesso ao celular, possibilitou as criangas a entrar

nesse mundo tecnolégico. Segundo Paiva, Costa (2015, p.05)

A tecnologia substitui silenciosamente os habitos tradicionais que
envolvem a interagdo fisica com as pessoas e 0 meio ambiente, com
isso, o costume de abreviar termos especificos nos aparelhos
eletrénicos impedem as criangas de obedecerem as normas cultas da
lingua vernacula, impossibilitando-as de escreverem corretamente, a
dependéncia a tecnologia também provoca frustragdo entre as
criangas, uma vez que, a necessidade por adquirir informagdes de
forma quantitativa causa a intolerancia e ansiedade, visto que, os
dispositivos eletronicos apresentam acessibilidade 24horas na internet.

A tecnologia n&o esta envolvida no celular ou no computador, mas esta também
na televisdo, ja que diante da televisdo temos acesso a varias programagdes.
Com essas novidades que a tecnologia tras para sociedade, acaba mudando o
comportamento e a infancia de muitas criangas. Onde as criancas estado mais
envolvidas nesse mundo tecnolégico do que nas brincadeiras que envolve

interacdo de grupos, experiéncia e desenvolvimento.

Segundo Paiva, Costa (2015, p.05)

O fato das criangas substituirem as brincadeiras classicas tais como:
pega-pega, esconde-esconde, jogar bola, isto é, atividades nas quais
envolvem movimento fisico por jogos eletrénicos, computadores,
videogames, entre outros, podem comprometer a saude fisica e
psicolégica da crianga, provocando o isolamento social da mesma,
pois, cada vez mais criangas sdo acometidas pelo fendbmeno da
obesidade em fungdo do sedentarismo causado pelos dispositivos
eletrdnicos.

Na educacgao a tecnologia facilita na hora das atividades, pois os professores
podem levar para a sala de aula algum aparelho com o intuito de fazer aula
diferente, ou até mesmo para ter um contato melhor com os pais dos alunos,

pois 0 uso do celular facilita a comunicagao ja que muitos pais ndo tem tempo
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para acompanhar seus filhos na escola. O que deve ser feito é tentar uma
infancia de qualidade para que essa crianga cresca um ser disposto a viver,
interagir e conhecer pessoas com culturas, costumes diferentes, onde temos que

aceitar e respeitar.
2. JOGOS E BRINCADEIRAS

Nesse capitulo sera apresentado uma tabela com as brincadeiras encontradas
nas escolas, percebemos que as brincadeiras e jogos sao bem parecidas de uma
escola para outra. No entanto no quadro sera mostrado as brincadeiras que

foram encontradas durante o recreio.

As brincadeiras e jogos que foram encontradas nas escolas, sdo brincadeiras
onde as criangas brincam em grupos, se divertir, correr, da risada, € uma
diversdo entre os alunos. Em nenhum momento presenciei alguma crianga
brincando sozinha, sendo que € de extrema importancia a interacdo das

criangas nas séries iniciais.

Pique-Pega Nessa brincadeira tem que escolher

numero exato da quantidade de jogador.

pegador. O pegador tem que correr atras dos
jogadores, e para nao ser pego, os jogadores
tem que sai correndo. Quando o pegador
conseguir encosta em algum jogador, a fungéo
de pegador vai ser desse jogador. Ndo tem o

Pique-Alto Nessa brincadeira tem que escolher

ser pegos.

pegador. Os outros jogadores tem que correr
para algum lugar alto para nao ser pego, se for
pego ele vira o pegador. E quando os

jogadores estiverem no alto eles ndao podem
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Pique-Parede

Nessa brincadeira tem que escolher o
pegador. Os jogadores para fugir da
perseguicao do pegador tem que correr até

alcangar uma parede antes de ser pego.

Policia Ladrao

Nessa brincadeira precisa-se de dois grupos
um é a policia e outro grupo ladréo. Os ladrées
se escondem e a policia tem que capturar. Se
a policia conseguir capturar os ladrdes ele

ganha, caso contrario ele perde.

Pique-ajuda

No pique-ajuda os participantes que sao
pegos, ajudam pega os outros participantes. O
jogo termina depois que todos os participantes

Sao pegos.

Pique-gelo

No pique-gelo o pegador tem que colar os
participantes. O jogador que é congelado tem
que parar imediatamente e ele pode ser

descongelado por outro jogador.

Queimada

Para jogar a queimada é precisa escolher um
lugar plano. Tem que forma dois grupos de
jogadores. Cada time fica situado em um
campo. E os jogadores tem que acerta o
adversario com a bola. Quando o jogar
consegui acerta o adversario, ele fica na linha
de fundo do campo do adversario. Ganha o

time que acerta, mas.

Pique-fruta

Para jogar o pique-fruta precisa de um jogador
que vai ser o pegador. Os outros tem que
correr, e quando o pegador se aproximar, o
jogador tem que gritar o nome de uma fruta.
N&o pode ser repetida, se o jogador nao falar

0 nome, ele vai ser o pegador.
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Pula corda

Na brincadeira de pula corda da para brincar
individualmente ou coletivo. No coletivo fica
duas criangas, uma em cada ponta da corta

para a outra criancga pula.

Tartaruga Ninja

Essa brincadeira foi inventada por um grupo
de aluno. Para brincar de tartaruga ninja é
preciso dois jogadores. A brincadeira € uma
luta que possui regras, como por exemplo nao
pode lutar dois contra um. E uma brincadeira
que 0s meninos nao permitem a participagao

de meninas.

Menina pega menino

Para jogar esse jogo € preciso dois grupos,
sendo um de meninas e um de meninos. O
grupo escolhe quem vai ser o pegador. O
grupo que for o pegador tem que pegar todos
0s adverséarios para ganhar. Ganha quem

pega todos os adversarios.

Jogo de Corfebol

E um jogo de cesta que precisa ser exposto na
quadra para marca pontuacdo. Para jogar
precisa de dois times, onde se pode jogar
menina e menino. Na hora de marcar o
adversario tem que ser menino marca menino
€ menina marca menina para nao correr o
risco de machuca. Ganha o time que consegui
fazer marca pontuacdo. Cada equipe possui

uma cesta.

Futebol de litro

Essa brincadeira é o jogo de futebol normal, s6
que invés de utilizar bola, eles usam litro

descartavel.

Jogo do chinelo

Nesse jogo nao interferi a quantidade de
jogadores. O jogador tem que jogar o chinelo
bem forte para cair longe, e o adversario tem

que jogar, mas longe para ganhar.




26

Brincadeira da Corrente

Nessa brincadeira ndo precisa de quantidade
exata de jogador. Precisa de um pegador para
pegar os jogadores. O pegador tem que contar
até 10 e depois sair correndo para pegar os
jogadores. Se ele pega, a pessoa vira
pegador. E quando o jogador é pego, ele tem
que da a mao e os dois saem correndo para
pegar os outros jogadores. Quanto mais
pessoas sao pegas, maior a corrente fica. Mas
as maos nado podem se soltar, sendo a
brincadeira vai ter que comecar de novo.
Ganha a Uultima crianga que fica fora da
corrente.

Jogo da Pedra

Os jogadores tem que jogar a pedra com muita
forca para levanta poeira. Ganha o jogador

que consegui levanta poeira.

Brincadeira do palito

Nessa brincadeira ndo precisa o numero exato
de jogadores. Cada jogador possui um palito.
Os jogadores tem que cavar o palito no chéo.
O jogador que derrubar o palito do adversario
tem que correr para os outros jogadores nao
pegar ele, e ele tem que tocar no poste. Se ele

conseguir tocar no poste, ele ganha a partida.

Brincadeira verdade e consequéncia

Para brincar, os participantes precisam sentar
em roda, com um objeto que tenha duas
pontas de forma que quando girar aponte para
o0 participante. E quando é apontado o
participante pode escolher entre verdade ou
consequéncia, sendo que €&, a verdade é
responder a pergunta sem mentir e a
consequéncia devera realizar uma tarefa,

escolhido pelo grupo.

Pique-Cola

Para brincar de pique-cola nao precisa de um
numero exato de jogadores. Uma crianga é
escolhida para ser o pegador. O pegador tem

que correr atras dos outros jogadores. Se o
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pegador consegui pegar um, ele tem que fica
parado, tipo colado. Se outro jogador encostar
naquele jogador que esta colado, ele descola
e volta para a brincadeira. Se o jogador for

colado trés vezes, ele passa a ser o pegador.

Futebol Sem Regras

Nesse jogo, ndo possui uma quantidade exata
de jogadores. Nao possui regras, os jogadores
podem até empurrar o adversario. Pode até
jogar a bola com a méo. Ganha o time que

consegui fazer, mas gol.

Volei

Para jogar o vélei precisa de uma rede para
dividir os times. A quantidade, mais ou menos
€ de 6 pessoas por time, mais pode jogar com
menos. Para fazer pontuagao o time tem que
fazer a bola chega no chao time do adversario.

Ganha o time que fazer maior pontuagéo.

2.1. As Brincadeiras No Recreio Nas Escolas

No decorrer da pesquisa, observei os tipos de brincadeiras que os alunos
brincam durante o recreio, no entanto estarei descrevendo todas brincadeiras

que pude ver nas escolas publicas.

Pique-Esconde: Nessa brincadeira enquanto um jogador fica de olhos fechados
contando até 10, os outros jogadores se escondem. E o jogador que ficou com
os olhos fechado tem que achar os outros jogadores. Os jogadores que estavam
escondidos nao perder tem que correr para nao ser pego e bate no pique antes

de ser pego.

Pique-Pega: Nessa brincadeira tem que escolher o pegador. O pegador tem que
correr atras dos jogadores, e para ndo ser pego, os jogadores tem que sai

correndo. Quando o pegador conseguir encosta em algum jogador, a fungao de
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pegador vai ser desse jogador. Ndo tem o numero exato da quantidade de

jogador.

Pique-Alto: Nessa brincadeira tem que escolher o pegador. Os outros jogadores
tem que correr para algum lugar alto para nao ser pego, se for pego ele vira o

pegador. E quando os jogadores estiverem no alto eles ndo podem ser pegos.

Pique-Parede: Nessa brincadeira tem que escolher o pegador. Os jogadores
para fugir da persegui¢cao do pegador tem que correr até alcangar uma parede

antes de ser pego.

Policia Ladrdo: Nessa brincadeira precisa-se de dois grupos um é a policia e
outro grupo ladrao. Os ladrées se escondem e a policia tem que capturar. Se a

policia conseguir capturar os ladrées ele ganha, caso contrario ele perde.

Pique-ajuda: No pique-ajuda os participantes que sdo pegos, ajudam pega os

outros participantes. O jogo termina depois que todos os participantes sdo pegos.

Pique-gelo: No pique-gelo o pegador tem que colar os participantes. O jogador
que é congelado tem que parar imediatamente e ele pode ser descongelado por

outro jogador.

Queimada: Para jogar a queimada é precisa escolher um lugar plano. Tem que
forma dois grupos de jogadores. Cada time fica situado em um campo. E os
jogadores tem que acerta o adversario com a bola. Quando o jogar consegui
acerta o adversario, ele fica na linha de fundo do campo do adversario. Vence o

time que conseguir queima o maior numero de jogadores.

Pique-fruta: Para jogar o pique-fruta precisa de um jogador que vai ser o
pegador. Os outros tem que correr, e quando o pegador se aproximar, o jogador
tem que grita o nome de uma fruta. Ndo pode ser repetida, se o jogador nao falar

0 nome, ele vai ser o pegador.

Pula corda: Na brincadeira de pula corda da para brincar individualmente ou
coletivo. No coletivo fica duas criangcas, uma em cada ponta da corta para a outra

crianga pula.
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Tartaruga Ninja: Essa brincadeira foi inventada pelo grupo de aluno. Para brincar
de tartaruga ninja € preciso dois jogadores. A brincadeira € uma luta que possui
regras, como por exemplo ndo pode lutar dois contra um. E uma brincadeira que

0S meninos nao permitem a participagdo de meninas.

Menina pega menino: Para jogar esse jogo € preciso dois grupos, sendo um de
meninas e um de meninos. O grupo escolhe quem vai ser o pegador. O grupo
que for o pegador tem que pegar todos os adversarios para ganhar. Ganha quem
pega todos os adversarios.

Futebol de litro: Essa brincadeira é o jogo de futebol norma, sé que invés de

utilizar bola, eles usam litro descartavel.

Jogo de Corfebol: E um jogo de cesta que precisa ser exposto na quadra para
marca pontuagdo. Para jogar precisa de dois times, onde se pode jogar menina
e menino. Na hora de marca o adversario tem que ser menino marca menino e
menina marca menina para nao correr o risco de machuca. Ganha o time que

consegui fazer marca pontuagédo. Cada equipe possui uma cesta.

Jogo do chinelo: Nesse jogo né&o interferi a quantidade de jogadores. O jogador
tem que jogar o chinelo bem forte para cair longe, e o adversario tem que jogar,

mas longe para ganhar.

Brincadeira da Corrente: Nessa brincadeira ndo precisa de quantidade exata de
jogador. Precisa de um pegador para pegar os jogadores. O pegador tem que
conta até 10 e depois sair correndo para pegar os jogadores. Se ele pega, a
pessoa vira pegador. E quando o jogador € pego, ele tem que da m&o e os dois
saem correndo para pegar os outros jogadores. Quanto mais pessoas sao
pegas, maior a corrente fica. Mas as maos ndao podem se soltar, sendo a
brincadeira vai ter que comecar de novo. Ganha a ultima crianga que fica fora da

corrente.

Jogo da Pedra: Os jogadores tem que joga a pedra com muita forga para levanta

poeira. Ganha o jogador que consegui levanta poeira.
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Brincadeira do palito: Nessa brincadeira ndo precisa o numero exato de
jogadores. Cada jogador possui um palito. Os jogadores tem que cavar o palito
no chao. O jogador que derrubar o palito do adversario tem que correr para os
outros jogadores nao pegar ele, e ele tem que tocar no poste. Se ele conseguiu
toca no poste, ele ganha a partida.

Brincadeira verdade e consequéncia: Para brinca, os participantes precisa senta
em roda, com um objeto que tenha duas pontas de forma que quando girar
aponte para o participante. E quando é apontado o participante pode escolher
entre verdade ou consequéncia, sendo que €, a verdade € responder a pergunta

sem mentir e a consequéncia devera realizar uma tarefa, escolhido pelo grupo.

Pique-Cola: Para brinca de pique-cola ndo precisa de um numero exato de
jogadores. Uma crianga € escolhida para ser o pegador. O pegador tem que
correr atras dos outros jogadores. Se o pegador consegui pegar um, ele tem que
fica parado, tipo colado. Se outro jogador encostar naquele jogador que esta
colado, ele descola e volta para a brincadeira. Se o jogador for colado trés vezes,

ele passa a ser o pegador.

Futebol Sem Regras: Nesse jogo, ndo possui uma quantidade exata de
jogadores. Nao possui regras, os jogadores podem até empurrar o adversario.

Pode até jogar a bola com a m&o. Ganha o time que consegui fazer, mas gol.

Vélei: Para jogar o volei precisa de uma rede para dividir os times. A quantidade,
mais ou menos é de 6 pessoas por time, mais pode jogar com menos. Para fazer
pontuacgao o time tem que fazer a bola chega no chao time do adversario. Ganha

o time que fazer maior pontuagao.

3.NARRATIVAS DAS CRIANCAS SOBRE O BRINCAR

Durante a brincadeira percebi varias situacdes em relagcdo ao comportamento,
interacao, organizagdo e comunicagao entre os alunos. As criangas usam
linguagem ou até mesmo palavras que fazem parte das regras das brincadeiras.
No trecho abaixo mostra um grupo de meninos jogando futebol em um espacgo

pequeno de areia.
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Na hora da jogada o aluno 1 colocou o pé e outro aluno caiu
Aluno 2: cartdo amarelo

Aluno 3: ndo pode bater direto

Aluno 2:vai ter revisdo

Aluno 1: eu sou juiz. O juiz representa

Pesquisadora: o que significa representa?

Aluno1:quer dizer que deixei 0 jogo e outro juiz vai representar

Nesse trecho que foi observado na escola E.E.E.F Dr Emilio Roberto Zanotti,
percebe-se que os alunos se comunicam para desenvolver a brincadeira com
regras de forma que todos possam respeitar o momento de cada participante. O
uso da linguagem € muito importante nesse momento do brincar. No brincar as
criangas conseguem levar uma linguagem propria, palavras ou regras
inventadas para dentro do jogo, com o intuito de desenvolver a brincadeira, de
acordo com Vygotsky (1991, p. 60) a aquisicdo da linguagem pode ser um
paradigma da relagao entre aprendizado e desenvolvimento. A linguagem surge
inicialmente como um meio de comunicagao entre a criangca e as pessoas em

seu ambiente.

E através da linguagem que as criangas podem utilizar no momento do brincar,
sendo que podemos nos expressar, demostrar nossas ideias e nossas opinides.
Ainda em relagao as regras e a linguagem dos envolvidos, na mesma escola, um
outro grupo de meninos estava jogando futebol. Irei descrever a partida de
futebol.

Aluno 1:joga aqui (aluno pedindo para o parceiro jogar a bola)

Aluno 2:chutou a bola e gritou: é gollll
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Regra do jogo: Cada time fica com dois jogadores de fora. Quando o time perde,
tira dois jogadores do time, e quem tira os jogadores sdo os jogadores do time

adversario que estao fora do jogo.

Aluno 3:Aluno 4 é o juiz

Pesquisadora: Essas regras vocés que inventaram?
Aluno4:foi

Aluno 1:toda hora Aluno 4 ¢ juiz. Juiz ladrédo

Aluno 4:vai levar cartao.

Percebe-se que os alunos possuem criatividade para criar regras para o jogo.
Sao alunos que brincam em equipe, respeitando as regras e seguindo conforme
o0 andamento do jogo. E as regras sao seguidas e quando ndo sao seguidos 0s

alunos tomam alguma puni¢c&o. Segundo Vygotsky (1991, p. 67)

Satisfazer as regras é uma fonte de prazer. A regra vence porque é o
impulso mais .forte. Tal regra € uma regra interna, uma regra de
autacontencédo e autodeterminagao, como diz Piaget, e ndo uma regra
que a crianga obedece a semelhanca de uma lei fisica. Em resumo, o
brinquedo cria na crianga uma nova forma de desejos. Ensina-a a
desejar, relacionando seus desejos a um "eu" ficticio, ao seu papel no
jogo e suas regras. Dessa maneira, as maiores aquisicdes de uma
crianga sao conseguidas no brinquedo, aquisi¢des que no futuro tornar-
se-a0 seu nivel basico de acao real e moralidade.

No entanto as regras no brincar ndo tornam algo inaceitavel, as criangas aceitam
como algo que faz parte da brincadeira e realmente faz. Pois torna-se prazeroso
seqguir as regras, sem que haja insatisfacdo das criangas. As regras dentro do
jogo, torna-se divertida, logo que é através das regras que a brincadeira e os

jogos podem sofrer mudangas durante o brincar.

Diante do jogo citado acima € de uma partida de futebol com regras, sé que cada
grupo possui uma forma de jogar o futebol. O futebol é jogo cultural do pais, no
entanto observamos a cultura diante do brincar, segundo Brougére (2019, p.24)
a cultura ludica é, entdo, composta de um certo niumero de esquemas que

permitem iniciar a brincadeira.
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Na mesma escola, observei um grupo de meninos, e quando cheguei perto, eles

estavam em volta de um palito. Eles ficavam cavando.

Pesquisadora: que brincadeira é essa?

Aluno 1:brincadeira do palito

Pesquisadora: como € essa brincadeira?

Quando perguntei como é brincadeira o aluno 1 ficou todo vergonhoso, e quando

percebi que estava com vergonha, perguntei novamente.

Pesquisadora: vocés que inventaram?

Aluno1:sim

Aluno2:tia quem derrubar o palito, tem que correr para os outros jogadores nao

pegar. E ele tem que tocar no poste.

Nesse momento o aluno 2 apontou o poste que o jogador tinha que tocar.

Nesse grupo de meninos percebi que os mesmos usaram criatividade para
inventar uma brincadeira e ainda eles conseguiram utilizar um objeto “o palito”
que nao é um brinquedo, e mesmo assim esse objeto fez parte da brincadeira.
Na escola EMEF “Valério Coser” observei alguns meninos jogando chinelo.
Quando cheguei perto um aluno me explicou a brincadeira. Nessa brincadeira o
jogador tem que jogar o chinelo bem forte para cair longe, e o adversario tem

que jogar, mas longe ainda para ganhar.

Na escola EMEF “Aviagcdo” um grupo de meninos estavam jogando futebol na
quadra com uma bola de papel e tinha s6 um goleiro. Eu perguntei para o aluno
porque tinha s6 um goleiro, ele respondeu falando que era o lugar da marcagao

do gol.

Pesquisadora: cada aluno faz gol?

Aluno :sim, as vezes a gente monta time.
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Ainda na escola EMEF “Aviagdo” um aluno chegou perto de mim e perguntou o
que eu estava fazendo na escola. Expliquei que estava observando as

brincadeiras deles.

Pesquisadora: qual é a brincadeira que vocé esta brincando?
Aluno: jogo da pedra

Pesquisadora: como € esse jogo?

Aluno: é so jogar a pedra no chao para levanta poeira

As criancas se diverti de forma simples que se pode brincar por causa crianga.
Sao brincadeiras que as criangas utilizaram a criatividade, imaginagcéo para

brincar.
3.1. O Que As Criangas Dizem?

O momento da observacgao foi incrivel, no primeiro momento minha intencao era
somente observar, sé6 que quando chegava no patio sempre vinha alguma
crianga e conversava comigo. As conversas nao eram longas, eles somente

perguntavam e saiam para brincar.
3.2. Escola Municipal de Ensino Fundamental Golfinho

Nesse momento eu tinha acabado de chegar no patio da escola com o caderno

na mao.

Aluno: tia o que vocé esta fazendo?

Pesquisadora: estou observando o recreio de vocés.

Aluno :ah achei que era nova coordenadora.

Pesquisadora: ndo, ndo. Estou aqui por causa de uma pesquisa.

Em um outro momento vi duas criangas conversando e uma falou assim:

Aluno :Sabia se vocé beber agua no bebedouro, vocé ganha ouro?
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Outro aluno nao falou nada, s6 ficando rindo.

No dia seguinte quando cheguei no patio um aluno chegou perto de mim e fez a
seguinte pergunta.

Aluno: tia o que a vocé ta anotando ai?

Pesquisadora: as brincadeiras que vocé brinca.

Pesquisadora: quais as brincadeiras que vocé brinca na hora do recreio?

Aluno: menina pega menino, futebol de litro e pique esconde, mas nao tem muito

lugar para esconder.

Um outro aluno chegou perto de mim e perguntou.

Aluno: quem é vocé?

Pesquisadora: eu sou a Dene

Aluno: o que vocé ta fazendo aqui?

Pesquisadora: estou observando as brincadeiras que vocés brincam no recreio.

Aluno: e depois?

Pesquisadora: depois vou fazer um trabalho.

3.3. Escola Municipal de Ensino Fundamental Aviagao

Na escola “Aviagao” os alunos ndo me perguntaram o que estava fazendo ou
perguntaram quem eu sou porque eles ja me conheciam. Eu ja tinha feito estagio

na escola, e ai os alunos nao ficaram tao curiosos com a minha presenca.

Um aluno me perguntou:

Aluno: tia vocé vai da aula pra gente de novo?

Pesquisadora: a tia ndo sabe.
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Pesquisadora: porque?
Aluno: ah tia porque eu gostei da sua aula, é divertido.
Um aluno chegou perto de mim e perguntou:
Aluno: tia o que vocé esta fazendo?

Pesquisadora: estou observando as brincadeiras que vocés brincam no recreio.

E ai qual é a brincadeira que vocé ta brincando?

Aluno: jogo da pedra

Pesquisadora: jogo da pedra? Como é esse jogo?

Aluno: tem que joga a pedra no chao para levanta poeira.
Pesquisadora: legal.

3.4. Escola Municipal de Ensino Fundamental Valério Coser

Nessa escola possui dois recreios, onde o primeiro é para as criangas menores
e depois de alguns minutos os alunos maiores sao liberados. O recreio dessa
escola tem um projeto que diferencia do recreio das outras escolas. A diregéao
trabalha com o recreio dirigido, onde os alunos maiores brincam com os alunos
menores, direcionando os menores na hora das brincadeiras. Achei bem
interessante esse projeto, pois dessa forma se trabalha a interagdo de dos

alunos.
Aluno: tia o que a senhora ta fazendo aqui?
Pesquisadora :estou observando as criangas que vocés brincam no recreio.

Teve um momento que vi uns meninos brincando com chinelo, e ai cheguei perto

deles.
Pesquisadora: vocés estdo brincando de que?

Aluno: jogo do chinelo.
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Pesquisadora: vocés que inventaram?

Aluno :sim

Pesquisadora: como que joga?

Aluno: tem que jogar o chinelo, quem joga, mas longe ganha

Aluno: tia vem com chinelo amanha pra vocé brincar

Pesquisadora: pode deixar

3.5 Escola Estadual de Ensino Fundamental Dr. Emilio Roberto Zanotti

Nessa escola por ser bem espacgosa, dificultou minha comunicacdo com os
alunos, pois eles ficavam muitos espalhados, onde cada lugar ficava um grupo
de alunos brincando. Por tanto foram poucas as criangas que chegaram até a
mim para perguntar alguma coisa. Com o intuito de obter alguma informagéao era

eu que chegava até eles e perguntava.

Aluno: tia o que vocé ta fazenda?

Pesquisadora: anotando as brincadeiras que vocés brincam no recreio.
Pesquisadora: e vocé ta brincando de pique-pega?

Aluno :pique-ajuda

Pesquisadora: como € o jogo?

Aluno: uma pega o outro e ai os dois tem que pega os outros, o ultimo a ser pego

comega com ele e ele que pega a outra pessoa.

Quando estava indo embora um grupo de meninas e uma delas me perguntou:

Aluna: tia o que ta fazendo aqui?

Pesquisadora: estou observando as brincadeiras que vocés brincam no recreio.
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Aluna: tia ndo vai me prejudicar n&o ne?
Pesquisadora: kkkkkk, ndo, ndo
4.0s Espacgos das Escolas

Nesse tdpico abordarei a descrigdo do espacgo que as criangas tem para brincar
no intervalo do recreio. As descri¢gdes sao relacionadas as observagdes que fiz
durante o periodo que fiquei nas escolas para efetuar a pesquisa. As
observacoes foram feitas em quatro escolas na rede publica do municipio de Sao
Mateus ES.

A primeira escola que irei abordar € a Escola Municipal de Ensino Fundamental
Golfinho que esta localizado no bairro Arnaldo Bastos. E uma escola bem antiga
e bem conhecida no municipio. A escola possui dois portdes, onde tem um
pequeno que na diregao da diretoria, e o portdo grande que tem acesso ao patio

da escola.

A escola Golfinho ndo é uma escola espagosa, tanto de estrutura, tanto de
espacgo de lazer para as criangas. Percebi que o espaco € pequeno para o
numero de aluno que estdo matriculados, pois tem uma parte com cobertura
onde os alunos fazem filas para entrar para sala de aula, fica bem apertado e
outro espacgo que € aberto também é pequeno. Com pouco espaco fica até dificil
para as criangas correrem e desenvolverem uma brincadeira. Mesmo assim tem
algumas criangas que da um jeito de brincar, correr e se divertir. As criangas
gostam de brincar e ndo por causa de espago que eles deixam de brincar, pois
enquanto estive em observacao percebi que eles ndo deixam de usar suas

criatividades para se divertir.

Durante o recreio tem grupos de alunos que ficam somente conversando e
comendo, e alguns grupos que brincam, correm e até usam litro de refrigerante
para brincar com os colegas, ja que a escola ndo tem nenhum brinquedo no
patio. No patio tem um galado de lata onde vi algumas criangas brincavam de piéao
e ai nesse galao ficava uma roda de meninos competindo para ver qual o pido

que parava de virar.
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A segunda escola que fiz a observagao foi a Escola Municipal de Ensino
Fundamental Aviacdo, que esta localizada no bairro aviagdo. E uma escola
antiga na cidade, onde recentemente mudou de enderecgo. Foi construida com
uma o6tima estrutura com espaco tanto para os alunos tanto para os professores,
a escola ficou dividia de forma espacgosa. A escola possui um patio que tem
cobertura que da para agregar os alunos quando tem alguns eventos e € nesse
patio que as coordenadoras organizam os alunos em fila para entrar na sala de
aula. O outro patio € bem maior e € descoberto onde os alunos ficam bem a
vontade para brincar, correr e conversar em grupo. A escola também possui uma
quadra esportiva coberta com arquibancada para os alunos se sentirem bem
acomodados pois a quadra é muito importante na escola, pois € la que as

criangas conseguem brincar tanto no recreio tanto na aula de educacéo fisica.

No patio descoberto possui algumas arvores que as vezes as criangas até sobem
em cima delas e possui uma parte do patio que é gramada onde as criangas
brincam de futebol. A escola € toda murada, possui somente um portao principal.
S6 de olha a frente da escola da para perceber que ela € bem espacosa,
oferecendo um lugar com aconchegante para os alunos estudarem e ao mesmo

tempo se divertirem.

A terceira que fiz a observacao foi a Escola Municipal de Ensino Fundamental
Valério Coser localizada no bairro Pedra D’agua, na famosa entrada do nativo.
E uma escola que também possui um portdo s6 que grande. A escola possui um
espago com cobertura que é bem amplo e bem aconchegante, o espago
acomoda muito bem os alunos quando se tem eventos. O patio descoberto é
bem grande e possui um escorredor com uma casinha bem bonita que as

criangas brincam demais nela, também tem alguns pneus no chao.

O patio dessa escola diferente das outras escolas tem areia, parece que jogaram
area para facilitar nas brincadeiras. Tem bastante arvores no patio, onde
algumas ficam no canto do muro. Tem uma parte do patio que possui calgamento
de bloco, uma cobertura que é o local que os professores guardam os veiculos

e a outra parte os alunos costuma brincar.
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Quando se chega na frente da escola ja da para ver todo o patio pois a escola
fica de fundo e o patio na frente. A escola ndo possui muro alto na frente e com
isso facilita a visdo da escola. Achei o patio dessa escola bem organizado, com

brinquedos, espaco e meios para a criangas se divertir durante o recreio.

A ultima escola foi a Escola Estadual de Ensino Fundamental Dr. Emilio Roberto
Zanotti que esta localizada no bairro Boa Vista. A escola possui muro alto e dois
portdes, sendo um grande e um pequeno. Para ter acesso precisa se indicar no
interfone ou conversa com o guarda que as vezes fica no portdo. O prédio da
escola fica no fundo e na frente na lateral possui algumas salas. Entrando no
portdo da para perceber a extensdo do patio. De todas as escolas, essa é a

maior de todas.

Logo na estrada da escola possui algumas arvores que deixar o ambiente bem
verde. E logo da para ver a entrada que da acesso a um patio com cobertura que
da para fazer eventos, ja que vi uma televisao e alguns bancos de madeira. O
patio onde acontece o recreio, € muito grande, possui uma quadra coberta. O
espaco € tdo grande que os alunos conseguirem brinca bem a vontade, e ainda
possui rede de vllei, onde as criangas jogam volei. Algumas criangas
conseguem até brincar de futebol de tdo grande é o espaco. De todas as escolas

que visitei, essa é a que tem o patio maior, e a maior quantidade de alunos.

E uma escola que poderia aproveitar mais o espaco do patio para colocar
parquinho, escorregador, campo de futebol com grama, pois é um étimo espago

que da para ser proveitoso, dando mais laser para os alunos.

Diante de todas as escolas que visitei, todas possuem pessoas que ficam o
tempo todo de olho nas criangas, isso € de extrema importancia ja que as
criangas podem se machucar correndo, brincando ou até mesmo discuti. E os
responsaveis nao atrapalham a diversao dos alunos, eles ficam todo momento
andando em volta ou parado em um ponto com visao nos alunos. E quando
acontece alguma coisa, eles tentam entender o que aconteceu para a resolver a

situacao no local, chamando atencao dos envolvidos.
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ANALISES E CONSIDERAGOES

Esta pesquisa foi desenvolvida nas escolas E.M.E.F “Aviacéao, E.E.E.F Dr. Emilio
Roberto Zanotti, E.M.E.F “Golfinho e a E.M.E.F “Valério Coser”. As escolas sédo
do Municipio de Sdo Mateus — ES, com a finalidade de conhecer as brincadeiras
dos alunos durante o recreio, observar o comportamento, a interagdo em grupo.
Dessa forma, foi realizada a pesquisa de campo, na qual levei o caderno para
anotar as brincadeiras que os alunos brincam durante o recreio. Nos primeiros
dias de pesquisa fiz as observag¢des nas escolas com o intuito de conhecer os
jogos e as brincadeiras e no ultimo dia dialoguei com as criangas para saber

quais as brincadeiras que eles gostam de brincar.

Recorrendo — se das ideias dos autores como base tedrico para o entendimento
desse assunto como os autores Vygotsky, Brougére e Benjamim. Levando em
consideracao a dissertacdo da Bueloni que serviu para entender melhor esse
tema que envolve o brincar, pois foi necessario a busca de artigo em site para
acrescentar o conhecimento desse tema. No entanto sera apresentado a analise
de dados das brincadeiras encontradas durante a observacdo da pesquisa, no
qual irei associar juntamente com as ideias dos autores ja mencionado. Estarei

descrevendo as brincadeiras para os fins dessa analise.

No dia 04/11/ 2019 comecei a pesquisa na escola E.M.E.F “Valério Coser”, a
mesma se diferencia das outras escolas por possuir uma organizagao de recreio
diferente das outras. A dire¢ao escolar libera os alunos do 1° e 2° ano primeiro
para o recreio e somente depois de alguns minutos eles liberam os alunos do 3°
ao 5° ano. A escola trabalha com o recreio dirigido que € um projeto da escola
juntamente com a professora de educagao fisica, nesse recreio dirigido, os
alunos maiores direcionam as brincadeiras pois as criangas maiores organizam

as brincadeiras incluindo os alunos menores.

No primeiro dia de pesquisa na E.M.E.F “Valério Coser” presenciei o jogo pique
— pega, essa brincadeira € jogada em grupo. E no ato de brincar, percebi que os

alunos se organizaram com as regras do jogo. Segundo Brougére (2010, p.107)

Para brincar, existe um acordo sobre a regras (¢ o caso de jogos
classicos ja existentes, em que os jogadores, de comum acordo,
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podem transformar certos aspectos das regras) ou uma constru¢ao de
regras. E o caso das brincadeiras simbdlicas, que supdem um acordo
sobre 0s papéis e os atos. As regras nao preexistem a brincadeira, mas
sdo produzidas & medida que se o desenvolve a brincadeira. Vygotsky
mostrou, claramente, que o imaginario da brincadeira era produzido
pela regra. Nao existe jogo sem regra. [...]

Entdo a importancia da regra dentro do jogo para que a brincadeira possa se
desenvolver da melhor forma possivel. Diante da observacdo durante a
pesquisa, percebi que as criangas aceitam as regras com facilidade sem
questionar as possiveis consequéncias das regras. E ainda falando sobre jogo
de regras na mesma escola percebi os alunos brincando de pique esconde. Esse
jogo que também possui regras é muito visto nas escolas, é uma brincadeira que

nao precisa de numeros exatos de jogadores sé que é jogado em grupos.

Uma outra situagdo que percebi nas escolas durante a observacdo € as
brincadeiras que as criancas levam para dentro do recreio, como por exemplo
nessa escola percebi que um grupo de criangas estavam brincando de
casamento, 0s mesmos organizaram uma cerimbnia com direito a buqué.
Conforme Kishimoto (2019 pg.151) a brincadeira tem papel preponderante na
perspectiva de uma aprendizagem exploratdria, ao favorecer a conduta
divergente a busca de alternativas nado usuais, integrando o pensamento
intuitivo. Dessa forma a crianga pode aprender brincando, como aconteceu
nessa brincadeira de cerimdnia de casamento, os alunos representando um

costume que acontece na nossa sociedade.

Na E.M.E.F “Valério Coser” as criangas costumam brincar de pique — alto, nesse
jogo tem que escolher um pegador, e os outros jogadores tem que correr para
um lugar alto para néao ser pego, se for pego ele vira o pegador, e quando os
jogadores estiverem no alto eles ndo podem ser pegos. As criangas na E.IM.E. F
“Valério Coser” usaram a criatividade para jogar esse jogo, pois 0s alunos
utilizaram o pneu, um objeto que foi descartado como um lugar alto para fugir do

pegador. Segundo Bueloni (2019, p.96)

Benjamim (2009) destaca que a crianga ao utilizar objetos inserviveis
para os adultos provenientes de trabalho ja realizados ou que ja nao
servem mais, consegue construir seu proprio mundo imaginario, € nao
se preocupa em reproduzir ou espelhar o0 mesmo objetivo de uso
naqueles detritos. Ela os da outro sentido, estabelecendo novas
relagdes entre os objetos e sua vontade.
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Nao s6 na E.M.E.F “Valério Coser” que presenciei alunos utilizando objetos pra
brincar, mas também nas escolas presenciei outras situacdes, como por exemplo
na E.E.E.F Dr. Emilio Roberto Zanotti vi um grupo de meninos brincando a
brincadeira do palito, uma brincadeira que eles inventaram. Nessa situacdo os
alunos utilizaram um objeto que ndo tem nada a ver com o brincar, e mesmo
assim eles conseguiram inventar uma brincadeira. Ja na E.M.E.F “Aviagao”, um
aluno me falou que ele brincava com o “jogo de pedra”, nesse jogo o jogador

tem que jogar a pedra para levantar poeira.

No dia 07/11/2019 comecei a pesquisa na E.M.E.F “Aviagao”, nessa escola os
alunos tem espacgo para brincar, correr, conversa em grupo. Essa escola nao
diferencia da escola que ja mencionei em relagdo aos jogos tradicionais. A
maioria das brincadeiras que presenciei na E.M.E.F Valério Coser foi bem
parecido com o0s jogos e brincadeiras presenciei na E.M.E.F “Aviagao”. Na
E.M.E.F “Aviagdo” os alunos também brincam em grupos, envolvendo a

interacdo e a organizagdo. Segundo Brougére (2010, p.65)

O circulo humano e o ambiente formado pelos objetos contribuem para
a socializagao da crianga e isso através de multiplas intera¢des, dentre
as quais algumas tomam a forma de brincadeira, ou pelo menos de um
comportamento reconhecido como tal pelos adultos. Esse
comportamento pode ser identificado como brincadeira na medida em
que nao se origina de nenhuma obrigacdo sendo daquela que é
livremente consentida, ndo parecendo buscar nenhum resultado além
do prazer que a atividade proporciona. [...]

Uma outra brincadeira que encontrei nas escolas e encontrei na E.M.E.F
“Aviacao” foi a brincadeira “menina pega menino”, nessa brincadeira € preciso
dois grupos, sendo um de meninas e um de meninos, o grupo escolhe quem vai
ser o pegador. O grupo que for pegador tem que pegar todos os adversarios para
ganhar, ganha quem pega todos os adversarios. Esse jogo que mencionei foi
encontrado em todas as escolas, menos na E.M.E.F “Golfinho, € um jogo que
os alunos precisam de correr para conseguir pegar seus adversarios, no entanto
precisa-se de espaco suficiente para os alunos, e infelizmente a E.M.E.F
“Golfinho n&o possui um espaco tdo grande em vistas das outras escolas.

O interessante desse jogo € o envolvimento tanto de meninos, tanto de meninas,
ja que na maioria das brincadeiras néo se vé se envolvimento, como por exemplo

no jogo de futebol que presenciei nas escolas, ndo vi nenhuma menina jogando
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futebol com os meninos. No entanto na E.M.E.F “Valério Coser” presenciei um
grupo de meninos organizando para jogar futebol, e uma menina falou que iria
jogar, o menino falou que ela n&o ia jogar porque ela € menina. Segundo
Brougére (2019, p.28)

Na realidade, ha jogo quando a crianga dispde de significagdes, de
esquemas em estruturas que ela constroi no contexto de interagdes
sociais que lhe dao acesso e eles. Assim ela co-produz sua cultura
ludica, diversificada conforme os individuos, o sexo, a idade, o meio
social. Efetivamente, de acordo com essas categorias, as experiéncias
e as interagdes serao diferentes. Meninas e meninos nao fardo as
mesmas experiéncias e as interagcdes (com os brinquedos que
ganham, p.ex.) ndo serdo as mesmas.

Na nossa sociedade ha um preconceito em relacdo a mulher no futebol pois da
para perceber a desigualdade entre o futebol masculino e feminino, faz parte da
cultura em se vé o homem nesse esporte. No entanto as mulheres estao cada
vez mais buscando seu espacgo na sociedade com o objetivo de romper essa
cultura que tenta escolher a posi¢ao da mulher em relagdo seu comportamento
ou escolha em qualquer decisao diante da sociedade. Segundo Brougére (1995)
apud Kishimoto o jogo é, também, uma forma de socializagdo que prepara a
crianga para ocupar um lugar na sociedade adulta, no entanto através dos jogos
e das brincadeiras € possivel muda essa visao preconceituosa que as criangas
levam para dentro das brincadeiras para que os mesmos tornam cidadaos sem

preconceitos, e pessoas dispostas a aceita as posicdes de cada individuo.

No dia 11/11/2019 foi o dia que iniciei a pesquisa na E.M.E.F “Golfinho”, nessa
escola como ja mencionei ndo possui um grande espaco para atender a
quantidade de alunos, mesmo assim as criangas conseguem se divertir da
melhor forma possivel, pois os mesmos ndo deixam de jogar e brincar. Os
responsaveis pelos alunos ficam o tempo todo chamando ateng¢ao para que os

alunos nao se machuquem.

Um dos jogos que encontrei nessa escola e que n&o encontrei das outras escolas
foi o pique-parede, nesse jogo tem que escolher o pegador. Os jogadores para
fugir da perseguicédo do pegador tem que correr até alcangar uma parede antes
de ser pego. Observei durante essa brincadeira que as criangas tem um
envolvimento do grupo, de acordo com Kishimoto (2019, p.149) o jogo livre
oferece a crianga a oportunidade inicial e a mais importante para atrever-se a
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pensar, a falar e a ser ela mesmo, visto que ao brincar a crianga aprende com
0s parceiros varios aspectos que pode muda o comportamento de uma crianga.
Para brincar pique parede eu vi que as criangas tem que correr para encostar na
parede, e quando encostava eles gritavam “pique parede”, e ai o pegador corria
atras de outro participante, outra situagdo que pude observar nesse jogo que era

sO meninos que estava brincando.

Durante a pesquisa, percebi uma outra situagdo, sendo que a maioria dos alunos
brincam com os colegas da proépria sala, foi dificil ver alunos de salas diferentes
interagindo na mesma brincadeira. Quando era de sala diferente, era da mesma
serie. S6 que o importante que eles estavam sempre em grupo, ndo vi nenhum
aluno sozinho, Kishimoto (2019, p.149) aborda que as criangas que brincam néo
estdo soOs e a escola ndo deve cultivar s6 a espontaneidade, pois os seres
humanos necessitam de dialogo, do grupo. O que importa, e que é interessante
de se ver é os alunos brincando, se divertido, se conhecendo melhor através da
brincadeira. Segundo Kishimoto (2019, p.143)

Ao brincar, a crianca ndo esta preocupada com os resultados. E o
prazer e a motivagao que impulsionam a agao para exploragdes livres.
A conduta ludica, ao minimizar as consequéncias da agao, contribui
para a exploragao e a flexibilidade do ser que brinca, incorporando a
caracteristica que alguns autores denominam futilidade, um ato sem
consequéncia. Qualquer ser que brinca atreve-se a explorar, a ir além
da situagao dada na busca de solugdes pela auséncia de avaliacao.

Pois € isso que observei na pesquisa criangas brincando sem se preocupar com
os resultados, sem se preocupar com 0s minutos que eles possuem no recreio.
O que observei em todas as escolas é a forma que eles aproveitam cada minuto
de recreacao, pode ser até pouco tempo, mas para eles é a importa de se divertir,
de explorar e de descobrir.

Na E.E.E.F. Dr. Emilio Roberto Zanotti comecei no dia 05/12/2019 nessa escola
invista das outras escolas que ja mencionei, percebi que possui quadra de
futebol coberta, e algumas redes de vélei para as criangas brincar. Tirando o
espaco das redes de vélei, a escola possui um grande espago, e as criangas
acaba improvisando nesses espacos area para brincarem de futebol. Nessa
escola presenciei alguns grupos jogando futebol com bolo, ja que em outras
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escolas presencie alunos utilizando bola de papel e litro como se fosse bola.

Conforme Brougére (2010, p.67)

Os brinquedos podem ser definidos em duas maneiras: seja em
relagdo a brincadeira, seja em relacdo a uma representacéo social. No
primeiro caso, o brinquedo é aquilo que é utilizado como suporte numa
brincadeira; pode ser um objeto manufaturado, um objeto fabricado por
aquele que brinca, uma sucata, efémera, que so tenha valor para o
tempo da brincadeira, um objeto adaptado. Tudo nesse sentido, pode
se tornar um brinquedo e o sentido de objeto ludico sé Ihe é dado por
aquele que brinca enquanto a brincadeira perdura. No segundo caso,
o brinquedo é um objeto industrial ou artesanal, reconhecido como tal
pelo consumidor em potencial, em fungdo de tragos intrinsecos
(aspecto, fungdo) e do lugar que lhe é destinado no sistema social de
distribuicdo dos objetos.

No entanto no relato mencionado percebe-se que um grupo de alunos jogaram
futebol com litro e outro com bola. Eles utilizaram suporte diferente, € mesmo
assim conseguiram alcangar seu objetivo que era de brincar. Os dois grupos

conseguiram jogar o futebol da mesma forma possivel.

Diferente das outras escolas, a E.E.E.F. Dr. Emilio Roberto Zanotti foi a escola
que encontrei criangas jogando, mas futebol e volei, acredito por ser uma escola
que possui um espago bem grande para as criangas, isso acaba facilitando essa
situacdo, mesmo assim observei os alunos brincando de policia ladrdo, sendo
que essa brincadeira foi vista nas outras escolas com as mesmas regras. Para
brincar com essa brincadeira precisa-se de dois grupos, um € a policia e outro
grupo ladrdo. Os ladrées se escondem e a policia tem que capturar. Se a policia
conseguir capturar os ladrdes ele ganha, caso contrario ele perde. Essa é tipo
de brincadeira que nos lembra da sociedade que estamos inseridas, na qual
presenciamos esse fato da policia pega o ladrédo. Segundo Cerisara (2010
pg.129) Vygostsky ja havia depreendido de suas investigagcdes que as
caracteristicas ou elementos fundamentais da brincadeira sdo: a situagao
imaginaria, a imitagcao, e as regras. No entanto nesse jogo de policia e ladrao os

alunos estao imitando a situagado que encontramos na nossa sociedade.

A brincadeira pique-ajuda foi encontrada s6 nessa escola. Nessa brincadeira os
participantes que sao pegos, ajudam pega os outros participantes, o jogo termina
depois que todos os participantes s&o pegos. Nesse jogo ha comunicagéo para
que os participantes possam desenvolver a brincadeira ja que € uma brincadeira
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que cada participante precisa um do outro para ser ajudado. Segundo Cerisara
apud Vygotsky (2019, p.131)

A linguagem incorporada a atividade pratica da crianga transforma
essa atividade e a organiza em linhas inteiramente novas, produzindo
novas relagdes com o ambiente, além de nova organizagao do préprio
comportamento.

Na brincadeira se encontra a linguagem como um meio de comunicagao e
através dessa linguagem o individuo pode ter novas relagdes com o ambiente
que ele esta inserido. Podendo aprender e se desenvolver a linguagem através
da brincadeira. O jogo de queimada que € um jogo muito conhecido na nossa
sociedade, n&o poderia ficar de fora. Esse jogo que € muito divertido, possui
regras, interagdo com o grupo, agilidade para fugir da mira dos adversarios, o
mesmo foi visto na E.E.E.F. Dr. Emilio Roberto Zanotti e na escola E.M.E.F
“Aviacdao. No entanto a partir das brincadeiras que encontrei nas escolas,

percebe-se a importancia que as mesmas tem para os alunos na hora do recreio.

Conclui-se que essa pesquisa objetivou investigar quais as brincadeiras que os
alunos das escolas publicas brincam durante os minutos do recreio que sao
oferecidos para todas os alunos. Para tal questionamento essa pesquisa
apresentou a pesquisa de campo com o intuito de conhecer de perto as
brincadeiras e também conhecer o espago que os alunos praticam os jogos e as

brincadeiras.

A principio na pesquisa o objetivo era iniciar, somente com a observacao para
somente conhecer 0s jogos e as brincadeiras, sé que no momento que chegava
nas escolas os alunos chegavam e fazem varias perguntando, e muita das vezes
eles me contava sobre as brincadeiras. Mesmo com esse ocorrido consegui
concluir a pesquisa da forma que foi planejada, pois o planejamento foi em
observar os alunos em trés dias, sendo que no primeiro e segundo dia seria s6
observagéo e no terceiro dia seria o dialogo com alguns alunos para saber um

pouco mais dos jogos e brinquedos.

Com essa pesquisa conseguir apontar que a brincadeira envolve varios aspectos
na vida da crianga, consegui observar como as criangas se envolve nesse

momento da brincadeira. Percebi que nesse momento os alunos utilizam a
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imaginagéo, a interagdo, seguir regras dos jogos e até mesmo regras por eles
inventadas, brincam sem brinquedo, usa a criatividade para desenvolver uma

brincadeira.

Pude observar que os alunos n&o se importam se a escola tem ou nao tem algo
para oferecer na hora do recreio, o que eles realmente querem nesse momento
€ se divertir. No momento da pesquisa néo vi alunos reclamando que nao tem
brinquedo, ndo vi crianga reclamando do espaco da escola e muito menos do
tempo do recreio. Eles aproveitam cada minuto como se fosse unico aquele
momento, sendo um momento de suma importancia para o desenvolvimento de

cada aluno que participa do recreio.

Com a pesquisa percebi que os jogos encontrados nas escolas sao praticamente
0S mesmos, algumas coisas mudam, como por exemplo, percebi que em uma
escola os meninos jogavam futebol sé com um goleiro, pois cada participante
tinha que fazer gol, ja em outra escola o jogo de futebol podia joga a bola com o
pé e com a mao. Agora os jogos e brincadeiras como queimada, pique - pega,
pique - esconde, pique - gelo e dentro outras foram encontrados em todas as
escolas. N&o posso deixar de mencionar as brincadeiras que os alunos

inventavam, esse era o tipo de brincadeira que n&o imaginava que iria encontrar.

No entanto essa pesquisa foi uma experiéncia incrivel, com a tal pesquisa pude
ver a importancia do brincar, a criatividade que os alunos possuem. O
comportamento dos alunos em cada situagao da brincadeira foi interessante pois
percebi que no grupo sempre tem o lider, aquele que da inicio ou toma alguma

decisio.
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